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Equipo de tesina:
-Tesista: Jesica Vanesa Benvenuti — DNI: 35.928.287

-Directora: Lic. en Psicomotricidad Educativa Mignaton Analia - DNI:
23.713.364

Tema:

“El espacio de juego cotidiano de las infancias en el contexto de su
hogar, segun el marco operativo de la Psicomotricidad. Estudio de

tres casos de nifios entre 4 meses y 4 anos.”
Titulo del proyecto de tesina:

“La expresividad motriz de nifios/as en relacién al espacio de juego

cotidiano en sus hogares.”

Introduccion

“Un espacio de seguridad y de libertad es necesario para construirse”

B. Aucouturier.

El presente trabajo de investigacion consiste en el estudio de los

espacios de juego cotidiano en los hogares de tres familias con nifios/a entre

4 meses y 4 afnos (Amir, Brune, Lara), escogidas por la accesibilidad a la
informacidn, videos, fotos y datos para la tesina.

La investigacion busca analizar los factores observables de los
espacios cotidianos de juego de los nifnos en sus hogares y asociarlos con
aspectos especificos de la psicomotricidad, desde la relacion de los juegos,
la relacién consigo mismo, con los objetos/juguetes, con el espacio-tiempo

de juego y la relacién con los otros (pares/adultos/mascotas) de la familia.

El interés de este trabajo es conocer acerca de los espacios de juego
en los hogares y procesos de las familias para el armado de estos, ya que
se considera fundamental observar y comprender aquellos entornos donde
los nifos/as pasan gran parte del dia en sus primeros anos de vida. El
mismo, se considera un periodo fundamental en el desarrollo integral del
nino, ya que es donde despliega los primeros momentos-espacios-tiempos-
experiencias de juego. Se considera importante poder observar, reflexionar
y analizar sobre estos originarios espacios de juego de las infancias. Esto
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permite conocer cdédmo se fundan esas experiencias significativas,
subjetivas, placenteras o displacenteras, en cada nifio/a dejando huellas
mnémicas que se reeditan luego en la sala de psicomotricidad y otros
espacios de la vida infantil (Aucouturier, 2004).

Esta investigacién pretende profundizar la reflexion y andlisis sobre
la disposicion del espacio - tiempo para el juego cotidiano en cada hogar;
los materiales disponibles, juguetes que se les proponen (cantidad, calidad,
orden, organizacién, accesibilidad, seguridad); variables extraidas a partir
de la expresividad motriz de cada nifio/a; dinamica y acompafamiento
familiar durante el momento del juego, entre otros aspectos que influyen en
esa actividad y por consiguiente en la expresividad motriz de los nifios/as

pequenos.

Dicha investigacion, podria tener repercusiones relacionadas a la
posibilidad de suscitar la reflexion, dialogos, intercambios con colegas y
familias sobre temas relacionados a la crianza en la primera infancia, mas
alld de este estudio: El valor del espacio de juego cotidiano en los
hogares, desde la mirada de la psicomotricidad. Podria convertirse en
un aporte mas, con ejemplos practicos, para transmitir en los ambitos
docentes, de salud y familiares apuntando a favorecer el entorno para el
juego del niflo/a desde los aportes de la psicomotricidad educativa-

operativa.

Segun la Real Academia Espafola, el significado de Hogar
contempla: "1) Casa o domicilio; Sin: casa, domicilio, residencia, techo,
morada, vivienda. 2) Familia, grupo de personas emparentadas que viven
juntas. Sin.: Familia” (RAE, 2014). Por ese motivo, la eleccion de este
concepto se decidid en base a que, se entiende que el término “hogar”
involucra tanto los aspectos y condiciones edilicias de la casa, espacios,
materiales; como también a la dindmica familiar. Asimismo, involucra los
vinculos y relaciones cotidianas que suceden en ese contexto,

especificamente durante el momento del juego para la investigacion.

Resulta interesante la analogia de abrir una ventana a los espacios
de juego cotidiano de las infancias en sus hogares, para reflexionar y pensar

sobre el juego desde los aportes de la psicomotricidad operativa.
-
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Es importante destacar que las filmaciones obtenidas de la
expresividad motriz de los nifilos y nifa observados en los momentos de
juego espontaneo de sus hogares, son registrados por los adultos de su
confianza y cotidianeidad, en la mayoria de los casos por sus padres. Lo
que conlleva poder observar solo un fragmento de los espacios de juego en
sus ambitos cotidianos, que es seleccionado por los adultos que filman y
comparten los videos para la Tesina (Observacion Indirecta).

A partir de la observacion realizada en los hogares, surgen los
primeros cuestionamientos como puntapié para investigar:
¢, Como son las caracteristicas del entorno del que dispone cada nifio para
jugar en sus hogares?
¢, Cudles son los objetos que la familia interpreta como juguetes para el
nino/a?
¢, Cuanto conocen las familias sobre el valor del juego espontaneo? ; Cuanto
se refleja de ello en el espacio cotidiano propuesto para el juego en los
hogares?
¢, Cémo acompanan los adultos el juego cotidiano del nifo/a en relacién a la
corporalidad, proximidad, lenguaje, etc.?
¢, Como es la expresividad motriz de los nifios/as durante el juego cotidiano
en sus hogares?
¢ Qué caracteristicas fundamentales hay que tener en cuenta para armar un
espacio de juego seguro y los objetos a utilizar segun la edad, necesidades,
posibilidades e intereses de cada nifio/a, procesos de reaseguramiento,
etc.?
¢ Qué aportes tiene la psicomotricidad operativa para el juego espontaneo
de los nifios/as en los hogares, que favorezcan la expresividad motriz?
¢ Qué le aporta la investigacion sobre los espacios de juego en los hogares
a la psicomotricidad?
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Estado del Arte
“Jugar para un nifio es la posibilidad de recortar

un trocito del mundo y manipularlo” F. Tonucci

Desde hace unas décadas, las ciencias humanas en un sentido

global han intentado captar, en su complejidad, los procesos de

subjetivaciéon que se articulan durante este periodo tan Unico de la

protoinfancia, durante el cual la sensorialidad, la cognicion, la

psicomotricidad y la afectividad se abre al mundo. Por lo que es preciso

abordarlo desde una perspectiva transdisciplinaria que contemple la

Neuropsicosociologia del Desarrollo, como lo determina Myrtha Chokler,
junto a los aportes de la Psicomotricidad Operativa.

Para el andlisis de la tesina, se consideraron diferentes estudios,
bibliografias, cursos, congresos, libros y articulos méas recientes en
psicomotricidad, especificamente numerosos autores (por ej. Chokler,2021;
Aucouturier,2005; Beneito,2012; Herran,2018; Szanto Feder,2011;
Calmels,2007, Garcia,2011; Gruss y Rosemberg,2016; entre otros). La
conclusién es que estos defienden, no solo en la teoria sino también en la
practica, una concepcién de Sujeto de accién y no solo de reaccion, en la
protoinfancia. En otras palabras, el desarrollo del sujeto es el conjunto de
transformaciones internas que permiten la adquisicion de las competencias
necesarias para que realice progresivamente actitudes cada vez mas
autonomas, eficaces y simbdlicas en el Ser, Hacer, Querer y Pensar. Este
modo de considerar la protoinfancia', no es solo un punto de vista tedrico, si

no que implica una eleccion ética y epistemologica (Chokler, 2017).

La Dra. Chokler afirma la concepcién del nino como “un ser de
iniciativas, que acciona y no solo reacciona, abierto al mundo y al entorno
social del cual depende, sujeto de emociones, sensaciones, de afectos, de
movimientos y vinculos, de miedos y ansiedades, vividas en el cuerpo,

porque el bebé es todo cuerpo y sensoriomotricidad” (Chokler, 1998:17).

En relacion a esta perspectiva, se considera importante destacar el
descubrimiento de los trabajos de la pediatra Emmi Pikler durante la década

1 . . . . . . . . ~ . . .

El termino protoinfancia designa el periodo de la ontogénesis previo a los tres afios, aproximadamente, en el que operan cambios vertiginosos, y en
el que, al mismo tiempo, se organizan los procesos de individuacidn-subjetivacion y las bases estructurales de la personalidad presente y futura.
(Chokler, 2017: 76)
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de 1930. Ella continué luego en diversas actividades de investigacion,
llevadas a cabo en el transcurso de las admirables practicas de las
cuidadoras del Instituto Loczy de Budapest y de otros profesionales en
diversos lugares en el mundo que contintan difundiendo e implementando

su mirada.

La metodologia de la Dra. Emmi Pikler (Pikler, 1985), descubre el
lactante competente. Se esmera en investigar, demostrar y difundir las
condiciones del entorno de juego y cuidados cotidianos. Las cuales, hacen
emerger ciertas capacidades precoces de los bebés para actuar por propia
iniciativa y sin necesidad de ser incitados a la accién. Pero, también
acompanados por un adulto que les transmite seguridad fisica y emocional,
confianza y cuidados de calidad. Lo cual permite formar vinculos estables y

seguros para luego abrirse al mundo.

Las autoras Liliana Gruss y Francis Rosemberg (2016 y 2017),
muestran con claridad observaciones y experiencias. Esto lo hacen a través
de imagenes significativas y aportes conceptuales, como asi también a
través del desarrollo de cada postura y juegos de nifios/as pequenos. Todo
esto permite ejemplificar la teoria de Pikler sobre libertad de movimiento y

desarrollo postural autbnomo.

La convergencia de las ensefianzas de Donald Winnicott (1971), de
Henri Wallon (1977) y otros autores reafirman el valor de la iniciativa
personal del bebé en la accion — que luego suele transformarse en juego —
en el proceso de constitucién del psiquismo infantil. Es notable la precisién
de las posturas y de los movimientos en funcién de la intencionalidad de los
bebés que revelan las fotografias de los libros de Gruss y Rosemberg.

Agnes Szanto Feder (2011) fue quien demostr6 que la extraordinaria
fluidez y armonia caracteristica del desarrollo de posturas y movimientos
auténomos planteado por Pikler, se debia al registro intimo de “seguridad
postural”. El cual proviene del ajustado respeto, en todo momento, de las
leyes de equilibrio fisico de los cuerpos. En cada estadio convergen: la
maduracion, la organizacion de la base de sustentacion suficiente / firme en
los apoyos y la gestion de la distancia de su centro de gravedad. En funcién

de la situacion y del contexto, esta convergencia permite una gran soltura y
-
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disponibilidad corporal que, evitando crispaciones y tensiones superfluas, no
dejan lugar a la torpeza. De tal manera, la ajustada distribucion ténica
dinamica del equilibrio corporal y la profunda sensaciéon de equilibrio que
asegura globalmente al bebé, es condicion para: la focalizacion de la
atencién, la flexibilidad, precision de los gestos y la riqueza de la experiencia.

Oftro antecedente importante es el aporte cientifico de la tesina “El
entorno que se ofrece para el juego cotidiano de un nifio en su contexto de
crianza. Un estudio de caso (2018) de las alumnas Cecilia Cervantes,
Natalia Riguelme Rodriguez y Tatiana Rudov, de la licenciatura de
psicomotricidad educativa de la Facultad de Educacion U.N.Cuyo. El trabajo
de investigacién tuvo como objetivo general: Caracterizar el entorno del
juego de un nifio en el segundo afno de vida, en su contexto cotidiano de

crianza.
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Enfoque:

Como Técnica en Cuidados Infantiles, recibida en la Facultad de
Educacion de la U.N.Cuyo y licenciada en psicomotricidad en formacion, me
parece muy interesante investigar el tema expuesto, ya que desde las bases
de la Neuropsicosociologia y la Psicomotricidad Operativa el juego es un
pilar fundamental para el desarrollo integral de las infancias. Considerando
que los primeros afnos de vida contemplan significativos procesos de
adaptacion al entorno mutuos (adultos/nifios), vinculos, aprendizajes,
experiencias de placer o displacer que daran lugar desde las angustias
arcaicas a las fantasias de accion y a la expresividad motriz de las mismas
a traves del juego, como describe Bernard Aucouturier (2004).

Las familias y los hogares son las bases de dichos procesos
profundos personales, por ende, observar, reflexionar y analizar los
espacios de juego cotidianos, caracteristicas/pardmetros especificos de los
juegos; es una via imprescindible para los profesionales que trabajan con
infancias. Y asi pensar las condiciones éptimas para la expresividad motriz
durante el juego espontaneo desde los aportes de la psicomotricidad,
resaltando el valor que tiene el juego en la vida de los mas pequenos. Por
este motivo, se considera que el tema elegido tiene una importante relacién
con las contribuciones tedricas, practicas y actitudinales que nos brinda la
Licenciatura en Psicomotricidad Educativa.

Con respecto a la problematica, hay que destacar que es importante
que las familias puedan desnaturalizan rutinas o costumbres y se cuestionen
acerca de los objetos pertinentes o0 que se pregunten como armar los
espacios de juego para favorecer el desarrollo psicomotor de los bebés,

ninos/as pequenos.

Diversos autores han descripto el gran tiempo e interés que los
ninos/as le dedican al juego espontaneo y sus beneficios, algunos ejemplos,
E. Pikler (1969), A. Tardos (1984), J. Falk (2003), A. Szanto Feder (2011),
Garcia (2011). El juego es una necesidad vital para el desarrollo del nifio/a,
quien lo realiza con la libertad de desarrollar una accion para apropiarse de

un objeto y un espacio, acercdndose a una actitud de mayor autonomia en
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su capacidad de exploracién e investigacién; potenciando al mismo tiempo

el desarrollo de sus competencias sociales e intelectuales.

Se considera significativo investigar acerca del espacio de juego en
los nifos/as, a través de la observacion de tres casos de distintas edades
(entre 4 meses y 4 anos), jugando en sus hogares; con el objetivo de analizar
el entorno y las acciones en relacion al momento del juego con los

parametros psicomotores.

La investigacion que realizé Adriana Garcia (2011), acerca de “La
influencia del entorno en el desarrollo del nifio” es un antecedente, y también
los afios de investigacidon sobre el movimiento libre de Emmi Pikler (1969),
que analizan la importancia del entorno para el mismo. Se afirma que, si bien
el nino posee competencias propias para el juego, el “entorno” puede
favorecer u obstaculizar el desarrollo del mismo. Al mismo tiempo esto
permite reflexionar sobre los aportes que dicha investigacion puede brindar
a las investigaciones de la psicomotricidad operativa.

1.1- Problema de investigacion: Interrogante

En los hogares los bebés, nifos/as transcurren diversas situaciones
de interaccion, expresividad motriz, aprendizajes significativos que
contribuyen a la construccién de su subjetividad e incipientes procesos
integrales. El espacio de juego en el hogar, brinda esas primeras
experiencias, por lo que es importante considerar que en ese espacio-tiempo
se ven reflejados los aspectos socioculturales de cada familia. Debido a que
los primeros afnos son una etapa critica para el desarrollo integral (tanto
psicomotor, emocional, cognitivo, social, vincular, cultural, comunicacién,

etc.). Por lo tanto, se plantea el siguiente interrogante:

¢Cudles son los aportes que le brinda la psicomotricidad a los
espacios cotidianos de juego en los hogares?

1.2- Hipodtesis

Lo que a su vez nos lleva a cuestionarnos ¢ Como es la expresividad
motriz de los nifos/as durante el juego cotidiano en sus hogares?
Generando la siguiente hipétesis: Es posible observar y analizar a

los niflos/as en los espacios de juego cotidianos en los hogares a partir de
- -

TESINA

LICENCIATURA EN PSICOMOTRICIDAD EDUCATIVA
FACULTAD DE EDUCACION - U.N.CUYO
BENVENUTI JESICA VANESA DNI: 35.928.287

11



g NACIoR
=

= =
\\\‘.

> )9 UNIVERSIDAD >
w2 NACIONAL DE CUYO EDUCACION

UNCUYO | _ oo

los aportes de la psicomotricidad. También es posible que la observacion de
los nifos/as en los espacios de juego cotidiano en los hogares pueda
brindarle aportes a la psicomotricidad operativa.

Supuestos

- Las posibilidades de desarrollo psicomotriz de cada nifo/a, es
observable en el hogar, a través de los indicadores/parametros y tiene
relacién con las caracteristicas del entorno que se le ofrece para el momento

del juego cotidiano.

- El valor de un espacio de juego espontaneo, seguro y con
elementos pertinentes, articulado con el acomparnamiento familiar (de
adultos reaseguradores); favoreceria el desarrollo de la expresividad motriz
de las infancias durante el momento de juego en sus hogares, como

proponen los aportes de la psicomotricidad.
1.3- Objetivos:
Objetivo General:

Analizar las observaciones del espacio-tiempo de juego cotidiano en el
entorno de cada hogar y la expresividad psicomotriz de cada nifio/a, desde
los parametros psicomotores para pensar sobre los aportes teoricos-
practicos-actitudinales de la psicomotricidad operativa.

Objetivos Especificos:

-Analizar las observaciones a través de los parametros observables de
cada caso en su hogar: nifio/a en relacién consigo mismo; en relacion con
el espacio-tiempo de juego; en relacion con los objetos/juguetes de juego;
en relaciéon con el tipo de juego; en relacion con otros; con aportes
tedricos/practicos/actitudinales de la psicomotricidad operativa.

-Observar y describir la organizacion de espacio-tiempo cotidiano del
momento de juego, los objetos/juguetes y el tipo de juego de cada nifio/a en
su hogar.

-Observar y describir la expresividad motriz de cada nifio/a en el espacio
de juego de su hogar y el acompafnamiento de los adultos, hermanos y otros
miembros de la familia durante ese momento.
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CAPITULO II:

2.1- Marco Teorico:

La caracterizacién del espacio-tiempo de juego cotidiano en cada hogar
mencionado, desde los parametros psicomotores en relacion al marco
operativo de la psicomotricidad, requiere delimitar algunos conceptos
pertinentes. En el presente apartado se desarrollaran los siguientes ejes

centrales:

Consideraciones generales acerca de la Psicomotricidad Operativa desde

la Neuropsicosociologia del Desarrollo (NPSD):

La Dra. Myrtha Chokler fue quien denominé la Psicomotricidad
Operativa desde la visién neuro-psico-socioldgica de los Organizadores del
Desarrollo. Su campo de interés fue siempre la vida cotidiana, los procesos
naturales y sociales que instituyen al sujeto y su competencia para ser,
pensar y comunicar. En la indagacion de esos factores resultaba evidente la
influencia de las representaciones culturales, la eleccién ética y
epistemoldgica presente explicita o implicitamente. Esto emerge en la
concepcion de sujeto, en los modelos de crianza y educacion que dejan su
impronta en la trama de la subjetividad y en las corrientes médicas,
psicologicas y pedagdgicas que las avalan.

Dichos aportes tedricos, practicos y actitudinales de Chokler se
vieron impulsados por la esencial influencia del pensamiento de Henri
Wallon en la Psicomotricidad en la Argentina, al igual que en Francia,
Espana, ltalia, entre otros, impulsaron numerosas reflexiones acerca del
campo especifico y el campo compartido de esta nueva disciplina en
construccion. Tomando como base los trabajos de Wallon y los posteriores
desarrollos se fue configurando una concepcion teérica y un sistema de
intervenciones operativas.

La psicomotricidad es una disciplina cientifica que ha recorrido un
largo camino de transformaciones, redefiniciones, ajustes conceptuales y
técnicos a la luz de diferentes corrientes predominantes en un momento u
otro del desarrollo de las ciencias humanas y particularmente médicas,
psicoldgicas y pedagdgicas.

Al proponerse construir un cuerpo conceptual, teérico y técnico, la
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Psicomotricidad Operativa define e inviste un espacio, su campo especifico,
una mirada, su método de analisis y una identidad en su sistema de
intervencion. Por lo tanto, la Psicomotricidad Operativa es una disciplina que
estudia al hombre desde una articulacién intersistémica decodificando el
campo de significaciones generadas por el cuerpo y el movimiento en
relacion. Las cuales constituyen las sefales de su salud, desarrollo,
posibilidades de aprendizaje e insercién social; y a también las senales de
enfermedades, discapacidad y marginacion (Chokler,2017).
Como disciplina cientifica reconoce entonces que:

"toda actividad humana es esencialmente psicomotriz, producto de
una génesis y de un desarrollo donde se articulan diferentes sistemas
anatomo-fisiolégicos, psicoldgicos, sociales e histdricos, de gran
complejidad que interactuan construyendo una trama singular que
determina la particular manera de cada uno de ser, sentir, estar y operar

en el mundo y con los otros.” (Chokler, 2017)

A su vez como disciplina cientifica define su objeto de estudio, de
conocimiento y de praxis como: la interrelacién dialéctica entre cuerpo
(condicion de existencia de la persona), espacio del movimiento y la
interaccion, gesto, actitud y palabra. Cuya significacion esta en la base de
la constitucién, construccion y desarrollo de la identidad, complejo proceso
de devenir persona singular. Ademas, un aspecto importante es, la
comunicacion, desde el “dialogo tonico”, como codigo corporal, postural,
proxémico, pluricanal, ritmico y cinético, como también el simbolo y la
palabra, que conforman los medios de interaccién con otros. Por otro lado,
se destaca el pensamiento como dindmica de conocimiento vy
representacion simbdlica, como acciones transformadoras del sujeto y de la
realidad.

Continuando con los aportes significativos de Chokler (2017):

“El nifio desde su protoinfancia no puede ser sino su cuerpo. Siel
cuerpo en movimiento y desarrollo es el constructor de la persona y de su

praxis, es entonces el Cuerpo-Ser que dice diciéndose, a partir del otro,
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por, para, con o contra el otro.

Si 'desde’ y 'en’ este lugar, el cuerpo, se construye la identidad, en
este cuerpo nuestro, al mismo Tiempo ser diciente, ser gesto , nuestro
instrumento y nuestro lugar con 'el otro', como un otro que sostiene,
acompana, limita, significa, y da sentido, construye y apuntala la red, la
hamaca, la envoltura, el espacio de transito y de juego, el codigo y el
simbolo”.

De este modo, ella recupera el lugar del cuerpo, como unidad desde
una visién integradora. Cuerpo expresivo, que comunica emociones,
sentimientos, fantasias y miedos a través de la expresividad motriz. Desde
una linea de pensamiento y accion.

Uno de los objetivos de la Psicomotricidad Operativa es aportar al
conjunto de disciplinas ciencias y técnicas de la educacion y de la salud una
mirada original e integradora. Esto significa valorar varias cuestiones: el
proceso, la génesis del cuerpo, el espacio, el movimiento, la actitud, el gesto
y la significacién desde el punto de vista evolutivo. Todo esto, dentro de un
contexto social, cultural, histérico cuya estructura y representacion,
expresadas en un orden simbdlico, determinan las formas de ser, sentir,
estar y operar en el mundo. También de relacionarse con los otros, de
aprender, integrarse, transgredir, manifestar malestar, producir y crear.

Por otra parte, inspirada en la Catedra de Neuropsicologia del
Desarrollo de Julian de Ajuriaguerra, Chokler fue delineando un enfoque que
reconoce al sujeto humano como el resultado de una compleja evolucién
genética y epigenética en permanente transformacién: NPSD. Alli lo
biol6gico, entre ello lo neuroldgico, constituye la base material para las
relaciones adaptativas en y con el mundo. Aunque dependiente en gran
parte de lo genético, de lo congénito y lo epigenético, lo bioldgico esta
entramado en la urdimbre social que lo genera y que engendra a su vez a la
persona. En este sentido el proceso de humanizacién del pensamiento, la
conciencia, de los afectos y de la personalidad en su conjunto es producto
de una activa sociogénesis histérico sociocultural (Vygotsky,1987. Wallon,
1963).

Uno de los pilares fundamentales en la construccion de este
paradigma de la NPSD son los aportes de Henri Wallon (1977). Como uno
de los creadores de la Psicologia Genética y de la Teoria de las Emociones,
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revelo las importantes relaciones entre tono muscular, emocién, expresion y
comunicacion. Fue de los primeros en considerar el acto motor como raiz
del pensamiento y de la estructuracion del psiquismo.

Otros apuntamientos importantes de la NPSD provienen del ECRO
(Esquema conceptual referencial y operativo) de Enrique Pichon Riviere
quien, partiendo inicialmente de la medicina, la psiquiatria y el psicoanalisis:
Elaboré luego la psicologia social, concepcién en su momento original y
profundamente innovadora, que abri6 caminos para comprender la
incidencia en el psiquismo subjetivo del escenario en que se despliegan los
vinculos.

Pichon Riviere (1973) define al hombre como:

“Ser de necesidades que solo se satisfacen socialmente en
relaciones que lo determinan. Nada hay en él que no sea la resultante de
la interaccion entre individuos, grupos y clases sociales (...)

Sujeto emergente de sus condiciones concretas de existencia, que
se configura en una relacion dialéctica mutuamente transformadora con el

mundo; sujeto a la vez productor y producido.”

También se integran dialécticamente los descubrimientos sobre la
génesis de las posturas, los desplazamientos y cuidados cotidianos en la
protoinfancia a partir de los descubrimientos de la Dra. Emmi Pikler y Agnés
Szanto Feder. Quienes contribuyeron a la pediatria, a la psicologia y a la
pedagogia, junto a sus colaboradores. Los cuales, cuentan con una
experiencia de mas de 60 anos del equipo del Instituto Loczy de Budapest.
Los mismos trabajaron arduamente para llegar a la comprension de la
infancia, sus condiciones y necesidades esenciales que fundamentan la
Psicomotricidad.

Asimismo, la NPSD reconoce aportes de la Semibtica y de la
Psicosemidtica (Darrault-Harris, 1993) para dar cuenta en particular de los
procesos de produccion de signos y simbolos con los que operan el
psiquismo y la sociedad humanos. Esta teoria se nutre de la Antropologia,
la Sociologia y la Historia para comprender las caracteristicas de un sujeto

histérico social, en transformacion permanente, en su contexto material y
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cultural. Se incorpora también los desarrollos empiricos y teéricos de la
Practica Psicomotriz de Bernard Aucouturier (1977).

Desde este enfoque integrador y con esta eleccion ética, se reconoce
la existencia de factores que, multideterminados dialéctica vy
reciprocamente, actian como ejes organizadores del desarrollo.

Los Organizadores del Desarrollo (Chokler, 1988) dieron lugar a una
teoria y a una practica tanto clinica como educativa basada en el vinculo de
apego, la exploracién y apropiacion del mundo. Como asi también basada
en la comunicacion, el equilibrio y control del cuerpo. Los cuales, se
entrelazan en un orden simbdlico que, desde la sociedad y la cultura,
instituyen comportamientos y valores con que se confrontan las diversas
propuestas de crianza, pedagdgicas y terapéuticas en cada contexto.

La NPSD constituye, en definitiva, el intento de articulacién e
integracién metodoldgica en un cuerpo conceptual coherente. El cual se
encuentra abierto para pensar y dar cuenta, lo mas acabadamente posible
de la complejidad de estos procesos. Implica una concepcion dialéctica del
desarrollo, que va constituyendo, paso a paso, una corriente dentro del

pensamiento cientifico? y académico® actual.

La expresividad motriz del nifio/a:

Bernard Aucouturier (2004) explica:

“La motricidad es la via privilegiada de expresion de los contenidos
inconscientes que son los fantasmas de accion, ya que estos tienen el
contenido latente del deseo de recrear el objeto de amor originario y de

actuar sobre él, amandolo y destruyéndolo (apropiarselo y destruirlo)... En
consecuencia, la expresividad motriz permite que el nifio haga aparecer al
‘objeto” por medio del conflicto entre su deseo de amarlo y de odiarlo; es
sabido que la evolucion de este deseo depende en gran medida de la
manera con que los padres permiten que su hijo viva la continuidad del

placer de esta contradiccion del inconsciente” (Aucouturier, 2004:129,130).

2 UNICEF Argentina, Linea de Base del Proyecto Nutrir es mds que comer llevado a cabo en colaboracién con Fundari en la Provincia de Misiones en
2004.

3 Carrera de Posgrado de Especializacion de Desarrollo Infantil Temprano, Universidad Nacional de Cuyo, Argentina, (Acreditada CONEU 2014): |.-
Area de la Neuropsicosociologia del Desarrollo Infantil.
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Aucouturier explica que la expresividad motriz es una construccion
del psicomotricista. Que parte de la comprensién tedrica que le permite
entender la manera con que cada nifio resuelve un conflicto inconsciente, a
través de sus relaciones con otros y con el entorno que lo rodea. Lo que lo
lleva a poder vivir el placer de ser uno mismo y con los demas,

experimentando un sentimiento de bienestar y libertad.

En los avances de las investigaciones de Aucouturier describe el
siguiente concepto:

“La expresividad motriz es una manera de ser y estar del nifio en el
mundo, que actualiza una vivencia lejana cuyo sentido puede captarse
gracias a todas las variaciones de su relacion ténica y emocional. Es la
manera que cada nifio tiene de manifestar el placer de ser él mismo, de

construirse de una manera autonoma y de manifestar el placer de
descubrir y de conocer el mundo que lo rodea. La expresividad motriz
cuenta su historia relacional primitiva, es decir, las situaciones placenteras

y displacenteras que transitan” (Aucouturier, 2018: 104).

Es decir que, los niflos manifiestan la originalidad de su expresividad
motriz a través del placer de hacer, que muestra en todas sus relaciones no
verbales con otros, consigo mismo y el mundo donde se encuentra. La
expresividad motriz se observa a partir de las observaciones de las
relaciones no verbales que establezca con otras personas, los objetos, el
espacio y €l mismo. En palabras de Aucouturier: “La observacion de la
expresividad motriz se puede llevar a cabo en cualquier lugar en que un nifio
puede actuar o jugar: en casa, en la escuela infantil, en el parvulario.”
(Aucouturier, 2004: 137). Debido a ello, es que se puede llevar a cabo en la
presente tesina, las observaciones de la expresividad motriz de los nifnos en

sus hogares, a partir de los parametros psicomotores.

Parametros psicomotores correspondientes al momento de juego en cada

hogar:
B. Aucouturier desarrollé algunos parametros para poder observar

desde la expresividad motriz, las acciones en correspondencia a su entorno,

las interacciones con los otros, en este caso, en funcién del momento del

juego.
|
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En la presente tesina se toman los parametros de observacion de la
expresividad motriz para el andlisis de cada nifio/a que forma parte de la
investigacion. Asi, se organizé la informacion, los datos obtenidos de las
crénicas y luego se logrd construir la relacion con los aportes teoricos,
practicos, actitudinales de la psicomotricidad. Los parametros utilizados para

el anélisis son:

-Nifio/a - Relacién consigo mismo: Este parametro tiene en cuenta al nino/a

en el descubrimiento de su cuerpo y la constitucion de su “yo”. Se basa en
el estudio del movimiento, la postura, el tono muscular y gesto. Es
importante destacar que el movimiento es el nucleo central del desarrollo
psicomotor del nifio. Del mismo depende, en gran medida, su desarrollo
evolutivo en los primeros afos y a través de él nos adaptamos, conformamos
nuestras capacidades y nos comunicamos (Arnaiz, 2000).

Los indicadores considerados fueron: Primeras manifestaciones/
representaciones de si mismo; caracteristicas del tono; expresividad
gestual; miradas; caracteristicas de movimiento; movimientos frecuentes;
posturas predominantes; situaciones de equilibrio/desequilibrio corporal;
intencionalidad; descentracién ténica y emocional.

-Nifio/a - Relacién con el espacio-tiempo de juego: El nifio/a va construyendo

a lo largo de su desarrollo la nociéon de espacio. En un principio, esta
determinada por el conocimiento y la diferenciaciéon de su “yo” corporal
respecto al mundo que le rodea para, posteriormente y sobre la informacion
que le proporciona su propio cuerpo, poder percibir el espacio vivido. Asi,
primero se inicia la abstraccion del espacio exteroceptivo, y después se llega
a la nocién de distancia y orientacién de los objetos respecto al “yo” y de un
objeto respecto a otro (Arnaiz, 2000).

Es importante precisar que cada persona tiene su propio ritmo, lo que
se manifiesta en las acciones que realiza. Es lo que constituye su “tempo
espontaneo”, que puede ser definido como una estructura individual que
determina el ritmo de cada persona para la realizacion de una actividad
motora simple o compleja (Arnaiz, 2000).

Dice Jean — Paul Sartre:

“La mirada del otro me confiere la espacialidad. Percibirse como
mirado es descubrirse como espacializante - espacializado. Pero la mirada
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del otro no es solamente percibida como espacializante: es también
temporalizante.”

Los indicadores observaros fueron: Espacios de juego cotidianos en
el hogar, condiciones de seguridad/inseguridad del espacio de juego,
duracion de sus interacciones, de sus juegos, en los desplazamientos,
armonia corporal en el espacio, atencién al espacio, en relacion a la
representacion del espacio.

-Nino/a - Relacién objetos/juguetes de juego: Para la evolucion del nifio tiene

gran importancia el conocimiento de los objetos y la utilizacién que hace de
ellos en relacion a su propia exploraciéon y también el como los utiliza con
los demas. El nifio juega con todo su cuerpo y, a través de este juego
corporal, mediante manipulaciones, construcciones, desplazamientos, etc.,
entra en contacto con los objetos del mundo exterior y con sus cualidades
perceptivas de color, peso, tamarno, forma, volumen, textura, etc. Ver como
el nino utiliza los objetos y como los utiliza cuando se relaciona con los otros
(nifos y adultos), es altamente informativo sobre su manera de ser. De esta
manera, nos muestra si los objetos que utiliza expresan niveles de
conocimiento, si son adecuados al juego que realiza, cuales son sus objetos
preferidos, su forma de utilizarlos y de compartir o no con los otros (Arnaiz,
2000).

Los indicadores que se han analizado son: objetos utilizados, objetos
preferidos, utilidad de los objetos, caracteristicas y calidad, lugar de
guardado, uso de objetos tecnologicos como juego en el hogar.

-Nifio/a - Relacién con el tipo de juego: En dicho parametro se clasificaron

los juegos segun la propuesta de:

-Aucouturier: reaseguramiento profundo (ej. juegos sensoriomotor,
juego de aparicion-desaparicién, juego de destruccion, juego de la
devoracion, juego de la omnipotencia, entre otros) y superficial (ej. juegos
de hacer como si, simbdlico) (Chokler, 1999).

El autor contribuye al analisis con el siguiente concepto “Todos los
juegos infantiles mediatizan fantasias de accién. Los juegos son creaciones
simbolicas para asegurarse una y otra vez frente a las angustias de pérdida

que pueden llegar a asumirse integrando la realidad y experimentando el

4 Jean- Paul Sartre, El sery la nada, t. Il, Buenos Aires, ibero- Americano, 1949.
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placer de ser uno mismo” (Aucouturier, 2004:89). Los juegos simbdlicos de
aseguracion profunda tienen relacion con el miedo a perder a la madre y a
ser destruidos. Es lo que facilita que el nifio entre en si mismo, sus
sensaciones, su tono, sus movimientos y sus emociones. Estos juegos
universales (el placer sensoriomotor, a destruir, ser perseguido, esconderse,
identificarse con el agresor, etc.) hacen referencia a tener y no tener, como
acciones simbdlicas tanto para asegurarse de la continuidad del objeto como
para diferenciarse de él y ser uno mismo (Aucouturier, 2004). Cuando se
trata de juego de reaseguramiento superficial, el autor se refiere a los juegos

que denomina simbdlicos o de identificacién con el otro.

-También se tuvieron en consideracion los juegos de Crianza,
Corporales que propone Calmels, que integran al nifio y al adulto en un
mismo momento de juego: juegos de sostén, juegos de ocultamiento, juegos
de persecucion (Calmels, 2007):

“Los juegos de sostén con el rudimento ludico-corporal caracterizado
por movimientos basicos que producen los adultos en el nifio pequerio, que
se encuentra alzado en sus brazos. Las acciones basicas que se realizan
son mecer, girar, elevar y descender, subir y bajar, trepar, colgar. Algunas
de estas acciones, al ser una experiencia compartida, comprometen a
ambos en los movimientos.” (Calmels, 2007:41).

Segun el autor describe los juegos de ocultamiento a aquellos cuya
caracteristica radica en que una o varias personas se esconden y otra debe
descubrirlas. También la dinamica puede incluir el ocultamiento de objetos
(Calmels, 2007).

Con respecto al juego de persecucién el autor indica que pueden
analizarse a partir de diferenciar tres protagonistas principales: un
perseguidor, un perseguido y un refugio. Debe existir confianza de parte del
nino con el otro para que sea juego. Se produce simultaneamente un
distanciamiento del cuerpo amenazador (el perseguidor) y un acercamiento
extremo con el cuerpo protector (el refugio) (Calmels, 2007).

-Nifio/a - Relacién con otros (pares y adultos): “El medio y el mundo de las

personas en que vive el nifio juegan un papel preponderante en su
desarrollo” (Spitz, 1975; Wallon, 1979). Las relaciones que el nifio establece

con los que le rodean responden a dos necesidades complementarias y
-
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fundamentales: la necesidad de seguridad y la autonomia progresiva.
Ambas guardan relacion con la satisfaccion de las necesidades que le
proporcionan placer o displacer, ya que los lazos con los demas son vividos
esencialmente en el plano afectivo. También la relacion con el mundo de los
demas se traduce en la comunicacion y en especial en la expresion verbal.
La aparicion, desarrollo y utilizacion del lenguaje esta intimamente
relacionada con el perfeccionamiento de las diversas conductas motrices y
la elaboracion de las relaciones con los demés. El lenguaje corporal y verbal
contribuyen, de manera fundamental en el desarrollo del nifio, al permitir
numerosos intercambios con el mundo del adulto y otros nifios (Arnaiz,
2000).

Los indicadores considerados fueron: El nifio es solicitado por otro,
solicita a otros, la atencion del otro (dirige la atencién, sostiene la atencion,
se concentra, atencién conjunta, etc.), modalidades en la comunicacion
(como es su comunicacion gestual y corporal, verbal, atiende, escucha,
colabora, emite sonidos, balbuceos, palabras, frases, gestos, movimientos,

comprende, responde, etc.).

Consideraciones sobre Juego:

Algunos conceptos especificos sobre juego de autores de referencia

para la elaboracién de la investigacion son:

Winnicott (1971) en sus investigaciones describe la funcion
estructurante del acto de jugar en la organizacién psicoldgica y en la salud
del ser humano. Para el psicoanalista, jugar es una experiencia creadora
en la que el niflo descubre el mundo, se conoce a si mismo y desarrolla su
personalidad. Su hipétesis destaca la accién de jugar como un acto creador
constituyéndose en un importante fundamento a favor de la actividad
autonoma. Ademas, el autor sefala que jugar es un fendmeno natural de
cuya observacion directa deberia partirse si se quiere comprender las

emociones y pensamientos que ocupan la vida de un nifio.

Siguiendo a Winnicott, “para dominar lo que esta afuera, es preciso
hacer cosas, no solo pensar y desear. Hacer cosas lleva tiempo. Jugar es
hacer” (Winnicott, 2003). El verbo indica una accién, mientras que el
sustantivo juego designa el derivado de esa accion, es decir, el efecto de
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jugar. Por lo tanto, el juego remite no a la actividad sino al producto, y mas
especificamente, al contenido. Pero éste sélo resultara significativo si se
toma en cuenta el marco en el cual emerge. Es decir, que es crucial para
comprender a qué esta jugando el nifio, tomar en cuenta el contexto y la
situacién que promueve su despliegue (Garcia, 2017). En estos primeros
anos de vida este hacer tiene una condicion particular: es un hacer que

involucra al nifio y al adulto en un vinculo corporal.

El nifo que juega, dice Winnicott, habita una regiéon que no es posible
abandonar con facilidad y en la que no deberia hacerse instrucciones
(Winnicott, 1979). Mientras el nifio se recrea lleva a cabo operaciones
mentales que son la base de su desarrollo emocional, psicolégico e
intelectual. Interferir en esa actividad, por lo tanto, es interrumpir el proceso

mental que esta llevando a cabo (Garcia, 2017).

Para Wallon el juego es una actividad de naturaleza proyectiva de
las caracteristicas del desarrollo. Es decir, que el juego es el modo que tiene
el nino de acercarse a la realidad, conocerla y asimilarla. Por lo tanto, en las
diferentes edades, el juego variara, dependiendo del desarrollo de los
nifos/as. Wallon expresa que el juego se produce para “cambiar el ritmo

energético de la adaptacion al medio.”

Wallon hace una clasificaciéon del juego de acuerdo a la evoluciéon
psicoldgica general de los nifios, a través de una perspectiva globalizadora,
que integran todos los aspectos que intervienen en el desarrollo del ser
humano: juegos funcionales, juegos de ficcidn, juegos de adquisicion y
juegos de fabricacion (Wallon, 1977).

Segun H. Wallon el juego contiene en cierta medida las tareas que
imponen al hombre las necesidades practicas de su existencia. Pero éstas
se realizan con una actitud tal que proporcionan placer y desahogo (Wallon,
1977). En su teoria, cobra una relevante importancia la imitacion, ya que
considera que el nifio juega a imitar modelos, pero no de cualquier cosa,
sino aquello que es relevante para su vida, de lo que le influye en sus
sentimientos y emociones. De esta manera, asimila y se acerca a dichos
modelos que son elegidos del entorno cercano. De este modo, para él, toda

actividad puede convertirse en un juego, siempre que se realice libremente,
-
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porque se quiere. Por lo tanto, cualquier juego puede dejar de serlo si se
obliga a realizarlo (Wallon, 1941).

Emmi Pikler plantea en relacién al entorno de juego lo siguiente:

“Para que se pueda realizar este comportamiento competente,
ademas de la actitud adecuada de la persona que cuida al bebé es
necesario un ambiente fisico propicio. El bebé sdélo podra actuar con los
juguetes de manera auténoma, comportarse de manera competente, si
éstos estan a una distancia accesible que le permite alcanzarlos, si por su
forma son faciles de agarrar, si los puede utilizar libremente... ”
(Pikler, 1979 en Herran, 2018:67).

Segun aportes de Tardos, Szanto-Feder (1984), a menudo el adulto,
involuntariamente, impide que el nifio actue fuera de los momentos que el
propio adulto ha previsto. Por lo que el nifio/a gran parte de su tiempo, se ve
obligado a esperar desde un estado pasivo. No obstante, cada vez hay mas
lugares donde se considera al nifo de manera diferente: como un sujeto
activo de motu propio® o proactivo. Considerandolos como sujeto
competente desde su nacimiento y lleno de iniciativas e interés espontaneo
por su entorno. Las autoras destacan que las condiciones de este entorno,
en sentido amplio, son las que determinan la posibilidad de ejecutar estas
virtualidades y convertirlas en capacidad (en Herran, 2018).

También aclaran que:

“...En la complejidad de los fenémenos que determina el deseo que
tiene el nifio de ser activo, es importante destacar la actitud de respeto por
parte del adulto hacia esta actividad. Esto implica la organizacion de un
entorno estimulante en funcion del nifio; de cada nifio. La hipotesis es: la
actividad auténoma, decidida, seguida por el nifio-actividad surgida del
propio deseo- es una necesidad fundamental del ser humano desde su
nacimiento. Segun Pikler, la motricidad libre y un entorno rico y adecuado
que corresponda al nivel de dicha actividad, constituyen las dos

5 motu proprio: Loc. lat.; literalmente 'con movimiento propio'.
1. loc. adv. Libre y voluntariamente, por iniciativa propia.
Sin.: voluntariamente.
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condiciones sine qua non® para satisfacer esta necesidad.”
(Tardos, Szanto-Feder, 1984 en Herran, 2018:86,87).

En la presente tesina se observan varias situaciones de interaccion
en el juego entre nifos y adultos. También se observan situaciones de
respeto por su juego espontaneo, libertad de movimiento y autonomia en
cada caso, de parte de sus familiares. Se observa entonces la organizacion
de los entornos en funcion de lo que ofrecen al nifio/a en cada momento

observado.

Del mismo modo, J. Falk (2003) destaca que el potencial innato del
nino conlleva una propension a crecer y a desarrollarse. Lo que se ve
impulsado por una fuerza interior, un deseo de experimentar con su cuerpo,
con los objetos y el entorno. La autora destaca que cuando se observa a un
bebé en buen estado fisico, con espacio suficiente y juguetes adecuados,
se percibe en sus acciones un interés vivo, una atencion concentrada y una
actitud serena. Entonces el bebé es capaz de actuar, y de dominar sus
movimientos para adquirir conocimientos sobre si mismo, y también sobre
sus capacidades corporales y el mundo material que lo rodea, a través de la
actividad auténoma (en Herran, 2018).

Asimismo, en relacion a la autonomia del bebé en su entorno, Falk
describe que la actividad del bebé se organiza en funcion de su capacidad
de atencion, de su nivel de interés o curiosidad y de su estado emocional
del momento. Pero la exploracién, el ejercicio y el desarrollo de sus
capacidades corporales no son independientes de las aportaciones del
medio y caminan en paralelo y en interdependencia con su proceso de

descubrimiento del mundo que lo rodea (en Herran, 2018).

El nifo mientras explora su entorno se plantea preguntas y trata de
encontrar él mismo las respuestas. Esta actitud de cuestionamiento y su
deseo de experimentacion impregnan sus actos, con tareas accesibles.
Durante su accion también tiene la posibilidad de modificar su proyecto, de

plantearse nuevas cuestiones aparecidas como consecuencias de sus

Conditio sine qua non o condicidn sine qua non es una locucion latina originalmente utilizada como término legal para decir «condicién sin la cual
no». Se refiere a una accién, condicién o ingrediente necesario y esencial —de caracter mas bien obligatorio— para que algo sea posible y funcione
correctamente.
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actos. En palabras de Falk : “El nifio aprende a aprender. Para él es mas
importante la activacion de estos procesos de aprendizaje que las
adquisiciones propiamente dichas. Estas actividades motrices y manuales
son la fuente de toda una actividad mental que se desarrolla al mismo ritmo
que la evolucion sensorio-motriz...La actividad motriz es productora de la
actividad mental de la cual es soporte, y la actividad mental alimenta y
estimula la actividad motriz” (Herran, 2018:104). Es decir, que al ser sujetos
integrales requieren de espacios ricos en posibilidades de actuar en su
mundo, explorarlo e investirlo, para poder apropiarse asi de aprendizajes
significativos para su desarrollo.

Segun los aportes de Aucouturier (2018) los nifos que juegan solos

L

estan con su imaginario, sus pensamientos y con el otro que esta “ausente”.
Es decir que, en el juego el nifio trae al presente una experiencia anterior
vivida en la relacién con sus padres y con su entorno.

El juego espontdneo cumple una funcidén primordial en el complejo
proceso de conformacion de la persona y en el desarrollo de la actividad
intelectual, como también es medio de comunicacidén y socializacién. En
sentido metaférico, es el lenguaje que utiliza el nifo/a para hablar de si
mismo, a través de su expresividad motriz. Es decir, la motricidad es el
medio privilegiado que tienen los nifos para expresar su psiquismo, sus
sensaciones, emociones, percepciones, representaciones, conocer el
mundo y relacionarse con los demas. Para Aucouturier, “movimiento y

cuerpo es al nifio lo que el lenguaje es al adulto’ (Aucouturier, 2004:7).

Desde el marco operativo de la psicomotricidad, ponerse en
movimiento es también reasegurarse en relacion con la amenaza de una
pérdida (idem). Desde una sensacion de pérdida de la unidad de si mismo,
a la sensacién de pérdida del objeto de amor, la madre o el cuidador, vivido

durante los momentos tempranos de ausencia de la misma.

Para el nino durante los primeros afos de vida, la unidad es la
interiorizacion de experiencias corporales vividas en las interacciones de la
madre (o adulto cuidador) y el nifo. Esta interiorizacién, realizada sobre un
encuadre de placer, a pesar de que existen ciertos momentos de displacer,
proporciona al bebé una sensacion de continuidad de la existencia; el nifio

TESINA

LICENCIATURA EN PSICOMOTRICIDAD EDUCATIVA
FACULTAD DE EDUCACION - U.N.CUYO
BENVENUTI JESICA VANESA DNI: 35.928.287

26



g BACIGE
F— %

= =
\\\‘.

: ./ UNIVERSIDAD 2
Wl NACIONAL DE CUYO EDUCACION

UNCUYO | _ oo

siempre busca la unidad, porque es una fuente de bienestar (Aucouturier,
2004).

Winnicott afirma que “el bebé vive los acontecimientos afectivos
dolorosos como amenazas de muerte que se engraman en todo su cuerpo
dejando huellas indelebles. Estas huellas dolorosas que no tienen un “lugar
psiquico’, por falta de organizacion psiquica en este momento, son la causa

¢l

de ‘las angustias arcaicas de pérdida del cuerpo™ (citado por Aucouturier,

2004: 39).

Por lo tanto, toda accién es una representacion que cumple la funcion
de dar seguridad al bebé durante la ausencia de la madre o quien cumpla la
funcibn materna. La misma, asegura la sensacion de continuidad de la
existencia. Este es el origen de las fantasias de accién, como
representaciones inconscientes, engramas en el cuerpo del nifo. Lo cual, le
permiten al nifo asegurarse frente a las angustias mencionadas, a través de

Sus acciones.

Las fantasias nacen del placer de actuar del nifio. Es por este
motivo, que los juegos se consideran creaciones simbdlicas para asegurarse
una y otra vez frente a las angustias de pérdida, que pueden llegar a
asumirse integrando la realidad y experimentando el placer de ser uno
mismo. Asi, todos los juegos infantiles mediatizan fantasias de accién
(Aucouturier, 2004).

Desde los aportes de Aucouturier, el juego espontdneo es un periodo
del desarrollo psicolégico del nifio que es necesario respetar, y aun
favorecer, dandole las mejores condiciones materiales, psicolégicas y
pedagdgicas. Es decir, que el nino/a esta comprometido en un proceso de
crecimiento, al jugar y vivir el placer de la accién, proyectando su interioridad
psiquica en las relaciones que establece con el mundo externo. Asimismo,
su historia relacional tanto de placer como de displacer produce
transformaciones significativas de sus angustias arcaicas; y es en
consecuencia responsabilidad de los adultos brindar un espacio de juego
espontaneo para que puedan desplegar a su ritmo su omnipotencia magica.

TESINA

LICENCIATURA EN PSICOMOTRICIDAD EDUCATIVA
FACULTAD DE EDUCACION - U.N.CUYO
BENVENUTI JESICA VANESA DNI: 35.928.287

27



g BACIGE
F— %

= =
\\\‘.

: ./ UNIVERSIDAD 2
Wl NACIONAL DE CUYO EDUCACION

UNCUYO | _ oo

Este desea poder dominar el mundo e integrarse poco a poco con la
realidad’ (Aucouturier, 2018).

Es preciso destacar que los adultos utilizan el cuerpo y los objetos
como mediadores fundamentales en el juego espontaneo, en relaciéon con
el movimiento libre y el aprendizaje significativo que se genera a partir de

ellos. Aucouturier ayuda a reflexionar sobre ello:

“Los juegos de placer sensomotor, como los denominados en la
practica psicomotriz, son verdaderos juegos simbdlicos porque tienen una
funcion de aseguramiento frente a la angustia de pérdida de la madre y
una funcion de mantenimiento de la unidad de placer y de afirmacion de si;
ademas estos juegos permiten acceder a los juegos de identificacion...”
(Aucouturier, 2004: 88).

Adriana Garcia (2017), describe el juego como una experiencia
creadora, actividad autébnoma o juego espontaneo a la accién que emerge
por interés del propio individuo sin que medie la incitacién del adulto. Pero
esta autonomia de ningun modo significa soledad. Todo lo contrario, un nifio
desarrolla sus capacidades en forma auténoma cuando su adulto de
referencia le brinda todas las condiciones de seguridad fisica, emocionales

y de libre movimiento sobre la base de un factor esencial: la confianza.

Garcia también sefiala que el nifo que juega lleva a cabo
operaciones mentales que son la base de su desarrollo emocional,
psicolégico e intelectual. Por lo tanto, interferir en esa actividad es
interrumpir el proceso mental que esta llevando a cabo. “Mientras que para
un observador ingenuo jugar puede ser una actividad banal, para otros
representa la mas profunda de las experiencias” (Garcia,2017:25).

También describe que “Jugar es usar, experimentar y establecer
simbolos; y torna a esta actividad necesaria y basica para todo ser humano

inserto en una cultura, cualquiera que sea” (Garcia, 2017:25).

Un entorno “suficientemente bueno” (Winnicott,1971), le proporciona

al nino/a la seguridad que necesita, donde se encuentran en si mismo los

Entendemos por realidad una manera de ser en el mundo, gracias a un sistema perceptivo mas o menos desinvestido de fantasias y emociones. La
lenta conquista de la realidad permitira al nifio tener otra mirada sobre si mismo, sobre los otros, los objetos, el espacio y el tiempo.
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recursos necesarios para desarrollar sus potencialidades de accion
simbdlica que le permitiran construir su propia identidad y existir
adaptandose a la realidad. El nifio actia con la ‘intencionalidad” de
recuperar el placer que le une a su madre y de encontrar el propio placer,
que le ha de permitir mantener su integridad somato-psiquica y su unidad
de placer como base para la constitucién de la representacién de si.

Chokler refiere que: “El juego del protoinfante es un observable
privilegio para intentar acceder a la génesis de las representaciones que
promueven y sostienen la accion. El juego constituye indudablemente una
extraordinaria fuente de significantes cuyos significados, investidos en
representaciones conscientes y/0 no conscientes, con mayor o menor nivel
de elaboracion, de carga afectiva, operatividad, movilidad y pregnancia,
constituyen contenidos mentales que, dialécticamente se transforman a su
vez, de manera reciproca, en el continente psiquico de un pensamiento
arcaico surgido sincronicamente de inscripciones fantasmaticas, cognitivas
y narcisistas” (Chokler, 2001: 85). Lo cual contempla al valor fundamental
que tiene el juego en el desarrollo integral de cada nifio/a, en la construccién
de su estructura somato-psiquica y en sus aprendizajes significativos, en el

contexto en el que se encuentren.

Por este motivo las especialistas Gruss y Rosemberg (2017)

describen el juego como:

“...la actividad por excelencia en la vida de un nifio; se situa en los
fundamentos de la subjetivacion y constituye la via de los aprendizajes
mas significativos. Todos los nifios sanos juegan -si se les permite-® y en
las mismas etapas del desarrollo es posible observar juegos similares, mas
alla de las diferencias culturales de los contextos: esto hace a la
estructuracion mas intima del ser humano. A la vez, es posible reconocer
mediante los juegos los diferentes saberes, mandatos, usos y costumbres
de una comunidad, que se manifiestan, en forma no consciente, en las

actividades espontaneas de los nifios” (Gruss y Rosemberg, 2017:13).

8 . . ~ . . -
Cuando un nifio no juega es una sefial de alerta para indagar acerca de posibles problematicas en su desarrollo.
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Las caracteristicas del juego que nombran las autoras son: actividad
placentera; sin finalidad utilitaria; libre, espontanea y totalmente voluntaria;
realizada a partir de la propia iniciativa; implica accién y descubrimiento;
refleja la etapa evolutiva en que se encuentra el nifo. A su vez, resaltan que
“el juego espontaneo cumple una funcién primordial en el complejo proceso
de conformacion de la persona y en el desarrollo de la actividad mental, es
decir del pensamiento” (Gruss y Rosemberg, 2017: 14,15).

Calmels (2007) define los juegos de crianza como aquellos que
ocurren en los primeros anos de vida entre padres e hijos, que son
esencialmente juegos corporales que se transmiten generacionalmente. Son
generadores de una modalidad vincular, a partir de una matriz ludica o

preludica que se desarrollan durante la crianza.

Segun Calmels para que las acciones se constituyan como juego es
necesario un acuerdo, desde el punto de vista psicomotor, es un acuerdo
ténico-emocional. No son programados de antemano, ni hay una destacada
explicacion verbal que anteceda a la accién ludica. Son vitales en la
organizacién de un estilo psicomotor. Los mismos se clasifican en: juegos
de sostén, juegos de ocultamiento y juegos de persecucion (Calmels,2007).
Por este motivo, es preciso destacar que las observaciones de dicha
investigacion se realizan contemplando las situaciones de interaccion y
comunicacion entre el nifio/a y los adultos con quienes tienen un vinculo
primario, en la mayoria de los videos es con sus padres. Pero, también
suelen aparecer este tipo de juegos con el acomparnamiento, intervencién y

participacion de los hermanos mayores.
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CAPITULO IIl:

3.1- Metodologia:
Se describen en este apartado algunos aspectos basicos del disefio
metodolégico que se construyeron para orientar el desarrollo de la

investigacion.

Segun la clasificacién de investigacién propuesta por J. Yuni y C.
Urbano (2014) y aportes de R. Hernandez Sampieri (2006); se tienen en

cuenta los siguientes aspectos:

La propuesta de la tesina, segun el tipo de investigacion, se aborda
desde una metodologia Cualitativa, que puede definirse, segun
Hernandez Sampieri como: “Un conjunto de practicas interpretativas que
hacen al mundo visible, lo transforman y convierten en una serie de
representaciones en forma de observacion, anotaciones, grabaciones y
documentos.” A su vez podemos decir que: “...es naturalista, porque estudia
a los objetos y seres vivos en sus contextos o ambientes naturales y en su
cotidianidad, e interpretativos, pues intenta encontrar sentido a los
fenémenos en términos de los significados que las personas les otorgue”
(Hernandez Sampieri, 2006: 9).

Esta investigacion, responde al estudio de tres casos (Amir, Brune
y Lara) nifos/a entre 4 meses a 4 anos, que se entienden como una
estrategia de investigacién dirigida a comprender las dindmicas presentes
en contextos singulares, la cual podria tratarse del estudio de Unicos y varios
casos, con el fin de describir, verificar o generar teoria (Peralta, 2013).

De acuerdo a la finalidad de la investigacion, es una Investigacion
descriptiva, ya que busca describir la naturaleza del fenémeno a través de
sus atributos; especificar las propiedades, las caracteristicas, los perfiles de
personas, grupos, comunidades, procesos, objetos, contexto, situacion o

cualquier otro fendbmeno que se someta a un analisis.

La metodologia mencionada propugna el uso de métodos, interesados
en la conducta humana, a partir del propio marco de referencia del actor

(Hernandez Sampieri, 2006). En esta investigacion se observa a los nifios/a
-
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en el contexto de sus hogares en su ambiente natural, a partir de los
registros filmicos y de las anotaciones e interpretaciones tomando el marco

tedrico de referencia de la psicomotricidad operativa para el analisis.

En este caso, segun las condiciones y el contexto en el cual se realiza
la medicion de los fenémenos, se ftrata de una Investigacion
Observacional; ya que se observa un muestreo intencional tomado en el
ambito de los hogares en los momentos/tiempos de juego. Esta
accesibilidad, hacia la intimidad de las familias, orienta la investigacion a un
estudio de tres casos de nifos/a puntuales. Segun Hernandez Sampieri
(2006), son denominadas muestras por conveniencia, al ser muestras

formadas por los casos disponibles a los cuales tengo acceso.

Segun la dimensién temporal en que se realiza Ia
observacién/medicién de los fendmenos de la investigacion, la misma es
Longitudinal. Esto es porque se considera que la medicion se realiza a
través de un lapso prolongado de tiempo, en el que los mismos sujetos son
evaluados u observados repetidamente. Permiten la descripcion del cambio
real experimentado por los mismos sujetos. Se orientan a establecer la
influencia del paso del tiempo en la modificacion de las caracteristicas o
propiedades estudiadas (J. Yuni y C. Urbano, 2014).

Se selecciona, como punto de partida para el trabajo de campo, seis
o siete videos, de cada nifio/a durante los momentos de juego en sus
hogares (Anexo 2). Videos filmados y proporcionados por los padres para la
elaboracion de la tesina. A medida que se obtienen los videos, se realizan
las crénicas de cada uno, considerando, por un lado, la representacion de
los aspectos descriptivos y, por otro lado, las resonancias emocionales,
apreciaciones, supuestos, etc. (Anexo 1).

Es preciso destacar que la observacién de la expresividad motriz del
nifo se puede desplegar y observar en cualquier lugar en que un nifio puede
actuar o jugar: en casa, en la escuela infantil, en el espacio maternal
(Aucouturier, 2004). Por lo tanto, un nifo manifiesta la originalidad de su
propia expresividad motriz y la revela por medio del placer que muestra en
todas sus relaciones no verbales consigo mismo y con el mundo que le

rodea.
|
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“La complejidad del conocimiento del comportamiento del nifio
requiere la observacion de aspectos generales que se manifiestan no solo
en el ambito particular de la sala de psicomotricidad, sino también en otros
como, por ejemplo, la casa, la escuela y en particular, de aquellos indicios

que van a constituirse como (...) indicadores significativos del
disfuncionamiento del placer de actuar y también del disfuncionamiento del
placer de pensar (...)”
(Chokler, en Peralta, 1999:21).
Simultaneamente se fueron tomando decisiones metodoldgicas
sobre el tema a investigar, tipo de investigacién, el interrogante, problema,
los objetivos, recoleccidn de datos, metodologia para el andlisis, entre otros,

basandose en algunos criterios especificos para la elaboracién de la tesina.

Una vez definidos ciertos criterios, se recuperan los indicadores en
cada una de las crdnicas seleccionadas por nifio/a. Se realiza el analisis en
cuadros creados para la descripcion, segun los indicadores en relacion a los
parametros del juego en el hogar, segun el marco de la psicomotricidad
operativa. La observacion de la expresividad motriz de los nifios/a se hara a
partir de la observacién de las relaciones que establezcan con los otros, el
espacio/tiempo de juego, los objetos/juguetes, consigo mismo y el tipo de
juego (Parametros descriptos en el marco teérico) (Anexo 3).

Luego, se propone un cuadro del andlisis general para cada caso,
considerando los indicadores del momento de juego cotidiano en relacién a
los aportes tedricos/practicos/actitudinales de la psicomotricidad operativa
(Anexo 4).

Se sistematizan datos contenidos en cada cuadro de andlisis y luego

se realizan las conclusiones individuales y finales.

Técnicas de recoleccion de informacion:

Para la realizacion de esta tesina, las observaciones fueron
asentadas en registros narrativos descriptivos (crénicas). Segun el grado de
cientificidad de la observacion son descriptivas y segun la modalidad

perceptiva son cronicas indirectas.

Las técnicas de recoleccién de datos que se utilizan en la Tesina son:
observacién no participativa a través de videos facilitados por las familias

(muestra de fragmentos de los espacios de juego en el hogar), notas de
|
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campo, entrevistas semiestructuradas a las madres, fotos y videos de los
espacios, objetos/juguetes y expresividad motriz de los nifios.

Se realiza la observacion documental, teniendo como soporte
material los videos, las fotos de los espacios de juego cotidiano y secuencia
de fotos de la expresividad motriz de cada nifio en interaccion con los
elementos en el espacio de juego de su hogar. Lo que permite recuperar la
informacion de manera secuenciada (longitudinal) y constituye un medio de
fiabilidad y validez (J. Yuniy C. Urbano, 2014).

Es importante destacar que las filmaciones de la expresividad motriz
de los nifios y nifia en los momentos de juego espontaneo de sus hogares,
son registrados por los adultos de su confianza y cotidianeidad, en la
mayoria de los casos por sus padres (Observacion Indirecta). Lo que
conlleva poder observar solo un fragmento de los espacios de juego en sus
ambitos cotidianos, que es elegido por los adultos que filman y comparten
los videos.

Otra técnica de recoleccién de datos fueron las notas de campo, y
el registro de lo observado en cronicas, donde ademas se registraron las
resonancias emocionales de la tesista.

También se realizaron entrevistas semiestructuradas (Anexo 5) a
las madres basadas en la recoleccidén de informacion significativa para la
investigacion sobre el espacio de juego en los hogares y preferencias de los
ninos/as, detalles particulares de cada caso sobre el momento del juego,
teniendo en cuenta los pardmetros de observacion elegidos.

La organizacion de los datos se llevo a cabo a través de cuadros
de andlisis (Anexo 3) considerando los diferentes parametros a describir,
donde estan contemplados aspectos que refieren a las interacciones entre
adulto- nifo/a observados, a los juegos en el espacio cotidiano,
objetos/juguetes que utilizan frecuentemente y otros indicadores que
remiten a la expresividad motriz del infante.

Cuadros para el analisis:
Cuadro de seleccién de videos/crénicas de cada nifio/a en el espacio de
juego de su hogar (Anexo 2).
Cuadro para andlisis segun parametros de cada crénica (Anexo 3).
Fragmentos de la crénica con indicadores de observacion de la
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expresividad motriz (;qué hace el nifio/a?, ;como lo hace?) en relaciéon a

los parametros correspondientes al momento de juego en el hogar

(identificados en las cronicas con distintos colores para favorecer la

metodologia del andlisis), desarrollados en el marco tedrico:

-Nifio/a - Relaciéon consigo mismo.

-Nifio/a - Relacién con el espacio-tiempo de juego.

-Nifio/a - Relacién objetos/juguetes de juego.

-Nifio/a - Relacién con el tipo de juego.

-Nifio/a - Relacién con otros (pares, adultos y mascotas de la familia).

Cuadro general para analisis de factores del juego en el entorno del hogar:

Indicadores del momento de juego cotidiano en relaciéon a los aportes

teoricos/practicos/actitudinales de la psicomotricidad operativa (Anexo 4).
Como se trata de una investigacion descriptiva (Yuni y Urbano,

2014), para brindar mayor confiabilidad a las conclusiones se triangula la

informacién observada con otras fuentes obtenidas (videos, crénicas y

entrevistas).

Medios, recursos e instrumentos utilizados. Para realizar el andlisis
de la investigacién se tuvo en cuenta la utilizacién de:
Entrevistas semiestructuradas a las familias. Grabaciones y soporte escrito
(Anexo 5).
Fotografias de los espacios de juego y materiales/juguetes del hogar, sin la
aparicion de los nifios/as.
Filmaciones de la expresividad motriz de los nifios y nifia en los momentos
de juego espontaneo de sus hogares, registrados por los adultos de su
confianza y cotidianeidad (Link de videos: Anexo 7).
Cronicas descriptivas sobre las observaciones indirectas de cada nifio/a,
con un apartado de apreciaciones y comentarios (Anexo 1).
Cuadro para andlisis segun parametros de cada crénica (Anexo 3).
Cuadro de analisis de cada caso segun marco tedrico propuesto para la
presente investigacién (Anexo 4).
Cuadro de parametros de la expresividad motriz con las referencias de los

indicadores observados en las cronicas. *

TESINA

LICENCIATURA EN PSICOMOTRICIDAD EDUCATIVA
FACULTAD DE EDUCACION - U.N.CUYO
BENVENUTI JESICA VANESA DNI: 35.928.287

35



UNCUYO

., FACULTAD DE

EDUCACION

* PARAMETROS CON SUS INDICADORES OBSERVADOS EN LA TESINA:

PARAMETROS

INDICADORES OBSERVABLES

DESCRIPCION O REFERENCIAS:

EL NINO/A EN
RELACION CONSIGO
MISMO/A

1. Primeras
manifestaciones de si
mismo.

2. Caracteristicas del
tono muscular.

3. Expresividad gestual.

4. Miradas.

5. Caracteristicas de
movimiento.

6. Movimientos
frecuentes.

7. Posturas
predominantes.

8. Situaciones de
equilibrio-
desequilibrio
corporal/emocional.

9. Intencionalidad.

10. Descentracion tdnica

y emocional.

Primeras expresiones (la sonrisa, la mirada, la voz, las mimicas, las posturas, los gestos significantes y la
actividad ritmada). Estados tdnico-emocionales (Placer. Displacer. Triste. Alegre. Tranquilo. Disponible.
Relajado. Eufédrico...). Representaciones de si mismo: el trazo grafico, el dibujo de la propia imagen, el
modelado, las construcciones.

Eutdnico. Hipotdnico. Hipertonico. Variaciones tonicas: Aumento del tono. Disminucidn del tono. Rigidez.
Tensidn. Alternancias entre tono elevado y bajo, cambios. Continuidad (el estado tonico general no varia, se
mantiene estable a lo largo de una accidn o una secuencia de tiempo). Ruptura (el estado ténico general se
modifica abruptamente). Ajustes tonico-posturales (cambios de ritmo, cambios de velocidades,
comparaciones, acciones repetitivas).

Gestualidad, mimica, movimientos de manos, sefialamientos, miradas, sonrisas, etc.

Miradas fugaces, fijas, dirigidas a un objeto, adulto, par o situacion de su entorno. Miradas reciprocas con
otros (par/adultos) cuando los busca, solicita algo, mantiene un didlogo, se encuentran en un juego
compartido o para asegurarse y seguir con su juego auténomo.

Amplio (abierto, proyectado a distancia del cuerpo, las extremidades se alejan del eje medio y ejes
transversales biacromial - hombros- y bicrestal — cadera-). Fluido (continuo). Rapido (de alta velocidad).
Lento (de baja velocidad). Armdnico (coordinado, realizado con calma y poco esfuerzo, agradable a la vista,
euritmico, equilibrado). Enérgico (movimiento realizado con fuerza y rapidez dirigido hacia un objeto).
Discontinuo (movimiento entrecortado, que varia su direccion la fuerza/velocidad con que se realiza).
éCuales son sus movimientos frecuentes? Manipula, explora (toca, toma, arroja, modela, traslada, mueve,
enhebra, encastra, chupa, muerde, sacude, acerca-aleja, guarda, empuja para hacer rodar, mete un objeto
dentro de otro, cede, retiene, ¢como?). Gatea. Camina. Corre. Salta. Trepa (asciende apoyado sobre algin
material ayudado por sus extremidades). Gesticula (hace gestos con manos, brazos, para dar intensidad a
su expresion). Patea. Arroja. Rola (gira sobre sus ejes transversal o longitudinal). Empuja. Golpea. Traslada.
écomo son sus movimientos?
Fluidos/lentos/rdpidos/enérgicos/armoniosos/coordinados/descoordinados/con-sin esfuerzo/
discontinuos/ continuos/ entrecortados/ alternancia entre movimiento y quietud.

Bipedestacion (de pie). Decubito ventral (prono, acostado boca abajo). Decubito dorsal (supino, acostado
boca arriba). Sedestacién (sentado). Cuadrupedia (en cuatro patas apoyado sobre las rodillas). De rodillas
(erguido, con apoyo de piernas y empeine en el piso). Flexionado sobre si mismo (en posicidn fetal). De pie
sosteniéndose en una base. De pie. Inclinado. Postura dominada/impuesta. Dominio corporal progresivo.
Desplazamientos. Autonomia(intencionalidad). Dependiente.
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8. Encadenamientos posturales y motores. Seguridad / inseguridad frente al equilibrio o desequilibrio. Solidez
de los apoyos en el equilibrio estatico y en el equilibrio dindmico. Reajustes tonicos y posturales al
desequilibrio.

9. Miradas dirigidas, atencidn focalizada, acciones con un objetivo, concentracidn y duraciéon en una misma
actividad, repetitividad, sentimiento placentero al hacer... Proyectos de accion.

10. Capacidad de andlisis de la realidad espacial, temporal, emocional. Interés por la actividad operatoria y
|6gica. Inteligencia practica (resolver y plantear problemas practicos).

11. Espacios de juego 11. e.C.uéIes son los espacios cotidianoNs de juego’en el hogar? (su habitacidn, la habitacio’n.d.e sus paFIres, fal
EL NINOS/A EN cotidianos en el hoga r Ic;vmg, comed.or: patio, escalera,~bano, etc.) édonde? (catre, cama de padres, cuna, suelo, sillita alta, silla baja
) e madera, sillon, alfombra, bafera, escalones de escalera...)
RELACION CON EL 12. Condiciones de 12. Factores de seguridad o inseguridad observables en el espacio de juego. (ej. objetos/espacios que
ESPACIO/TIEMPO DE seguridad/inseguridad representen un riesgo para el nifio/a). Posibilidades de exploracién y autonomia. Objetos pertinentes
JUEGO . . (seguros/peligrosos).
del espacio de Juego. 13. Duracidn en sus interacciones con otros o en su juego espontaneo auténomo. Tiempo de momentos de
13. Duracioén de sus juegos en el hogar.
interacciones, de su 14. Movilizacién en el espacio (camina, corre, se equilibra, trepa, cae, rueda, se balancea, inmoviliza...)
. 15. El ajuste tonico, ritmico y emocional, los cambios de ritmo, la amplitud del gesto y la inhibicidon necesaria
Juego. del gesto.
14. Caracteristicas de los 16. Anticipacién de los obstaculos y demds dificultades en el espacio (desorientacién, autocuidado,
desplazamientos. anticipacién). Apreciacion cognitiva del espacio (ubicacidn, direcciones, distancias, velocidades). Atencidn
15. A , | al espacio de los demas (miradas dirigidas, proximidad, didlogo). Predileccion y cuidado de un espacio
- Armonia corporal en propio, lugar preferido (investimento afectivo).
el espacio. 17. Despliegue del material en el espacio de juego (ordena, pone en fila, apila, organiza, clasifica, colecciona,
16. Atencién al espacio. etc.). Construcciones (simbdlicas: ej. casita, refugio).
17. Representacion del
espacio.
18. Objetos utilizados. 18. ¢Qué objetos utiliza?, étiene caracteristicas especificas?, élos utiliza a menudo?, éde dénde los ha sacado?,
EL NINO/A EN 19. Objetos preferidos. . c:tlerje caractenstlc'as comunes' los Objf?tOS qL.Je utiliza?, ¢hay una evolucién en los objetos utilizados?
2 . ¢Cudles son sus objetos preferidos/mas elegidos?
RELACION CON LOS 20. Uti“dad/USO de los 20. ¢Como utiliza esos objetos/juguetes? (Los mueve, sacude, manipula, explora, tira, acerca, busca, esconde,
OBJETOS/JUEGUETES objetos. construye, destruye, desarma, enhebra, encaja, clasifica, nombra, da valor simbdlico, etc.) Atencidn al
;e objeto (intensidad de la mirada, ajuste postural para conseguir una buena manipulacién, duracion de la
21. Caracteristicas y ) - L o . ) N .
manipulacidn). Caracteres de la utilizacidn del objeto: -Sensorial, motriz o exploratoria: équé sensaciones
calidad. prefiere? - Simbdlica: ¢qué representacion? -Cognitiva : ¢ensambla, compara, selecciona...? Maneras de
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22.
23.

Lugar de guardado.
Uso de objetos

utilizar el objeto: pulsional, regresiva, sensorial y repetitiva. Calidad de la utilizacién del objeto (ajuste al
movimiento, a la velocidad, al ritmo, al peso, al volumen del objeto). Manera de actuar con el objeto:
mantenerlo, retenerlo, protegerlo, tirarlo, destruirlo, desmontarlo, reconstruirlo, etc.

tecnolégicos como 21. ¢Cudles son las caracteristicas de los objetos que utiliza? (clasificacién: material, funcién, cotidiano,
juego en el hogar. reciclado, comercial, tamafios, colores, pesos, etc.)

22. ¢Cudlesson los lugares de guardado de los juguetes en el hogar? ¢estan al alcance de las infancias o el adulto
se los acerca cuando los quieren usar?

23. ¢Utilizan el celular? ¢Con qué frecuencia aproximadamente? ¢En qué circunstancias, momento se usan?
¢Cudnto tiempo estimas de uso de pantallas (celular, tablet, televisidn, etc.)? Durante el juego é¢Hay
tecnologias digitales de fondo? (Desde lo Visual/Sonoro: ej. televisién o equipo de mdusica) ¢ Consideran el
tiempo de uso del celular como tiempo de juego, de actividad ludica del nifio/a? (En entrevista)

24 . Tipo de juegos que se 24. Juegos de crianza. Juegos corporales. Juegos de exploracidn. Juegos sensoriales. Juegos simbdlicos. Juegos
EL NINO/A EN observan. cognitivos. Juegos de mesa. N . o
RELACION CON EL 25 Clasificacion desde la 25. Juegos de'Reasegt{ramlgnto Profundo:.ej. juegos sensoriomotor (movimientos y t.)z’alanceos,'e.nvo'lverse,
. .. llenar, vaciar, reunir, alejar, ser perseguido y esconderse...) / Juego de Reaseguracion Superficial (juegos de
TIPO DE JUEGO pSIComOtrICIdad' “hacer como si...”, juegos simbdlicos, juegos de identificacién con el agresor y el agredido (capacidad de
cambiar de rol),) / Juegos de aseguracion profunda por medio del lenguaje (contar cuento/historia)
(Aucouturier, 2004) / Juegos de Crianza y Corporales (juegos de sostén, de persecucién, de ocultamiento)
(Calmels, 2007).
26. El nino es solicitado 26. Cuando recibe atenciones de cuidado. Cuando se le solicita para comunicarse, jugar o cooperar. Cuando ha
EL NINO/A EN por otro. delrecibir, realiiar, omit:ir.consignas..é_Célmo par?ticiga?leCémol se Ia?ju.sta Znivel sensorfial, tén.i,co ]\c/ posturTI?
2 . s écomo se transforma ténica y emocionalmente? éCuales son los limites de esta transformacion frente a las
RELACION CON LOS 27. El nifio solicita a acciones que se le proponen?
OTROS otros. L, . 27. Cuando pide ser protegido, asegurado, maternado. Cuando procura obtener un objeto. Cuando busca
28. La atencion hacia el interactuar para comunicarse, jugar, cooperar. ¢Cémo solicita al otro? Por medio de la seduccién, la
otro. provocacion, la invitacion, la imitacidn, la anticipacién, la agresion... ¢éQué transformaciones posturales,
29. Modalidades en la tonicas y emocionales utiliza para conseguir su dominio sobre el otro? ¢Qué medios utiliza? (la sonrisa, la
comunicacion. mirada, la voz, la postura, el gesto, el contacto, alejandose, aproximandose, la repeticidn, el cambio de
30. Mascotas. ritmo...) écdmo interrumpe/inicia/mantiene/cierra o termina las interacciones?

28. Dirige la atencidn, sostiene la atencidn, se concentra, atencidn conjunta, etc. La atencidn al otro ¢como la
demuestra? Da, recibe, escucha, acoge, atiende, prevé, anticipa, participa, se opone. Es sensible a las
emociones de los demas ¢como lo expresa? Tiene sentimientos de solicitud hacia los demas. Entonamiento
afectivo. Resonancias tonico-emocionales. Empatia. Reciprocidad, mutualidad...

29. ¢Cémo es su comunicacion gestual y corporal, verbal? (atiende, escucha, colabora, emite sonidos, balbuceos, palabras,
frases, gestos, movimientos, comprende, responde, actia con, imita, etc.)

30. Presencia/ausencia, atencion(mirada dirigida), juega con, cerca de, se dirige, se acerca, aleja, toca, llama, sefiala, etc.

TESINA
LICENCIATURA EN PSICOMOTRICIDAD EDUCATIVA
FACULTAD DE EDUCACION - U.N.CUYO
BENVENUTI JESICA VANESA DNI: 35.928.287

38




g NACIoR
=

= =
\\\‘.

)9 UNIVERSIDAD >
w2 NACIONAL DE CUYO EDUCACION

UNCUYO | _ oo

Resultados esperados:

Describir y analizar los espacios-tiempos de juego en los hogares,
los objetos/juguetes que estan disponibles e investidos por los infantes, la
expresividad motriz de los nifos/a, la relacién con sus pares, adultos
cuidadores (padres) y otros, durante el momento de juego cotidiano. A si
mismo, se analiza tres casos, para reflexionar y asociar con los aportes de
la psicomotricidad operativa.

Transferencia y beneficiarios:

Los aportes de la investigacion podrian servir como herramientas
practicas tanto para las familias, como para los profesionales interesados,
favoreciendo la reflexién sobre la preparacion de los espacios de juego
espontaneo en los hogares y resignificando el rol del adulto, como
responsable de la seguridad de los espacios.

Dicha investigacion también puede suscitar la reflexién, dialogos,
intercambios con colegas y familias sobre temas relacionados a la crianza
en la primera infancia, como lo es en este caso: El valor del espacio de juego
cotidiano en los hogares. Ademas, podria convertirse en un aporte
significativo, ya que contiene ejemplos practicos, para transmitir en el ambito
docente, de salud y familiar. Se apunta a favorecer los entornos para el juego
del nifo/a, ya que los primeros afos de vida son considerados como un

periodo critico para el desarrollo integral de las infancias.
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CAPITULO IV:

En el siguiente apartado se desarrolla un analisis descriptivo de cada
caso. Se consideran las observaciones de la triangulacién de datos para la
presente investigacion, lo que involucra el analisis de los video, las cronica
y las entrevista.

4.1- Analisis e interpretacion de datos: Amir (AM)

Nifio observado: Amir (AM) Edad aprox. en los videos: 4 meses - 6 meses.
Fecha de nacimiento: 15/01/23 Ubicacion del hogar: Godoy Cruz, Mendoza.

Adultos con los gque vive: su papay mama.  Hermanos: No tiene.

Espacio del hogar en los que predomina durante el juego: el living-comedor (en el catre, corralitos

de red, un mdvil sobre la mesa del comedor, sillita alta, el sillon), habitacion de los padres (la cama
matrimonial), habitacién de AM (catre, alfombra infantil antideslizante en el suelo) y el patio (espacios de
el pasto).

A partir de los datos obtenidos (Anexo 4-Amir) se puede inferir que
en relacion a si mismo, Amir manifiesta sus estados emocionales de placer
o displacer a través de su expresividad motriz y gestual, en relacién con la
situacion que vive durante los juegos en el hogar. Como afirma Aucouturier
la expresividad motriz es la manera que cada nifio tiene de manifestar el
placer de ser él mismo, de revelar el placer de descubrir y de conocer el
mundo que le rodea, construyéndose de manera autbdnoma (Aucouturier,
2004). Precisamente Amir expresa placer a través de gestos de sonrisas,
risas, miradas atentas, balbuceos suaves o gritos, actividad ritmica con
brazos - piernas, estado tonico emocional de relajaciéon y disponibilidad,
durante las acciones de exploracion de objetos en ocasiones de manera mas
autébnoma (Cronica 3,5,7) y otras en interaccion con adultos (Crénica 2,4,6). Por
otro lado, también se puede observar variaciones ténicas emocionales de
aumento del tono, expresado a través de rigidez en sus brazos, piernas y
espalda, pufios cerrados, gestos de tension en su rostro y risas tensas; por
€j. cuando la mama y abuela juegan con él a balancearlo: “la cunita de oro”
(Crénica 1). Con respecto a lo expuesto, Wallon (1965) afirma que el tono es
la base de las emociones y los afectos. Es decir que tanto en las variaciones
que se producen en el ambiente como en la propia actividad del nifio, el tono
sirve de tejido a las manifestaciones de la vida afectiva. Se observa con
frecuencia en los videos de Amir, que existe la ruptura: donde el estado

ténico general se modifica abruptamente si algo lo desestabiliza como por
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ej. un ruido fuerte o ante la intervencién corporal o verbal del adulto (Crénica
1,2,3,4,5,6).

En Amir predominan las posturas de decubito dorsal: acostado boca
arriba (Crénica 3,4,6,7), decubito lateral: apoyado sobre un costado (Crénica 4,7),
sedestacion: sentado en sillita de comer, cama (Crénica 2) 0 catre (Crénica 5),
sostenido con almohadas, decubito ventral: acostado boca abajo sobre la
cama, postura impuesta por los adultos, no dominada por él mismo
(Entrevista). En el séptimo mes, se pone de pie agarrandose de la red del
corralitos, queda parado unos segundos, luego se suelta y cae (Entrevista).

Algunos aportes puntuales que le brinda la psicomotricidad operativa
en relaciéon a sus posturas son:

Con respecto a las posturas y estado ténico-emocional, Gruss y
Rosemberg describen que, al colocar al bebé pequeno sobre la espalda
desde el nacimiento, se le asegura una postura comoda, que le ofrece mayor
superficie de apoyo: cabeza, espalda, hombros, cadera, brazos y talones.
Es una posicion abierta al mundo, facilitadora de la comunicacién y
exploracién (Gruss, Rosemberg, 2016). Lo que se puede observar con
claridad en los videos (Crénica 3,4,6,7) cuando AM se encuentra en esa
posicion.

Asi como también agregan que es fundamental el aporte de Emmi
Pikler quien describi6é las posturas intermedias. Quien fundamenta que,
durante el primer ano de vida y parte del segundo, el bebé lucha contra la
fuerza de gravedad; por maduracién, experiencia y a su ritmo, por lo que ira
intentando despegarse del suelo. De este modo, busca colocarse y jugar de
costado, esta es la primer postura intermedia. Lo que lleva a una dinamica
del decubito lateral al dorsal. Asi, a través del dominio corporal progresivo
en decubito dorsal, el nifio intenta una nueva posicién, volviendo a la anterior
frente a la necesidad de reaseguramiento (Gruss, Rosemberg, 2016). Un
ejemplo de esto es el video donde se encuentra acostado de costado
explorando con atencién la soga del mévil, luego retoma la posicién de
decubito dorsal (Crénica 4).

Con respecto a la posicién sentado, cuando se logra de manera
auténoma, realizando el proceso de las posturas intermedias anteriores con
seguridad y puede desplazarse hacia donde desea y cuando quiere, no
necesita al adulto para cambiar de posiciébn o para que le alcance los
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objetos. Por el contrario, si el bebé es sentado prematuramente por los
adultos, antes de que acceda a dicha postura por si mismo, se lo observa
con la espalda curva y la cabeza incluida entre los hombros, ligeramente
hacia atras, evidenciando tensiones compensatorias para sostenerse. Con
sus piernas extendidas hacia adelante, aumenta la base de sustentacion,
logrando asi un equilibrio precario. En esta posicion impuesta, utiliza sus
manos para mantener el equilibrio, lo que limita su uso para la exploraciéon y
el juego. Ademas, no puede cambiar de postura sin la ayuda del adulto, lo
gue incrementa su dependencia (Gruss, Rosemberg, 2016). En este caso
en particular, se observa (Crénica 2,5) que Amir ha sido sentado antes de
hacerlo por si mismo, debido a las caracteristicas ya mencionadas por las
autoras que se observan en su postura: inestabilidad corporal, desequilibrio,
dificultad para cambiar de postura de manera auténoma o explorar los
objetos. También se puede observar por su estado tdnico-emocional de
tensién y dificultad por mantenerse sentado, perdiendo el equilibrio y
cayendo hacia atras, como sucede en el video que se encuentra en el catre
o cuando esta sostenido por almohadas en la cama de sus papas.

En relacién a las caracteristicas de sus movimientos, a través de
ellos y de las acciones que realiza, explora los objetos que tiene cerca, se
mueve por el espacio girando y estirando su cuerpo para alcanzarlos. Actua
para descubrir, experimentar, crear y controlar. Generalmente es fluido,
algunas veces es rapido como cuando mueve alternadamente sus piernas
(Crénica 2,3,4,6), y otras veces es lento como cuando toca con delicadeza con
sus deditos una soga (Crénica 4). En algunos videos (Crénica 5,7) se observan
movimientos armdnicos: coordinado, realizado con calma y poco esfuerzo,
euritmico, equilibrado, por ej. cuando explora el camioncito. Y en otros
momentos (Crénica 1,2,3,4,6) €S enérgico: movimiento realizado con fuerza y
rapidez dirigido hacia un objetivo, por ej. especificamente durante el juego
con la pelota con su papa. También se observan movimientos discontinuos-
entrecortados, que varia su direccion o la energia con que los realiza, por ;.
en el video (Crénica 6) que sale con sus mascotas (perros), donde realiza
pausas entre movimiento y quietud.

Algunas de sus acciones son: tomar, tocar, arrojar, manipular,
explorar, mover, golpear, llevar a su boca, chupar objetos de su alrededor.
Mover sus brazos y piernas de manera alternada y ritmica, patalear, girar su
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cuerpo, ascender agarrandose de la red del corralitos, ayudado por sus
extremidades, entre otras.

Se generan situaciones de equilibrio/desequilibrio fisico y emocional,
se puede observar en el juego de balanceos y al estar sentado
prematuramente. Segun aportes de Chokler, la sensacién de equilibrio
ténico-postural, de desequilibrio o equilibrio precario es totalmente intima.
Esta ligada a las emociones, a los afectos, a la seguridad en si mismo y a la
continuidad del yo. Su base esta en el tono muscular, su influencia en la
estructuracién del psiquismo y también de las relaciones con el mundo
(Chokler, 2017).

En el caso del juego de la “cunita de oro” (Crénica 1) se puede afirmar
que, si bien el acto compartido y la emocién de placer del adulto contagia al
nifo por resonancia ténico-emocional, el nifo se encuentra en un proceso
de identificacion. Por lo tanto, las fuertes sensaciones propioceptivas de
subita inestabilidad, que provocan intensas emociones y aferramientos
compulsivos ligados a la inseguridad, desorientaciébn y/o panico, se
confunden con las gozosas emociones irradiadas por el otro. En
consecuencia, se producen gestos y mimicas que, en la excitacion,
esconden frecuentemente complejos afectos contradictorios, dificiles a
veces de codificar o comprender, pero que dejan huellas en el proceso de
construccién de la personalidad (Chokler, 2017).

La continuidad de “si mismo” se desarrolla a partir del quinto mes y
esta basada en la calidad de las interacciones vividas entre el bebé y el
entorno que se deja transformar continuamente. Es el resultado de la
integracién de la continuidad de los procesos de transformacion que ofrecen
al nifo una unidad de placer ininterrumpida que garantiza su seguridad
afectiva. El sentimiento de continuidad de si mismo se va afianzando
progresivamente debido al placer de la continuidad de la existencia en las
acciones simbodlicas como ser creativo, de comunicacién y como ser capaz
de adquirir conocimientos (Aucouturier, 2004).

En relacion al espacio/tiempo del juego, los lugares que
predominan en el hogar son: el living-comedor: en el catre (Crénica 3),
corralitos de red (Crénica 7), un moévil sobre la mesa del comedor (Crénica 4),

habitacion de los padres: la cama matrimonial (Crénica 2), habitacion de AM:
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catre (Crénica 5), alfombra infantil antideslizante en el suelo (Crénica 6). En la
entrevista la madre también nombra una sillita alta, el sillén y el pasto del
patio como espacios de juego. Todos los espacios son elegidos por los
adultos, ya que, segun lo observado en los videos, el nifo adn no se
desplaza de manera auténoma por el hogar.

En correspondencia a la exploracion y conocimiento del mundo, la
Dra. Chokler acompana nuestra reflexion de este parametro:

“El nino en buena salud y con seguridad afectiva esta abierto al
mundo, tiene necesidades, motivaciones, impulso y avidez por conocer.
¢c0mo se abre a este nifio al mundo preparado por los adultos? ;Lo hace
en un entorno adaptado a nivel de sus capacidades, a sus competencias,
sus intereses, su ritmo y sus tiempos?...En la aventura-ventura del
encuentro o desventura del desencuentro- en el ajuste o desajuste con su
ambiente, a partir del despliegue de sus propias iniciativas y actitudes, el
nifio va experimentando y perfeccionando, en un proceso sincronico y
diacronico, su propio estilo, sus maneras, competencias, ritmos, sus
tiempos, sus preguntas e hipétesis frente a los objetos y las personas...”
(Chokler, 2017: 64)

Dicha reflexién acompana el proceso de observacion y analisis de la
presente investigacion, en relacién con los espacios de juego en los hogares
gue se les brinda a las infancias.

Por otro lado, en funcidn de la seguridad de los espacios ofrecidos a
AM por su familia, se analiza que el movil sobre la mesa y la cama
matrimonial son espacios de mayor inseguridad, debido a la altura y falta de
contencién fisica. AM se mueve y desliza por la manta, lo que puede ser una
situacion de gran riesgo si se cae. En el caso del catre y corralitos, se
encuentra mas contenido y en la etapa en la que se encuentra adn no
interfiere con la amplitud de sus movimientos o desplazamientos
(permanece mas acostado o sentado), pero a medida que crece requiere de
un espacio mas estable y amplio. El espacio de la alfombra en el suelo es el
mas seguro y el mas recomendado desde la psicomotricidad, para favorecer
su libertad de movimiento y desarrollo postural auténomo. Por otro lado,
cuando estan sus mascotas (tres perros) se pueden observar tranquilos
compartiendo un mismo espacio con el nifo y donde parece no correr peligro

por parte de ellos, aunque AM busca tocarlos, llamarlos, agarrarlos y en

TESINA

LICENCIATURA EN PSICOMOTRICIDAD EDUCATIVA
FACULTAD DE EDUCACION - U.N.CUYO
BENVENUTI JESICA VANESA DNI: 35.928.287

“.—" EDUCACION

44



g BACIaR
P —

= =
\“g,

/) UNIVERSIDAD
W=ty NACIONAL DE CUYO

UNCUYO | _ oo

algunos casos ellos pasan sobre él. Es decir que, las mascotas forman parte
de los espacios cotidianos de juego en su hogar.

Otros aportes fundamental de la psicomotricidad operativa es la
libertad de movimiento de las infancias, para desplegar su desarrollo
postural auténomo, el conocimiento del mundo y la construccion de su
subjetividad: Segun la Dra. Pikler: Facilitar la libertad de movimiento quiere
decir que, a partir de asegurar las condiciones del entorno material y de
cuidado, se brinda al bebé la posibilidad de moverse segln su interés y
propia curiosidad. Haciendo esto, se le permite descubrir, Gnicamente por
propia iniciativa y ritmo, los sucesivos estadios del desarrollo de sus
posturas y movimientos (en Gruss, Rosemberg, 2016).

Segun Szanto Feder, el movimiento tiene dos aspectos principales:
Por un lado, es expresién, que es el rol directo que cumple en el vinculo con
su entorno humano. Por otro lado, manifiesta una presencia en el mundo
fisico, es decir que cumple un papel de adaptacion al mismo tiempo que
resulta un medio de conocimiento y control del entorno en el que el nifio vive
(Szanto Feder, 2011). En este caso, se observa una adaptacion de ambas
partes al ambiente, segun lo consideran adecuado o posible. Se observa la
construccién del vinculo a través de las interacciones y resonancias ténico-
emocionales con sus padres/abuela y también a través de la comunicacién
verbal, corporal y gestual que se observa en los videos (Crénica 1,2,3,4,5,6,7).

En relacion a los objetos/juguetes AM prefiere y utiliza los objetos
que ruedan (como pelotas, autitos, ruedas de madera), los objetos/juguetes
con los que puede realizar sonidos (como sonajeros de plastico o tejidos,
papeles de plastico, pianito con sonidos/canciones, etc.), objetos de
continente/contenido (como recipientes de plastico). También la mama
nombra en la entrevista unos cubos de madera, peluches, mordiscos y
mobiliario Pikler/Montessori.

Los utiliza para explorarlos y en algunas ocasiones para interactuar
con otros (como en el caso del juego de pelota con su papd). Algunas
acciones que realiza: los busca, toca, toma con sus manos, o mueve,
sacude enérgicamente, escucha sus sonidos, los golpea sobre otra
superficie, los acerca, aleja, empuja, los hace rodar, los mete uno dentro de
otro (recipientes) (Crénica 5), manipula con delicadeza con sus dedos la soga

de movil (Crénica 4), 0 los toma con fuerza como la almohada (Crénica 7). A
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veces los cede, otras los retiene con él por ej. con la pelota de tela (Crénica
2), realiza ajustes tonicos-posturales y de movimiento para explorarlos,
cambios de ritmos, velocidades, teniendo en cuenta el tamafo - peso de
cada objeto para su manipulacion, realiza acciones repetitivas durante su
juego. También los mira atentamente, los lleva a su boca, los chupa,
muerde: coordinacién éculo-manual (Crénica 2,5,7).

Segun autoras seleccionadas para la investigacion “...A partir de la
manipulacion y la experiencia comienza a conectarse con su entorno, va
incrementando el espacio pericorporal de interés, y surge el deseo de tomar
objetos del mundo externo. La mano deja de ser un objeto de exploracion,
para transformarse en instrumento para la accion (Chokler). El universo se
va ampliando y el nifio comienza a situarse en un espacio independiente de
él” (Gruss, Rosemberg, 2017:46).

A su vez, es importante destacar que, a partir del placer de actuar,
comienza a tomar parte el deseo de actuar, es decir de acceder al objeto.
Por lo tanto, la accién refleja da paso a la actividad voluntaria, a través de la
intencién, primero, y mas adelante del proyecto. Segun las autoras, en esta
busqueda orientada hay una organizacion incipiente (Gruss, Rosemberg
2017). Por lo tanto, AM explora y conoce el mundo que lo rodea a través de
su actitud de cuestionamiento, movilizado por su deseo de placer por investir
los objetos que se encuentran disponibles para él.

Con respecto a la seguridad, en el caso de la bolsa de plastico
(Crénica 3) no es un objeto seguro para el nifio. Lo que puede provocar un
grave peligro, si la lleva a su boca para explorarla y se rompe un pedazo.
Tampoco el movil sobre la mesa (Crénica 4) es una buena opcion debido a la
altura y al tener los objetos colgados no favorece la exploracion ni
manipulacion de estos.

En relacién a ello, Tardos senala que los juguetes deben construir un
factor que motive tanto el inicio de la actividad como su continuidad,
brindandole al nifio la oportunidad de accionar, desde su iniciativa, sobre el
objeto de distintas maneras. Por el contrario, si a los nifios se les brindan
objetos que solo puedan mirar, por ejemplo, los moéviles, que admiten unas
pocas formas de manipulacién, no solo se limitan sus aprendizajes sino

también el desarrollo de sus capacidades perceptivas y cognitivas (en
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Garcia, 2017). Como dice Tardos “estos ‘juguetes juegan con el nifio, en
lugar de él con los juguetes...”” (en Gruss, Rosemberg,2017:48)

Segun aportes de Aucouturier, la exploracion y el descubrimiento del
mundo es una exploracion motriz, por lo que es necesario tocar, manipular,
desplazar los objetos, tirarlos, recogerlos, subirse encima, meterse dentro,
debajo, para aprender asi las formas, las direcciones, las orientaciones, las
dimensiones, los volumenes, las superficies y también descubrir sus
estructuras (Aucouturier, 1978).

En este caso, generalmente los juguetes/objetos son proporcionados
por los adultos, quienes arman el espacio de juego en el hogar, variandolos
cuando notan que el nifio se aburre (Entrevista). Algunos los guardan en una
bolsa colgada junto al corralitos y otros mas grandes en su habitacion (ej.
mobiliario Pikler/Montessori que, segun la mama, se lo ofrecen desde que
comenzod a pararse con apoyo) (Entrevista).

En relacion con el tipo de juego que se observa en AM, se pueden
describir:

- Los Juegos de Crianza/Corporales (Calmels, 2007): -De sostén:
“cunita de oro” con su mama y abuela. Donde lo sostienen y balancean
ritmicamente, mientras le cantan una cancidn (Crénica 1) -De persecucién:
cuando la mama se aleja y acerca preguntando varias veces “;qué estas
haciendo?” (Crénica 4).

-Juego Sensoriomotor / Juego de Aseguramiento Profundo
(Aucouturier, 2004): (observado en sus movimientos y balanceos,
envolverse, llenar, vaciar, reunir, retener, alejar, meter, sacar, sacudir, entre
otros). Juegos de exploracién de objetos/juguetes (por ej.: con la pelota
liviana, bolsa de plastico, recipientes redondos de plastico, almohada
grande, juguete de camion de plastico mediano), donde AM conoce el

mundo material que le brindan en los espacios de juego en su hogar (Crénica
2,3,4,5,6,7).

En relacion con los Otros, segun Chokler, el cuerpo es en
movimiento en el tiempo-espacio de otros, con otros. Otros presentes (aln
en su ausencia) en el mundo que le han organizado (consciente o
inconscientemente) y que nutren, fisica y afectivamente al nifio. Lo

introducen en su cultura y el lenguaje. Por lo tanto, el cuerpo es una
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construccion social (Chokler, 2017). En este caso, se puede inferir que AM
se encuentra atento a lo que ocurre a su alrededor y mantiene interacciones
con los adultos que lo acompafnan en su vida cotidiana. Las modalidades
afectivas que vive el nifo en su entorno familiar, construyen las matrices
relacionales con las que establecera sus lazos afectivos, con pares y
adultos. Segun Chokler (1994) a partir de la seguridad afectiva que tiene, el

nifo podra conocer el mundo, explorarlo, transformarlo y aprender.

Amir algunas veces participa de manera activa cuando “lo dejan
hacer...” por su propia iniciativa y deseo (ej. cuando puede explorar un
objeto de manera auténoma) (Crénica 7); y otras veces de manera pasiva
cuando “se le hace hacer...” (ej. en el juego de la cunita de oro) (Crénica 1).
En este sentido, desde las representaciones sociales se estructura un Orden
Simbdlico que establece qué mundo le llega al nifio cuando el nifio llega al
mundo. Esto hace referencia a quiénes lo acogen, para qué, de qué manera,
donde. Y se determina cual va a ir siendo su lugar, su posicionamiento como
sujeto (activo-pasivo), disciplinado o mas o menos libre, también las

expectativas y sensaciones de los adultos que lo rodean (Chokler, 2017).

Se observa con frecuencia (Crénica 1,2,3,4,56) que los adultos
intervienen durante el momento del juego del nifio: hablando, cantando una
cancion, mostrandole como se hace una accion o interviniendo fisicamente
en la manipulacién de los objetos. El nifio se ajusta a nivel sensorial, tonico
y postural en base a la ocasion, segun el espacio de juego propuesto por los
cuidadores, los objetos y las interacciones que mantienen con él. También
se observa que AM actia en concordancia con el juego y placer compartido
con el otro (ej. juego con su papa: pelota) (Crénica 2). Por lo tanto, se puede
destacar que en el hogar se observar juegos de sostén, y/o participacion de
los adultos.

Amir solicita a los otros en actividades de cuidado, cuando
requiere/busca ser asegurado, maternado, cuando intenta obtener un
objeto, cambiar de posicion, recuperar el equilibrio, cuando desea comunicar
y jugar con el otro. Surgen las resonancias tdnicas-emocionales reciprocas
a través del placer compartido. Solicita al otro por medio del intercambio,

sonrisas (Crénica 6), la mirada (Crénica 3,6,7), la imitacion de los gestos (ej.
|
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sonrisa reciproca) (Crénica 7),expresion de malestar o molestia: con gestos de
rechazo, tensidn corporal (ej. cuando se muestra molesto cuando pierde el
equilibrio y cae hacia atras en el catre) (Crénica 5).

Su modalidad de comunicacion es a través de la proximidad
(permanece en el espacio cercano a otros adultos, pero tolera la distancia
fisica) y en ocasiones con el contacto corporal. También con su voz
(balbuceos, gritos en distintos tonos) (Crénica 1,2,5,6), gesto y miradas
dirigidas al adulto (Crénica 1,2,3,4,5,6,7), sefialamientos, sonrisas y risas (Crénica
1,2,6,7), también a través de sus estados ténico-emocionales y posturas.
Como aporte principal se destaca que “La comunicacién es el producto de
las interacciones semantizadas que parten de las actitudes emocionales
generando sistemas de senales, reciprocamente significantes, desde el
dialogo ténico-postural, proxémico, cinético, contacto, mirada, mimica y
gesto se construye el camino de la expresion al codigo y al lenguaje”
(Chokler, 1994:29).

A su vez, Chokler destaca que, en la construccion de la persona, la
subjetivacion e imagen de si estan siempre integradas a las huellas del otro
con quien ha vivido experiencias significativas. Esta dinamica de emociones
y afectos permiten el anclaje de la percepcion y de la sensaciéon de la
experiencia como signos y representaciones en la memoria y en el
psiquismo. Este proceso se transforma al externalizarse y proyectarse en
los gestos, las construcciones, los actos, y el lenguaje (Chokler, 2017).

Otro aporte importante de la psicomotricidad en este caso es lo
expuesto por Aucouturier sobre la comunicacién: “...Lo no verbal es el vector
privilegiado de la comunicacion porque es econdémico y rapido, y permite al
nifio descubrir y mantener el placer de comunicarse...Formar al nifio en el
placer de comunicarse es ante todo socializarlo, pero también ayudarlo a
salir de si mismo...La comunicacion debe ser entendida como el preludio a
la descentracion indispensable para la actividad operativa” (Aucouturier,
2022:15,16). En el caso de AM, la comunicacién se aprecia desde su
expresividad motriz y gestual, es decir, principalmente a través de su
lenguaje no verbal. Lo que le permite iniciar, mantener y finalizar didlogos

tonicos-emocionales con los adultos que lo rodean. También hay produccion
|
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de sonidos, balbuceos, gritos en diversos tonos, lo que representa un
repertorio frente a la demanda o intercambio de los otros.

4.2- Analisis e interpretacion de datos: Brune (B)

Nifio observado: Brune (B) Edad aprox. en los videos: 1 afio y 4 meses — 1 afio y 8 meses.
Fecha de nacimiento: 6/2/22 Ubicacion del hogar: Maipu, Mendoza.

Adultos con los gque vive: su papay mama.  Hermanos: Gerar (4 afios y 6 meses)

Espacio del hogar en los que predomina durante el juego: el living-comedor, la habitacion de By su
hermano. También el patio y el bafo (bahadera), antes de banarse.

A partir de los datos obtenidos (Anexo 4-Brune) se puede inferir que
en relacion a si mismo, B expresa sus emociones a través de la risa,
sonrisa, las mimicas (Crénica 1,5,6), miradas dirigidas y sostenidas en lo que
le llama la atencién por ej. en los fideos duros (Crénica 2) , en las fibras y
colores (Cronica 3), en el libro (Crénica 6) que manipula, también se expresa a
través de su voz: palabras, frases o preguntas simples, por ejemplo “; Este?”
(Crénica 3, 6), sonidos onomatopéyicos: por ej. de monstruo (Crénica 4). A su
vez se expresa con las posturas (ej. sentado, arrodillado, parado), los gestos
significantes y sus acciones acordes en la intencionalidad de sus juegos, por
ej. en el caso del juego de reunir los fideos (Crénica 2) 0 meter los lapices en

la caja (Cronica 3) 0 hacer como si leyera un cuento (Crénica 6).

Se observa que B muestra variaciones tdénicas-emocionales en los
videos, lo que expresa con sus estados un aumento del tono en situaciones
de juego que requieren de ciertos tipos de movimientos para ejecutarlos por
ej. en el juego con su hermano vy el triciclo (Crénica 5). Y en otros casos se
observa una disminucién del tono corporal / emocional sobre todo en
acciones que requieren una manipulacion fina, mas estatica y
concentracion, como lo es cuando juega a meter los lapices o fibras por los
agujeritos de una caja de leche (Crénica 3). Sus estados ténicos emocionales
por lo general expresan estados de placer (disponibilidad, sonrisas, risas)
durante los juegos en el hogar analizados en dicha investigacion.

Las posturas que predominan en B son: bipedestacion (Crénica 2,4,5,6),
decubito dorsal: cuando se relaja un instante sobre un peluche/almohada en
el juego de la habitacion (Crénica 4), sedestacion: sentado en su sillita, en el
juego de escondidas con sus papas (Crénica 1), de rodillas en el suelo (ej.
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juego de caja, lapices y fibras) (Cronica 3). Generalmente se encuentra
erguido, con apoyo de piernas y empeines en el piso, en algunas ocasiones

se inclina o estira para tomar algun objeto o ver algo que llama su atencion.

Por lo tanto, se puede observar libertad de movimiento y autonomia
postural durante los momento de juego de B en su hogar, que se aprecia a
través de las posturas intermedias que despliega, movimientos armoénicos y
recuperacion de equilibrio (Crénica 4,5). Segun aportes de la dra. Chokler, las
posturas intermedias aseguran los pasajes arménicos de una a la otra.
Mientras que el nifo percibe todas las partes activas de su cuerpo,
experimenta su propia capacidad para hacerlas funcionar en el momento
mas adecuado, con una constante autorregulacién tonico-emocional, ligada
a la intencionalidad. La autora explica que esta percepcién y autorregulacién
son fundamentales en la construccién del esquema corporal, de la

construccion de sus actos y de la conciencia de si (Chokler, 2017).

Con su intencionalidad (mirada dirigida, atencién focalizada en un
objeto por un tiempo prologado, estado tdnico emocional placentero,
exploracién, disponibilidad emocional y corporal...) manifiesta interés por
conocer el mundo que lo rodea, experimentar diversas formas de hacer con
su cuerpo y objetos que interviene. La curiosidad es el motor de su
exploracién, expresividad motriz y actividad placentera.

A través de sus movimientos y acciones explora, manipula los
objetos que tiene cerca con una finalidad especifica (percibe sus cualidades
y caracteristicas, ej. encastrarlos, meterlos, sacarlos de un
recipiente/caja...), con un proyecto de accidn (Crénica 2,3,5,6), que segun lo
observado frecuentemente es sugerido, inducido por los adultos que le
muestran “cémo hacer algo” y en algunos casos es por su propia iniciativa.
Se mueve por el espacio caminando despacio o rapidamente. Generalmente
sus movimientos son arménicos: coordinados, los realiza con calma y poco
esfuerzo, euritmico y equilibrados. Por momentos son movimientos rapidos,
cuando esta en una actividad predominantemente motriz (juego de triciclo:
traslados con su hermano) (Crénica 5), y en otro momentos son mas lentos,
cuando esta en una actividad de manipulacion fina (ej. colocarles las tapas

a las fibras) (Cronica 3).
I ——
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Hay situaciones de equilibrio/desequilibrio corporal por ej. situacion
de juego simbdlico de monstruo que cae sobre un almohaddn (Crénica 4) 0 en
el juego con triciclo con su hermano cuando se gira rapidamente el triciclo y
cae de costado en el suelo (Crénica 5). En ambos casos se observa que B
busca recuperar el equilibrio con rapidez y facilidad, ajusta sus posturas de
manera autébnoma y sigue con el juego placenteramente (sonrisa,

disponibilidad corporal).

Con respecto a la evolucidén en su desarrollo se puede ver cierta
capacidad de analisis de la realidad espacial, temporal y emocional en el
momento del juego cotidiano. En un principio se observan
predominantemente juegos de exploracion, sensoriomotor (Crénica 1,2,3,5).
Luego se observa que hay participacién de un juego simbdlico en el rol de
monstruo que asusta con sus sonidos, acercandose, asechando a “las
princesas” (su papa y hermano) (Crénica 4). Y luego se observa interés por la
actividad cognitiva por ej. cuando pregunta por los colores de los lapices que
mete dentro de la caja (Cronica 3) 0 simbdlica cuando “hace como si contara
la historia” del “lobo vy los tres chanchitos” junto con su mama (Crénica 6). En
este caso, usa el cuento como eje narrativo (juego simbdlico), sefala las
imagenes, expresa asombro, nombra los personajes, hace sonidos, dice
palabras, hace preguntas, escucha, interactia a través del didlogo con su
mama. Por ende, existen destrezas cognitivas (atencion y memoria) al
recordar una historia y poder reproducirla a su manera con su tono de voz,

gestos de asombro, sonidos, etc.

Desde la experiencia de Brune con la historia, donde se observa
atencion sostenida en el cuento, expresiones gestuales y verbales de
asombro/sorpresa, miradas dirigidas a su mama y las imagenes,
sefalamientos, repeticion de la historia que atrae su atencién, y el uso del
lenguaje para enriquecer el juego simbdlico (ej. preguntas y respuestas).
Para Aucouturier, en la narracién “el lobo y los tres cerditos” (cuento
universal) a los nifos les parece muy interesante porque evoca la angustia
de pérdida y los fantasmas orales que les obsesionan y pueden generarles
mucho miedo. Desde el psicoanalisis los tres cerditos no son mas que uno

solo y juntos simbolizan la etapa de construccion del Yo, las etapas de
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construccion del edificio psiquico. Al final de la historia, los chanchitos salen
victoriosos frente al agresor y muestran su alegria porque ya no le tendran
miedo a ser devorados por el lobo. Esto permite contener el fantasma y una
identificacion serena con las imagenes parentales, representadas en casa

por la pareja (padre y madre) (Aucouturier, 2004).

En relacion al espacio/tiempo del momento de juego, los
espacios que predominan en el hogar son: el living-comedor (Crénica 1,2,3,5),
la habitacion de B y su hermano (Crénica 4,6). Segun la entrevista se nombra
el patio donde juega con tierra, agua y recipientes. También la mama
nombra el bafo, antes de banarse (banera con agua, recipientes y
animalitos). Es importante destacar que B se moviliza con autonomia y
seguridad por los espacios, generando diversos momentos de juego en
distintos sectores del hogar, por ejemplo, se puede observar en el juego del
triciclo donde se trasladan de la cocina al living y luego por el pasillo hacia
las habitaciones (Crénica 5).

Segun Szanto Feder, el movimiento tiene dos aspectos esenciales:
en primer lugar, es expresion: ese es el rol directo que cumple el vinculo con
su entorno humano. Y después manifiesta una presencia en el mundo fisico,
es decir que, cumple un papel de adaptacion al mismo tiempo que resulta
un medio de conocimiento / control del entorno donde vive (Szanto Feder,
2011). En el caso de Brune se observa que, a través de sus movimientos,
desplazamientos logra dirigiste a lo que le llama su atencidn o a las personas
que lo rodean para interactuar con ellas. También se aprecia cémo los
adultos adaptan los objetos para generar espacios de juego con objetos
reciclados, lo que muestra una adaptaciéon y resulta un medio para B
explorarlos y conocer el mundo a través de ellos.

En lo que respecta a la seguridad de los espacios de juego, se
observa que por lo general los espacios del hogar estan adaptados para que
sean espacios seguros para los nifos (Crénica 1,2,3,5,6). La mama en la
entrevista cuenta sobre varias modificaciones en el hogar que fueron
realizando a lo largo de su crecimiento (por ej. desocupar los dos estantes
bajos de la biblioteca; sacar la mesita ratonera del living, ya que los nifos
buscaban subirse y saltar, corriendo peligro de golpearse; dividir el living:
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armar una habitacién con Durlock con puerta donde su papa realiza trabajos
de tatuajes, etc.)

El Unico indicador de inseguridad que se observé en un video (Crénica
4) fue una estufa eléctrica ubicada sobre la mesita de luz de la habitacién de
los nifios, mientras jugaban al monstruo y la princesa con su papa y
hermano. Lo que promovia un peligro en latencia por el tipo de juego
sensoriomotor que se desarroll6 (B subia y bajaba de la cama, saltaba) y
por todos los objetos inflamables que estaban muy cerca alrededor
(almohadas, sabanas, peluches, etc.).

Desde el indicador de atencion al espacio se puede observar que B
tiene apreciacion cognitiva del espacio (ubicacién, direcciones, distancias,
velocidades, etc.) por ej. cuando realiza acciones concretas de buscar,
seleccionar, meter las fibras en la caja (Crénica 3) 0 cuando acelera su
paso/velocidad para alcanzar el triciclo en el que su hermano se desliza
rapidamente (Crénica 5). También B muestra cierta anticipacion de obstaculos
y dificultades en el espacio: cuando cae del triciclo (Crénica 5), hace un ajuste
ténico-postural mientras cae, apoyando sus manos en el piso y evitando
golpear su rostro en el suelo. Por otro lado, se observa en distintos
momentos atencidn al espacio de los demas: cuando mira atentamente a los

adultos y hermano en distintos momentos de su juego (Croénica 1,2,3,4,5,6).

Lo anteriormente expuesto se puede asociar al aporte de Szanto
Feder que describe que la actitud de cuestionamiento es un elemento
primordial propio de la actividad autonoma, presente en momentos de
atencién concentrada y focalizada. Atencion dirigida a un fendmeno que ha
impresionado al nifio en el trascurso de su actividad (en Gruss, Rosemberg,
2017).

Con respecto al parametro de relacion a los objetos/juguetes:
segun lo observado B prefiere y utiliza objetos de la vida cotidiana como:
caja de apoya vasos, fideos tirabuzén sin cocinar, tupers (Crénica 2), caja de
cartobn con agujeros, lapices o fibras, cartuchera (Crénica 3), almohadas,
sabanas, (Crénica 4), etc. También juguetes de plastico: por ej. muiecos de
animales, autitos, pelotas, baldes, cucharas con los que juega con barro en
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el patio. Uno de sus juguetes preferido es un auto que lo llama “Rum” (Pata
pata), con el que se traslada sentado alternado empujes con los pies, por
toda la casa (Entrevista). También le gustan los cuentos, su preferido es “el

lobo y los tres chanchitos” (Crénica 6).

Utiliza los objetos de diversos modos: los busca, selecciona,
manipula, mira atentamente, explora, traspasa de un recipiente a otro,
mete/saca, junta/aleja, realiza acciones de continente/contenido, los
enhebra, los nombra y pregunta por sus colores, repite, guarda. Se desplaza
en ellos, desplaza a otro en ellos (juego de triciclo con su hermano) (Crénica
5). Ademas, realiza ajustes posturales para conseguir una manipulacion
precisa, los mueve, aleja, lanza, junta, los hace rodar, gira. También mueve
sus paginas, senala los dibujos o ilustraciones del cuento, narra historia (con
palabras, frases, acciones, sonidos, gestos...), los explora con el
movimiento, acciones y mirada fija, los inviste con intencionalidad e imitacion

(Crbnica 6).

Durante el juego con recipientes, cajas, fideos, lapices (Cronica 2) B
realiza acciones de continente/contenido: Segun autoras seleccionadas

I“

para el andlisis: el “vivir durante largo tiempo con los objetos” (Aucouturier,
1977), en un hacer creador, libre y espontaneo, hace que la actividad vaya
organizandose en un proyecto que no es Unicamente intelectual, sino que
se va dando en la accidn, es decir que, el pensamiento va elaborandose al
compas de la accién, en una dialéctica permanente. De este modo, la
actividad se va enriqueciendo al comenzar a poner objetos en relacion:
resolver, seleccionar, poner y sacar, juntar, apilar, alinear, ensartar, etc. Se
van complejizando las acciones y prolongando los tiempos de atencién y

profundizando la concentracion.

De esta manera B, comprueba espontdneamente los tamanos,
compara objetos, explora sus posibilidades de encastre, los clasifica, los
organiza con un cierto orden. A través de estas acciones va estructurando
las primeras nociones espaciotemporales: dentro-fuera, grande-chico,
antes-después, arriba-abajo. Y no solo aporta a sus aprendizajes
intelectuales, sino que también permite construir vivencias afectivas-

emocionales con una profunda significacion simbdlica (Gruss, Rosemberg,
-
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2017). En palabras de Chokler: “Contenidos mentales que, dialécticamente
se transforman a su vez en continente psiquico...” (Chokler, 2001:85).

El nifio realiza acciones repetitivas en sus juegos. Se relaciona con
los objetos, se toma su tiempo para explorarlos, para interactuar con otros
(ej. subir/bajar de la cama -cueva del monstruo (Crénica 4), juegos de
continente/contenido (Crénica 2,3)). Muestra un estado ténico emocional de
placer y atencién sostenida generalmente mientras juega con los
objetos/juguetes de su vida cotidiana. Responde al pedido del adulto que a
veces le dice como hacer con los objetos (por ej. donde colocar los fideos
(Crénica 2) 0 ponerle la tapa a la fibra (Crénica 3)).

Con respecto a la calidad de la utilizacion de los objetos realiza
ajustes ténicos-posturales, de movimiento y secuencias de acciones para
explorarlos, con cambios de ritmos, velocidades, teniendo en cuenta el
tamano, volumen y peso de cada objeto para su manipulacion. Con respecto
a los caracteres de la utilizacion de los objetos se destacan: sensorio-motriz
(ej. juego con pelotas, juego con ftriciclo (Crénica 5)), exploratoria (ej. juego
con fideos, recipientes y caja (Crénica 2)), simbdlica (por ej. en el caso del
juego con su papa y mama de esconderse / aparecer tapandose con sus
manos (Crénica 1). Y en el caso del juego de princesas y monstruo - con su
papa y hermano- cumpliendo el rol del bebé en un principio y luego
cambiando al rol del agresor, asumiendo ser el monstruo que asusta (Crénica
4)) y también cognitiva (juego de continente/contenido con caja y colores,
donde ensambla, compara, selecciona, pregunta, nombra, repite (Crénica 3).

O al hacer como si lee un cuento (Crénica 6)).

Los objetos que utiliza no muestran ser un peligro para su edad, los
manipula con cuidado e intenciones concretas durante el juego. Son objetos
seguros, porque no pueden ser ingeridos o lastimar. Son de distintos
materiales, texturas, cotidianos y accesibles en el hogar: reciclados. En este
sentido, Calmels destaca que el desecho guarda un poder de transformacion
en otra cosa. Es decir que los desechos tienen el poder de atraccién. La
cercania con estas materias provee al nifio de una experiencia corporal
excepcional, que permite sensibilizar su mano por ej. con la textura de un

pano o de una madera, y de este modo los restos suman (Calmels, 2013).
-
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La mama de B encuentra valor agregado a algunos desechos (caja de leche,
caja de carton de portavasos, libro roto, etc.) y se los ofrece con intension
de favorecer experiencias de juego, exploracién y aprendizajes (Crénica 2,3,6).
Segun aporte de F. Tonucci “Un juguete adecuado es aquel que sin ser nada
concreto puede ser todo.”

Con respecto al uso de la tecnologia, la mama en la entrevista
menciona que en casa prefieren no ofrecerle el celular, pero si cuando van
a algun lugar a cenar (con canciones o dibujos infantiles). Y en la casa
suelen prender la television en algunos momentos, por ej. cuando necesita

cocinar (Entrevista).

En relacion con el tipo de juego que se observa en los videos de B

0 segun lo que la mama nombra en la entrevista, se pueden destacar:

-Juego Sensoriomotor /Juego de Reaseguramiento Profundo: por e;j.
juego de traslados con su hermano en el triciclo (Crénica 5), juego de pelotas
y cajas, juego con material reciclado (Crénica 2,3). Donde se observan
acciones como: movimientos de piernas, brazos, llenar, vaciar, reunir, alejar,
correr, saltar, perseguir, esconderse, buscar, llevar, entre otras. También la
mama nombra los juegos en el patio, con elementos de la naturaleza: tierra,

agua, barro (Entrevista).

-Juego Simbdlico / Juego de Reaseguramiento Superficial: por ej.
juego de desaparecer/aparecer tapandose con sus manos el rostro, con la
interaccion de sus papas que lo buscan y encuentran (Crénica 1). Otro ej. es
el juego del bebé, el monstruo y las princesas (juego de identificacion con el
agresor y el agredido — capacidad de cambiar de roles, hacer “como si...”),

realizado con su papa como partenaire simboélico y su hermano (Crénica 4).

-Juego de Aseguracion Profunda por medio del Lenguaje: Historia.
(Cronica 6) En la interaccién con su mama cuando B le cuenta la historia “el
lobo y los tres chanchitos”. Donde se observa su proceso cognitivo en la
atencion, la memoria, expresion verbal y no verbal (tdénico-postural y
gestual), hay senalamientos, observacién de secuencia de dibujos,

balbuceando, haciendo “como si leyera”, preguntando, respondiendo, con
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interés, imitacion y expresiones compartidas con su mama (miradas, gestos

de asombro, sonidos), etc.

Se observa una evolucién en sus juegos, ya que en los primeros
videos aparecen juegos de exploracién o sensoriomotor (Crénica 1,2,3,5), y
luego también surgen juegos simbdélicos (Crénica 4) y cognitivos con los
objetos que se encuentran a su alrededor, dandole otro significado al
espacio-tiempo, objetos que lo rodean en el hogar y tomando a los demas
como partenaire simbolicos, logrando sumarse al juego desde diversos roles
simbdlicos (Crénica 4,6).

Desde el parametro en relacion con los Otros, se puede analizar
que Brune es solicitado por otros (padres o hermano) frecuentemente en los
videos (Crénica 1,2,3,4,5,6) cuando lo invitan para jugar, comunicarse 0
cooperar (interacciones con su familia). También cuando le dan consignas,
por ej. cuando la mama le indica donde colocar los fideos (Crénica 2). Por lo
tanto, se observa que en la mayoria de los videos los adultos intervienen
durante el momento del juego, con interacciones verbales generalmente. No
obstante, B participa de manera atenta al entorno, de manera activa,
auténoma, continuando el juego por su propia iniciativa, con el material que
generalmente es proporcionado por los adultos o hermano. Se observa
placer compartido con los demas durante sus juegos a través de los
intercambios emocionales (miradas, risas, sonrisas, etc.) y disponibilidad
para la accion. Se observa que en general el nifio se ajusta a nivel sensorial,
ténico y postural en base a la ocasién, segun el material, espacio de juego,
propuestas, intervenciones y participacion de los otros en la construccion de
su juego. Por ej. en el caso del juego del triciclo (Crénica 5) donde primero va
sentado y es trasladado por el espacio por su hermano que empuja desde
la manija y luego cambian de rol: es B quien lleva a su hermano
(observandose ajustes a nivel sensorial, ténico y postural: primero va
sentado en el triciclo moviendo sus piernas y luego va caminando/corriendo,

sosteniendo la manija, empujando el triciclo).

Para Aucouturier que el nifio juegue con los padres, hermanos es un
medio excepcional de comunicacion para él. A través del juego con otros, el

infante libera emociones muy fuertes que comparte, se apropia o rechaza,
-
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emociones acompanadas o no de palabras. Desde esta intensidad de la
comunicacion, tanto verbal como no verbal, durante el juego le permite que
se construya a si mismo en el camino hacia la sociabilizacion (Aucouturier,
2022). B solicita a otros, cuando pide interactuar para comunicarse, jugar,
aprender o pedir ayuda. También cuando desea obtener un objeto, que esta
fuera de su alcance (por ej. guardado en el placar) (Entrevista). Solicita al otro
por medio de la seduccion (mirada, respuesta a la necesidad del otro, juego
de esconderse y aparecer (Crénica 1)); la imitacion de los gestos, sonidos,
acciones, movimientos; la anticipacion; la invitacién (ej. narracién juntos de

cuentos (Croénica 6)).

Los medios que utiliza para atraer al otro son a través de la voz:
palabras, gritos (con distintos tonos: mas altos 0 mas bajos (Crénica 1,3,4,5,6)),
onomatopeyas (ej. sonido de monstruo (Crénica 4)), miradas dirigidas y
sostenidas en los padres y hermano, variaciones tonicas y emocionales,
cambiando el ritmo de su accionar segun el juego en el que se encuentre
(unos mas estaticos - minuciosos (Crénica 3,6) y otros con mayor cantidad de
movimiento corporal — amplios (Crénica 4,5)), diversas posturas y
movimientos, alternancia de distancias (alejarse-aproximarse), traslados.
Ademas, se comunica a través de los gestos, las sonrisas, risas, el contacto
fisico, sefalamientos y la repeticion de las acciones que le generan placer.
B interrumpe las interacciones con los demas, corriendo la mirada hacia otro

lado, ignorado al adulto, prestando atencidén a su accionar (Crénica 2).

En relacion con lo observado la Dra. Chokler aporta que el orden
simbdlico es el conjunto de representaciones mentales, determinadas socio-
histéricamente (valores éticos, creencias, mitos y saberes cientificos,
culturales de una comunidad). Los que se expresa y opera inevitablemente,
en la interaccién cotidiana, desde un orden simbdlico inducido a través de
discursos, actitudes, comportamientos, rituales, acciones y tradiciones.
Estos regulan y mantienen la vida e incluyen a cada sujeto en la familia, en
la sociedad y en la cultura donde crecen. De esta manera penetran con
fuerza instituyente integrandose en el psiquismo individual (Kaés, 1981) y
configurando tanto sus conductas como su pensamiento y también su
identidad (Chokler, 2017).
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4.3- Analisis e interpretacion de datos: Lara (L)

Nifio observado: Lara (L) Edad aprox. en los videos: 4 afos — 4 afos y 8 meses.
Fecha de nacimiento: 07/ 06 /20 Ubicacion del hogar: Cutral C6, Neuquén.
Adultos con los gque vive: su papa y mama. Hermana: Ana (10 afos)

Espacio del hogar en los que predomina durante el juego: el living-comedor, la habitacién de ella 'y

su hermana, debajo de las escaleras del duplex y los Ultimos escalones.

Desde los datos mas relevantes obtenidos (Anexo 4-Lara) se puede
inferir que en relacion a si misma, Lara expresa sus emociones, intereses
y necesidades a través de la sonrisa, risa (Crénica 1), miradas dirigidas a su
entorno (Crénica 1,2,4,5,6), mimicas y gestos significantes al rol simbdlico que
asume por ej. maestra que recuerda las reglas de no pegar al companero
(Crénica 1), como también a través de las posturas, sus acciones y de la
comunicacion verbal (fluida y coherente a la situacion o rol simbdlico que
asume en el juego) por ej. en cuando ocupa el rol de adulta que acompana
al bebé a los juegos de la plaza (Cronica 3), etc.

También se puede observar la representacion de si misma a través
de las construcciones que crea en el espacio de juego en el hogar (ej.
armado de juego de plaza en el living (Crénica 3) 0 armado de casita en la
habitacion (Crénica 6)), los roles que asume y representa durante los juegos
simbdlicos (ej. maestra del jardin (Crénica 1) y rol maternante, cuidadora de
bebés (Cronica 3,4,6)). Segun Chokler la construccién de casas y refugios
representan asi mismo una proyeccion y extension del propio cuerpo y de la
imagen de si (Chokler, 2017).

Lara muestra variaciones tonicas-emocionales, expresando estados
de aumento del tono en situaciones de juegos sensoriomotrices y simbadlicos
(juego de maestra en el jardin (Cronica 1) 0 con bebé en la plaza (Crénica 3)). Y
en otros momentos muestra una disminucion del tono corporal/emocional,
en las acciones de manipulacién fina y més estaticas (juego de “leer” un
cuento al hipopdtamo (Crénica 2) 0 en el armado de rompecabezas de bichos
(Crénica 5)). Por lo general sus estados ténicos/emocionales expresan un
sentimiento de placer (sonrisas, risa, disponibilidad, atencién...) durante los

juegos que se observan (Crénica 1,2,3,4,5,6) en el hogar.
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Lara en algunas oportunidades muestra rupturas y ajustes
tonicos/posturales durante la narracién de su juego simbdlico (gj. (Crénica 3)
cambio del tono cuando “el bebote cuando se cae”. Ella también se tira
lentamente sobre el sillén y queda unos segundos quieta. Hace como si “el
bebé llora”: emitiendo el sonido de llanto, lo sostiene, consuela, cuida con
actitud empdtica). Esto simboliza el cuidado maternal desde sus propias
experiencias / historia profunda. En este sentido, Aucouturier dice: “El juego
es simbdlico en la medida en que representa una historia vivida procedente

de las relaciones afectivas con los padres” (Aucouturier, 2022:30).

También esto se puede observar en la situacion de contarle un
cuento al hipopdtamo (Crénica 2), ya que la nifia aun no sabe leer, pero debido
a haber tenido experiencias compartidas de ese tipo con sus adultos
referentes, puede desplegar una imitacion de actitud lectora con su accionar,
gestos y expresividades. A partir de las historia que va inventando, creando
y contando en voz alta, relata diversos miedos profundos como al abandono,
a perderse, desaparecer y que los padres no la encuentren, a un comparero
que pega, a ser robado, etc. Algunos ejemplos textuales que la nifia dice
son: “...Nunca no estaba la nifia. La nifia se perdio, la casa...y cuando se
fue, todos no estaban. Se fue de la casa. Y la nifia cuando se perdid, no lo
encontraba a sus padres y llamo a la poicia (policia)...”, “...Y entonces, ah,
la poicila (policia) atrapé al ladron. ..y también no tiene que hacer nunca mas

o FE A 1

eso”, “...y el compariero, que se llama Lolo, les pegé a todos”, “...Y cuando

E2 A1

se fue, epaecio (desaparecid)...no estaba”, “y cuando, cuando...ento (entro)
la casa de la buja (bruja)...”, “...El nene estaba corriendo en la casa, se
lastimo la yodilla (rodilla) y...se enfermd”, entre otras. Estas son expresion
de emociones profundas que enuncia a través del juego de aseguracién
profunda por medio del lenguaje: al contar historias que le dan miedo.
Aucouturier destaca que cuando los nifos buscan soluciones contra el
miedo, son busquedas para asegurar los procesos de reaseguracion

(Aucouturier, 2022).

También Lara a través de sus movimientos y acciones descubre,
experimenta, crea, construye su juego espontdneo en el hogar. Los

movimientos son armaonicos, coordinados, realizados con calma y poco
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esfuerzo, euritmico y equilibrados, como en el video (Crénica 4) que higieniza
al bebé (bebote): por ej. gestos delicados, suaves y precisos para higienizar
sus oidos. También muestra movimientos enérgicos, es decir, realizados
con fuerza y rapidez hacia un objeto con seguridad y autonomia, (por ej.
(Crénica 3) se observa en su expresividad motriz del juego sensoriomotriz/
simbolico donde es una adulta que acompana y cuida a un bebé (bebote) en
los juegos de una plaza: hace “como si el bebé se mueve”, lo traslada, sube
y baja del sillén, salta, camina sobre los cubos haciendo equilibrio, sube y
baja los escalones, pasa al bebé de un lado al otro de la escalera, etc.). El
aporte de Chokler en relacién a lo analizado, es que existe una estrecha
relacion entre la sensacion corporal de estabilidad y bienestar, el equilibrio
emocional y la disponibilidad corporal para el movimiento, la exploracién y
el aprendizaje. La cual se organiza desde su historia postural, la que fue
conformando en relacién con el movimiento del cuerpo en el espacio, a los
objetos y los adultos que ejercen las funciones de proteccién y cuidado (en
Garcia, Gonzélez, 2017).

Con su intencionalidad en los momentos de juego (observada en las
miradas dirigidas, atencion sostenida, gestos, mimicas, actitud, posturas
desde el rol simbdlico que elige, etc.) (Crénica 1,2,3,4,5,6), manifiesta interés
por conocer el mundo que la rodea, experimentar diversas formas de hacer
con su cuerpo y los objetos que inviste. La creatividad, imaginacién,
construcciones y simbolizacion son el motor de su juego espontaneo,

expresividad motriz y actividad autbnoma placentera.

Con respecto a la descentracion ténica y emocional: muestra
capacidad de analizar la realidad espacial, temporal y emocional, por e;j.
tiene interés por la actividad operatoria y légica: actividad con cuentos “hacer
como si lee” (Crénica 2) 0 armado de rompecabezas (Crénica 5). Hay
situaciones donde se puede observar la inteligencia practica puesta en
juego: capacidad de plantear y resolver problemas practicos, por €j. (Crénica
1) recordar las reglas del jardin especificando que no es posible pegarle al
comparnero y ofrecerles ir al patio a los alumnos (hermana, peluches, perro)
cuando observa que “se estan peleando”.
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Con respecto a la relacion al espacio/tiempo del momento del
juego L prefiere los siguientes espacios del hogar: el living-comedor (Crénica
1,3,4,5), debajo de las escaleras del duplex y los Ultimos escalones (Crénica
3,4), la habitacién de ella y su hermana (10 anos) (Crénica 2,6).

Segun lo observado en los videos (Crénica 1,2,3,4,5,6), no se ven
situaciones del espacio que representen riesgo o peligro para la nifa. Ella
se mueve con seguridad y autonomia por los ambientes del hogar, tiene
precaucion al subir y bajar las escaleras (lo hace despacio, atenta y
agarrandose de la baranda), realiza juegos sensoriomotores como por ej.:
saltar, subir/bajar del sillén o escaleras, trepar, caminar haciendo equilibrio
sobre objetos como cubos, sillas, etc. (Crénica 3). Se observa control de su
cuerpo en el indicador del equilibrio, desarrollo postural auténomo vy
actitudes de autocuidado (movimientos armdnicos, seguros, sin golpes). A
partir de su expresividad motriz manifiesta anticipacion de los obstaculos y
dificultades en el espacio, con ajustes tonico-emocionales y corporales en
cada situacién. También muestra atencidén al espacio de los demas, con
miradas dirigidas, emite frases, preguntas o respuestas dirigidas a otros
(Croénica 1,2,3,4,5,6).

Chokler refiere a la exploracién y el conocimiento del mundo, que el
nifo no solo existe, si no que vive y se mueve, no solo se traslada o toma
los objetos, si no que, principalmente “es”, se “siente siendo”, mientras
piensa, conoce su mundo y aprende constantemente. Por lo tanto, la actitud
de cuestionamiento ocupa un rol fundamental como condicién indispensable
para un verdadero aprendizaje que siempre es, por definicion, activo
(Chokler, 2017). En relacién a la representacién del espacio, L realiza
construcciones simbolicas complejas. Por ej. al crear, construir espacios
como: una plaza con juegos (circuito motor) en el living (Crénica 3) o al
construir una casita en su habitacién (con cocina, habitaciones, bano,
comedor, etc.) (Crénica 6). En cada caso se observa una légica en sus
narraciones del juego simbdlico, ocupa roles especificos, activos y
significativos para ella (frecuentemente de adulta cuidadora de bebés/nifios)
(Crénica 1,2,3,4,6).
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Respecto de sus construcciones, Aucouturier destaca que “la casa”
simboliza un recinto protector contra la pulsionalidad de los fantasmas de
accién. Como resultado de las constantes representaciones de todos los
envoltorios mencionados de la representacion de uno mismo (Aucouturier,
2004). Desde el marco tedrico, como afirma Aucouturier la construccién de
la casa es un espacio de aseguracion profunda de la nifia, donde en ella
despliega su juego simbdlico del rol maternante: cuidando a los bebés
(bebotes).

Calmels acentia que la casita es el refugio, “espacio habitado”,
donde el nifio/a le da sentidos propios al rincdn, dandole valor a la casa
como envolvente y tranquilizadora (Calmels, 2016). En los videos (Crénica 4,6)
se observa que L despliega su juego de roles (de adulta cuidadora) en el
hogar (casitas construidas por ella), que realiza tareas del hogar como:
cocinar, lavar los platos, ordenar, etc. Y también tareas de cuidado como:
higienizar, dar de comer, hacer dormir, contar un cuento al bebé, etc.
Desplegando su juego de manera placentera en un juego espontaneo y
auténomo (observado a través de la disponibilidad, atencion / tiempo de

juego, fluidez de sus acciones, narracion simbdlica, etc.).

Desde el parametro en relacion a los objetos/juguetes se puede
precisar que L prefiere y utiliza cotidianamente en su hogar los siguientes:
Segun lo observado en videos: pizarra blanca con fibrones y borrador,
peluches y mufecos, hojas, lapices (Crénica 1), cuento infantil grande con
texto y dibujos, peluche grande de hipop6tamo (Crénica 2). Utiliza con
frecuencia los bebotes (Crénica 3,4,6), también juguetes de higiene como
peine, secador, cocinita y utensilios de juguete (Crénica 4). Objetos del hogar
como sillas, sillon, asientos de cubos, mesita chica, escalera, etc. con los
que construye sus espacios de juego (jardin, casita, plaza infantil) (Crénica
1,3,4,6). Juega con rompecabezas de dibujos (2 o 3 piezas) (Crénica 5).
También la mama nombra en la entrevista: barbies, kit de doctora, kit de
veterinaria, material de arte: cajas, pintura, papeles y tijera, masa de sal.

Se observa que los objetos/juguete que usa la nifna son seguros para
su edad, de distintos tamanos, materiales, texturas, cotidianos y de simple

acceso en su hogar.
-
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Lara utiliza los objetos con finalidades precisas dentro un proyecto
de accién que da lugar a la narracion espontanea de su juego en el hogar.
Algunas acciones son: buscar, seleccionar, clasificar, organizar, dar un
simbolismo y significado a los objetos, moverlos “como si les diera vida”,
personificarlos e inventar historias (ej. juego simbdlico de jardin maternal:
peluches, mufecos (Cronica 1) y plaza: bebote (Cronica 3)), trasladar, guardar.
También los utiliza para construir los espacios de juego (ej. juegos de plaza

infantil: con sillén, cubos, sillas, mesita, escalera, etc. (Crénica 3)).

Con respecto a los caracteres de la utilizacién de los objetos se
destacan: sensorio-motriz (juego circuito motor de plaza en el living (Crénica
3)), simbalico (juego simbdlico del jardin: L es docente y su hermana, perro,
peluches son los alumnos (Crénica 1) 0 juegos de cuidados con bebotes
(Crénica 3,4,6)) y cognitiva (juego de rompecabezas donde compara,
selecciona, encastra, clasifica, organiza, pregunta, responde, nombra,
personifica, etc. (Crénica 5)). Se observa una evolucidn en sus juegos,
alcanzando vy privilegiando los juegos simbdlicos y cognitivos, dandole otro
significado al espacio-tiempo, objetos y personas que la rodean en el hogar.
Lo que la lleva a enriquecer sus historias inventadas durante cada juego
espontaneo a partir de la creatividad, construccion e imaginacion,

desplegando sus posibilidades simbdlicas.

En relacién al juego con munecas/bebotes, Aucouturier (2004)
destaca que para las nifias se mantienen en una dimension social y cultural,
pero no solo se trata de un juego cultural sino también de un juego de
identificacion con la madre. En el caso de L se observa como asume el rol
simbdlico de adulta cuidadora en sus juegos simbdlicos, imitando gestos,
posturas, acciones y actitudes de proteccion, cuidado cotidiano hacia los
bebés (bebotes) (Crénica 3,4,6).

Con respecto al uso de la tecnologia, la mama expresa que si usa
celular (2 hs aprox. repartido en el dia), en los momentos que ella cocina,
cuando la nifa va al bafio o en reuniones con adultos. Ve dibujos de
YouTube de mascotas, Bluey, escuchas musica y bailar (Entrevista).
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En relacion con el tipo de juego que se observa en L, se pueden
destacar:

-Juego Sensoriomotor / Juego de Reaseguramiento Profundo
(Aucouturier, 2004): por ej. juego sensoriomotor de circuito en el living:
construccion simbdlica de plaza infantil: tobogan, columpio, juego para
trepar, puente, etc. Las acciones que realiza: trepar, saltar, correr, mover,

trasladar, deslizarse, caer, etc. (Cronica 3)

-Juego Simbdlico / Juego de Reaseguramiento Superficial
(Aucouturier, 2004): por €j. juego simbdlico de jardin maternal, L en rol de
maestra (Crénica 1). O juego simbdlico de contarle un cuento a la hipopétamo
y a su mama (Croénica 2). Juego simbdlico de acompafamiento el juego del
“‘bebé” (bebote) en la plaza (Crénica 3). Juego simbdlico de cuidados
cotidianos a “bebés” (Crénica 4,6): cocinar, alimentar, higienizar, bafar,
acompanar el momento de descanso, etc. Donde L despliega el uso de los
objetos/juguetes, el espacio/tiempo de manera simbdlica y creativa,
enmarcados en una historia que va inventando espontdneamente durante

cada escenario en su hogar.

-Juego de Aseguracién Profunda por medio del Lenguaje: Historia
(Aucouturier, 2004). (Crénica 2) Se observa como L hacer “como si contara un
cuento” - varias historias inventadas por ella (ya que no sabe leer), narrando
con su expresividad verbal (diversos tonos de voz, pausas, expresién de
emociones, preguntar y responder) y no verbal (postura, sefialamientos de
derecha a izquierda en el texto, giros y movimiento de paginas, gestos,

mirada atenta, mimicas, etc.).

Desde el parametro en relacion con los Otros, se puede analizar
que L es solicitada por sus padres o hermana cuando se le pide cooperar,
invitan a jugar, cuando mantiene un dialogo. Comprende y ejecuta consignas
simples y complejas (por ej. cuando la mama le dice que arme los bichos del
rompecabezas), aunque por lo general se observa poca intervenciéon de los
adultos en el momento del juego espontaneo y si lo hacen es con una
intervencion verbal (por ej. (Crénica 1) preguntarle ;A donde llevas los
peluches?) o accionan cuando la nifia les pide algun objeto fuera de su
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alcance (Entrevista). Por lo general (Crénica 1,2,3,4,5,6), L actia y participa de
manera activa y auténoma, atenta al entorno, con el material/juguetes que

frecuentemente es buscado y creado por ella.

Se observa a partir de su expresividad motriz placer compartido con
su hermana en el juego simbdlico, disponibilidad para la accion, creacion de
historias y construccidén de espacios simbdlicos de juego, por €j. en el juego
de maestra y alumna en el jardin (Crénica 1), donde hablan, se rien,
construyen una narracién simbdlica juntas. Segun Aucouturier, para los
ninos jugar con sus padres o hermanos es un medio excepcional de
comunicacion. Donde se liberan emociones muy intensas que se comparten,
se apropian o rechazan. Estas emociones estan acompanadas o no de
palabras. Dicha comunicacion durante el juego permite a la nifia realizar un

camino de socializacion y construccion de si misma (Aucouturier, 2022).

La nifa manifiesta intercambios linglisticos hacia los demas:
desarrollo de su lenguaje verbal (dialogo) y no verbal para comunicar lo que
desea, necesita, siente o0 imagina (Crénica 1,2,5). Solicita al otro por medio de
la seduccidén (mirada, gestos, respuestas, sonrisas) (Crénica 2), la imitacion
de los gestos, sonidos, acciones, movimientos, mimicas (ej. tomando roles
precisos de adultas cuidadoras: educadora y mama (Crénica 1,2,3,4,6)), la
anticipacion, la invitacion (ej. la mama que escucha su narracion del cuento

(Cronica 2). O la invitacion a su hermana en el juego del jardin (Crénica 1)).

Los medios que utiliza para comunicarse con los otros son: a traves
de la voz con distintos tonos (frases, preguntas, respuestas, diadlogos)
(Crénica 1,2,5), miradas dirigidas y sostenidas (Crénica 2), gestos y mimicas,
variaciones ténicas-emocionales, cambios del ritmo de su accionar, diversas
posturas y movimientos, alternancia de distancias, traslados con intension,
sonrisas, risas (Crénica 1), la repeticibn de los juegos simbodlicos de
reaseguracion que le generan placer, por ej. “cuidado de bebés” (Cronica
3,4,6). L interrumpe las interacciones corriendo la mirada hacia otro lado,
atendiendo su accionar y continuando con su juego, por €j. cuando el adulto

interviene haciéndole una pregunta.
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Se observa a Lara en los videos (Crénica 1,2,3,4,56) que se
desenvuelve de manera segura, con libertad y autonomia en los siguientes
espacios: living comedor, escaleras, bafo, habitacién. Desplegando en ellos
Su juego espontaneo, a través de la expresividad motriz, libertad de
movimientos y simbolizacion.
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CAPITULO V:

5.1- Conclusiones:

El propésito de esta investigacién ha sido observar y analizar el
momento de juego cotidiano, en el contexto de crianza del hogar, de tres
casos (Amir, Brune y Lara) y responder al interrogante: ¢;Cuales son los
aportes que le brinda la psicomotricidad a los espacios cotidianos de juego
en los hogares?

Dicha tesina permitié abrir una ventana de cada hogar, para poder
observar un recorte de los momentos de juego de las infancias, desde los
parametros psicomotores para pensar sobre los aportes tedricos-practicos-
actitudinales de la psicomotricidad operativa.

Desde los datos relevados en la intimidad del juego hogarefo
observado en cada caso, se pudo conocer las caracteristicas de su entorno
y las condiciones en las que ese juego tuvo lugar. De este modo se
obtuvieron los indicadores que se clasificaron en parametros del nifio/a: en
relacion consigo mismo/a, en relacion con el espacio-tiempo de juego, en
relacion objetos/juguetes de juego, en relacion con el tipo de juego y en

relacion con otros.

Dichos parametros fueron organizados en cuadros de andlisis,
fundamentados desde el marco teérico de referencia, considerando la
observacién descriptiva de la expresividad motriz de cada infante en el
espacio-tiempo de juego en su hogar. Y de este modo se relaciond con
aportes significativos, tanto tedricos, practicos y actitudinales de
especialistas en psicomotricidad operativa.

A lo largo de todo el recorrido de la investigacién se logré observar
la confirmacién de la hipétesis planteada en dicha tesina: Es posible
observar y analizar a los nifios/as en los espacios de juego cotidianos de sus
hogares a partir de los aportes de la psicomotricidad. La observacion de los
mismos también brinda aportes significativos a la psicomotricidad. Esto se
vio reflejado durante el analisis de cada caso, donde a través de la
observacién y andlisis de los pardmetros se pudo ir haciendo la

caracterizacién y referencia con aportes bibliograficos de autores
- -
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especialistas en psicomotricidad. De este modo, se da cuenta de que es
posible observar a los nifos/as en sus hogares, considerando los aportes
que brinda la psicomotricidad.

Algunos aportes puntuales analizados son:

- A la luz de las investigaciones sobre la influencia del entorno en el
desarrollo de los nifos (Garcia, 2011), puede afirmarse que las
transformaciones de las conductas propias del humano, de sus capacidades
y competencias depende tanto de la organizacién biolégica y del momento
madurativo. Como asi también, de las experiencias que provienen del
entorno, de las oportunidades de exploracién y de accidbn que este
proporcione y posibilite.

- Se tiene en cuenta al nifo, en relacidén a su proceso historico, social
y a su condicién de vida. Por lo tanto, como una totalidad compleja y
contradictoria, que se encuentra en constante cambio y movimiento. Este se
caracteriza por un rol activo en su devenir como sujeto y ser humano.
Ademas, se destacan los momentos de juego cotidiano como fundamentales
para el desarrollo integral del infante desde temprana edad.

- En los nifos/as, el movimiento es todo lo que puede dar prueba de
la vida psiquica y la traduce por completo, al menos hasta el momento en

que aparece la palabra.

- Los nifos como sujetos activos y sociales, en el contexto de su
hogar tienen necesidad de comunicarse. Lo transmiten a partir de gestos,
movimientos, posturas, sonidos, estados tdnicos/emocionales o palabras
que se repiten como indicadores y enriquecen los momentos del juego
compartido. En palabras de Calmels: “Encuentro como accion de encontrar
(algo) y como accion de encontrarse (uno). Encontrar algo de uno en el otro,
encontrarse para encontrar, lenguaje del cuerpo, rudimentos del verbo en el
gesto” (Calmels, 2007).

- Para que los procesos de desarrollo integral puedan darse, es
esencial acompanar al nifo/a y fortalecer la dinamica de sus deseos de

afirmacion y reaseguramiento profundo, creando las condiciones
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espaciotemporales de juego necesarias para ejercerlo de la manera mas

segura posible, en donde transcurre gran parte de su vida: su hogar.

- Los objetos/juguetes que estan a disposicién y que utilizan
cotidianamente los nifios/as en cada hogar, influyen directamente en la
calidad de su juego y en su desarrollo integral. Tomando en consideracién
la etapa en la que se encuentran, cémo los utilizan, el tiempo que
transcurren con ellos y la intervencién de los adultos que estan en su

entorno.

- Es posible observar a través de la expresividad motriz de las
infancias en el contexto de su hogar, los juegos de crianza que propone
Calmels, como también los juegos espontaneos de reaseguramiento que
plantea Aucouturier, dentro de sus marcos teéricos. Lo que permite
identificar algunos tipos de juego en el hogar, apreciandose la evolucién de
ellos a medida que transcurre el tiempo en cada infancia observada. Por ej.
en Amir se observa el juego de crianza de sostén (Calmels, 2007)
(balanceos con su abuela y mamad). Y en Brune se observa en un principio
el juego de crianza de ocultamiento (Calmels, 2007) (esconderse tapandose
con las manos, ser buscado por sus papas y aparecer).

También se pueden identificar juegos sensoriomotores (Juegos de
reaseguramiento profundo) (Aucouturier, 2004), por ej. en la exploracién de
objetos de Amir 0 en el juego del triciclo de Brune con su hermano. También
se observan juegos de reaseguramiento superficial (Aucouturier, 2004),
como lo es en el caso de Brune en el juego simbdlico del monstruo, o en el
caso de Lara en sus juegos simbdlicos de maestra en el jardin o mama que
cuida al bebé (Contemplando en este caso también la complejidad simbdlica
de las construcciones: casa, jardin maternal, plaza). En una etapa maés
evolucionada del juego se encuentran Brune y Lara, en los juegos de
aseguracion profunda a través del lenguaje: con las historias (Aucouturier,
2004) (en el caso de Brune situaciéon del cuento “los tres chanchitos y el
lobo” y en el caso de Lara cuento/historias que cuenta al hipopétamo), como
también en los juegos de descentracion: construcciones, juegos de mesa,
modelado, etc.
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- Como se ha destacado se puede sostener, luego de analizar los
parametros en cada caso, que se registraron significativos aportes de la
psicomotricidad operativa en relacion a los nifos/a en los espacios de juego
en sus hogares. Se observaron aportes con el marco
tedrico/practico/actitudinal de la psicomotricidad operativa puntualmente en

relacién a:

= Segun lo observado y analizado en Amir, se puede focalizar
en cémo influye en su desarrollo tonico-postural su entorno
del hogar: tanto en los espacios/tiempo donde lo ubican, los
objetos/juguetes que le brindan y las intervenciones de los
adultos durante el momento del juego.

= En cuanto a Brune, se destacan los juegos de exploracion
con objetos cotidianos y reciclados, la utilidad y los proyectos
de accion que realiza con ellos. También como se encuentra
en una etapa de evolucion en su desarrollo hacia los juegos
simbolicos: por ej. participacién de hacer como si fuese un
monstruo en el juego simbdlico de su papa y hermano.

= En la expresividad motriz de Lara se da valor a sus juegos,
construcciones, a sus posibilidades de simbolizacion vy
lenguaje. El pasaje en su desarrollo “del placer de hacer al
placer de pensar” (Aucouturier, 2004).

Por lo tanto, teniendo en cuanta la complejidad de los casos en sus
hogares, y a partir de los detallados cuadros de analisis relacionados con el
marco tedrico de la psicomotricidad operativa, se pueden afirmar los
supuestos de esta investigacion:

-Las posibilidades de desarrollo psicomotriz de cada nifio/a, es
observable en el hogar, a través de los indicadores/parametros y tiene
relacion con las caracteristicas del entorno que se le ofrece para el momento

del juego cotidiano.

-El valor de un espacio de juego espontaneo, seguro y con elementos
pertinentes, articulado con el acompafnamiento familiar (de adultos

reaseguradores); favoreceria el desarrollo de la expresividad motriz de las
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infancias durante el momento de juego en sus hogares, como proponen los
aportes de la psicomotricidad.

“El juego espontdneo es un tesoro imaginario inconsciente, es un tesoro de emociones...es la mds
pura, la mds bella, la mds generosa, invencion del ser humano”.

“El juego es un arte libre, para alejar lo que se impuso duramente al nifio, y a nosotros mismos. El
juego debe ser una actividad gratuita al servicio del desarrollo del nifio, del placer y de su desarrollo
armonioso...Los nifios tienen un tesoro en ellos, no lo dafien intentando ensefiarles tantas cosas. Déjenles
sofiar, crear su mundo para abrirse al mundo. Déjenles expresar, déjenles vivir y amar la vida jugando...”

-Bernard Aucouturier, 2004-
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Anexos Tesina:

“El espacio de juego cotidiano de las infancias en el contexto de su hogar, segun el marco

operativo de la Psicomotricidad. Estudio de tres casos de nifos entre 4 meses y 4 afos.”

ANEXO 1:

-Cronicas seleccionadas:

Fecha: 21 Junio 2023

CRONICA N2 1: OBSERVACION NO PARTICIPATIVA:
AMIR

Duracién del video: 11 seg.

Adultos que estan presentes en el hogar: su mama, su abuela y tia.

Nifio observado: Amir (AM)

Edad: 4 meses. (Fecha de nacimiento: 15/01/23)

Espacio del hogar: comedor de la casa, alrededor de la mesa.

Observacion focalizada en la expresividad motriz de Amir, disposicién de su entorno (espacio
fisico), objetos con los que juega, relacién con los otros (pares y adultos) (Los indicadores estaran
marcados en la crénica con sus referencias correspondientes segun el parametro de analisis).

Se coloca una segunda columna para las apreciaciones, comentarios relacionados a las

resonancias emocionales.
e Referencias:

1-Nifo - Relacién consigo mismo.

2-Nifo - Relacién con el espacio-tiempo de juego.
3-Nifo - Relacion con los objetos.

4-Nifo — Relacion con el tipo de juego.

5-Nifio - Relacion con otros (pares y adultos).®

“Juego de balanceos: Cunita de oro”

Cronica N° 1: Observacion No Participativa:

Se encuentran en el comedor. La tia de Amir filma del otro lado de la mesa.(1) AM
se encuentra sostenido (2) por su mamd y su abuela, ambas lo miran atentamente.(1)
Su mamad se encuentra sentada en una silla y sostiene a AM desde las piernas (gliteos)
y su abuela se encuentra enfrente parada, lo sostiene desde su espalda y brazos.(1) AM
estd en posicion decubito dorsal elevado en el aire, mira a su abuela que estd arriba de
€l.(2) El saquito que tiene puesto AM se le ha levantado hasta sus axilas, dejando su
vientre cubierto con el body. (3)

Las adultas lo balancean de un lado a otro (de derecha a izquierda) repetitivamente
de manera rapida y constante. Las adultas presentes sonrien y se rien durante distintos
momentos de la accion.(4) AM expresa un estado tonico de tensidn, sus brazos estin
rigidos, con sus codos flexionados con una elevacién hacia arriba, sus pufios
cerrados.(5) Mientras balancean a AM, la mamd y abuela cantan con tono de voz
ritmico “A la cunita de oro...que pesa mas que todo... a la una, a la dos...”,(6)
simultdneamente AM emite algunos sonidos como de risa.(4) Contintian cantando:

Resonancias Emocionales
Personales:

- Con el video me cuestiono ;si AM
se rie por sentir placer durante la
accién que realizan las adultas con €l
0 si su risa estd relacionada a una
expresion de nervios y ansiedad? Ya
que se ve expresado por su estado
ténico - emocional tenso, mas
precisamente de hipertensién. Lo
que me lleva a pensar si /es
realmente una actividad placentera o
displacentera para é1?

- Reflexiono sobre los juegos de
balanceos, sus modos de llevar a
cabo, los distintos tipos de sostén

% Aucouturier, Bernard. (2004) Libro “Los fantasmas de accién y la practica psicomotriz” Pardmetros de

observacion, pag. 137.
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“yyy a las treeees...” en ese momento lo elevan un poco maés en el aire, quedando con
su cuerpo recostado inclinado con sus piernas mds abajo y las adultas realizan un
movimiento de sacudida un instante y se rien.(4) El nifio se rie un poco més fuerte, su
cuerpo continua tenso.(5) Su mamd lo acerca a su pecho, tocando suavemente su
espalda con la mano derecha y con su mano izquierda lo sostiene desde su cola.(4) Su
abuela acompaiia al bebé sosteniéndolo desde sus brazos acercandolo hacia su mam4,
luego se aleja con un paso hacia atrds.(4) Su mamd lo abraza y le da un beso en su
cachete, mientras le acomoda el saquito con su mano derecha, cubriendo su espalda.-
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(seguros e inseguros), diversas
posibilidades de ofrecer los juegos
de balanceos. Balanceos provocados
por los adultos o auténomos.
-Juegos de crianza Calmels: cunita
de oro.

- Juegos de balanceos segin Adriana
Garcia, Daniel Calmels, Aucouturier
(placer de columpiarse/balancearse)
(ver libro fantasmas de accion...BA
pag 86)

-Miedo al desequilibrio Aucouturier
(ver libro fantasmas de accién. BA

pag 83)
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CRONICA N2 2: OBSERVACION NO PARTICIPATIVA:
AMIR

Duracion del video: 1 min. 53 seg.

Adultos que estén presentes en el hogar: su papa y mama.

Nifio observado: Amir (AM)

Edad: 5 meses. (Fecha de nacimiento: 15/01/23)

Espacio del hogar: habitacién, cama de sus papas.

Observacion focalizada en la expresividad motriz de Amir, disposicién de su entorno (espacio
fisico), objetos con los que juega, relacién con los otros (pares y adultos) (Los indicadores estaran
marcados en la crénica con sus referencias correspondientes segun el parametro de analisis).

Se coloca una segunda columna para las apreciaciones, comentarios relacionados a las

resonancias emocionales.
o Referencias:

1-Nifo - Relacién consigo mismo.

2-Nifo - Relacién con el espacio-tiempo de juego.
3-Nifo - Relacion con los objetos.

4-Nifo — Relacion con el tipo de juego.

5-Nifio - Relacién con otros (pares y adultos).™

“Amir interactuando con su papa: Juego con pelota de tela”

Cronica N° 2: Observacion No Participativa:

Se encuentran en la habitacién de los papds. El nifio se encuentra recostado en el
centro de la cama de sus papds, en posicién decubito dorsal, apoyado sobre dos
almohadas quedando su espalda inclinada hacia arriba (semisentado).(1) En el costado
derecho del nifio hay una almohada y del lado izquierdo un almohadén.(2) Su papé se
encuentra sentado en el costado de 1a cama con su cuerpo direccionado hacia el bebé.(3)
Durante el video interactian con una pelota de tela liviana de tamafio mediano, que
estd hecha con gajos rellenos de beyén, unidos desde el centro, lo que deja espacios
entre los mismos alrededor de la pelota.(2) La mamd se encuentra junto a la cama
filmando la situacién. De fondo suena una cancion suave e instrumental.(3)

El papd toma la pelota liviana de tela con su mano izquierda, la coloca suavemente
sobre la cabeza de AM y la misma se desliza por su rostro. Su papa le dice “A ver...
guum”.(4) AM lo mira atentamente, emite un grito “aah...”, extiende sus piernas un
momento, eleva su tension corporal y se rie fuertemente. (5) Su papd y mama se rien,
ella dice en tono de voz despacio “dale, dale...”. (6) AM mueve sus piernas
alternadamente, mientras toma con sus dos manos la pelota acercandola a su boca.(2)
Luego su papa le dice con tono de voz suave “dame la pelota...a ver...asi, asi...”
cuando la toma y acerca despacio hacia él, alejandola del rostro del niflo. AM toma la
pelota con sus manos, dice “eech” y emite una carcajada en el momento que su papa
acerca su cabeza hacia la pelota dandole un golpecito (como haciendo “cabecita”),
diciendo “pum...”.(4) Luego AM relaja su tono corporal un instante, baja sus brazos y
suelta la pelota, que rueda por sus piernas. Dice “eeh... eh...eh”, mira la pelota y a su
papa que se encuentra frente a €1.(5) Su papa le dice en tono de voz suave “asi...asi...a
ver mira a papa...Pum” mientras toma la pelota, la eleva un poco con su mano y luego

Resonancias Emocionales
Personales:

-Personalmente creo que es un
espacio inseguro la cama de sus
papés para plantear una situacion de
juego con el nifio. Pero me
cuestiono ;Por qué en varios videos
se ve que los papds eligen este lugar
para el juego con su hijo? ;lo
consideran como un lugar seguro,
cémodo y apropiado para el juego?
Por qué? ; Qué otros espacios del
hogar usan para este tipo de
interacciones?

-Creo que la pelota con la que
interactian en el video tiene
caracteristicas que favorece la
exploracién del nifio; al ser de tela
puede llevarla a su boca y chuparla,
al ser liviana no le duele cuando su
papé se la lanza; la puede manipular
con facilidad debido a que esta
construida con gajos que tienen

10 Aucouturier, Bernard. (2004) Libro “Los fantasmas de accidn y la préctica psicomotriz” Pardmetros de

observacion, pag. 137.
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acerca su cabeza para golpearla suavemente, cayendo la pelota sobre las piernas de
Ramir.(4) El niflo una vez mds emite una risa fuerte, tensa su cuerpo (brazos y piernas
extendidas) y grita.(5)

Su papd toma la pelota y la desliza suavemente sobre el pecho de AM,
posteriormente la sostiene con su frente y gira su cabeza hacia un lado y otro varias
veces moviendo la pelota, diciendo “agaa, ga, gaa, ga...”.(4) AM toma la pelota con
sus dos manos, la lleva hacia su boca un instante, cierra los ojos mientras que la agarra
con fuerza y mueve sobre su rostro, también mueve sus piernas alternadamente
flexionando y estirando sus rodillas.(2) Su papa le dice en tono de voz mas fuerte “Es
la pelota tuya esa”, AM realiza sonidos “aah..eh”, luego el padre con su mano derecha
en un movimiento rapido le hace cosquillas en el vientre mientras emite un sonido
grueso “quequen quen quen...” y repite la accion.(4) AM contintia sosteniendo la
pelota cerca de su boca.(2) La mama le dice “dale...”.(6) El papa inclina su cuerpo
hacia adelante y da un golpecito con su cabeza a la pelota, diciendo “aaaah...pum”y
se aleja.(4) El nifio se rie, eleva el tono corporal de sus piernas levantdndolas un instante
del colchén.(5)

El papa toma la pelota con su mano izquierda, desde uno de los gajos de tela,
alejandola del rostro del nifio. Repite la accién de darle un golpecito suave con su
cabeza, diciendo “aaah pum...”, AM grita, se rie y acerca nuevamente la pelota a su
rostro.(7) Su papa repite la accién acercando la pelota con su mano a él, apoyando su
cabeza sobre ella, moviéndose mientras dice “aah pum, pum, pum...”. (4) Amir se rie,
dice “eeh, eh”, mueve sus piernas rapidamente sobre el colchdn y acerca la pelota a su
boca, que continda sosteniendo con fuerza con ambas manos. (5) (2) Su papd agarra de
nuevo un gajo de la pelota tomédndola, AM primero la sostiene con fuerza un rato y
luego la suelta, mientras su papa le dice “;a ver como cabeceas vos? A ver...aaah
pumba” cuando le acerca la pelota a su cabeza y suelta para que caiga suavemente
sobre la frente del nifio.(7) (4) AM extiende sus piernas y brazos, mira hacia arriba y
grita.(5) El papa toma nuevamente la pelota y dice “ahi voy yo... a ver...toma...a pum”
mostrandole el juguete y con un movimiento de su cabeza hacia adelante cabecedndola.
(7) (4) La pelota cae en la panza de AM, rueda hacia su costado derecho, su papa la
agarra, dos veces mds repite la accion de cabecear la pelota liviana. AM lo mira
atentamente y se rie en el momento que su papd golpea la pelota con su cabeza y dice
“aah pum”.(2) Se escucha la risa de la mama que filma.(6)

La pelota queda sobre el brazo derecho del nifilo, mueve sus piernas con fuerza
varias veces de manera alternada y comienza a deslizar la pelota hacia su rostro.(2) (5)
Su papé le pregunta “; Te gusta esa pelotita?”’, AM emite sonidos en tono de voz fuerte
“aah..eh, ah, eh...” y grita cuando su papa toma la pelota, lo mira y rie cuando su padre
mueve suavemente la pelota en su panza y luego acerca su cabeza hacia la pelota
diciendo “aah pum”.(4)

El nifio desliza la pelota con su mano derecha hacia su hombro (2) y después su
papad se aleja un segundo, luego él se acerca nuevamente dando golpecitos suaves a la
pelota con la cabeza diciendo “aah pum, ah pum, pum, pum”.(4) AM lo mira, sostiene
la pelota con su mano derecha a la altura de su hombro, se rie y mueve alternadamente
sus piernas de manera rapida.(5) El papa toma la pelota y le dice “Cabecea vos... a
ver...” y con delicadeza deja caer la pelota sobre AM, la pelota rueda por su cabeza,
pecho y piernas. El nifio grita en ese momento. Sus padres se rien,(7) la mama dice en
tono de voz suave “Los gritos que pega...”.(6) AM mira a su papd y sonrie. Su papa
toca el pecho del pequefio con un movimiento suave de su dedo y le pregunta “;de
quién es esa pelota?”, luego la toma y repite “a ver, cabecea vos... aah pum” repitiendo
la accién. AM cierra los ojos cuando la pelota se acerca a su rostro, emite una risa fuerte
y mira a su papa.(4) La pelota queda en su pecho, la sostiene con sus manos y acerca a
su rostro, moviéndola hacia un lado y otro en su boca.(2) La mama4 se rie. (6)
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espacios entre uno y otro, el tamafio
mediano también favorece para que
la pueda agarrar y sostener.

-Juego con pelota que propone su
pap4: hacer como si hicieran
cabecita, como si jugaran al futbol?.

-Tensién corporal de AM: estado
ténico-emocional tenso, risas, gritos
fuertes. Reflexion: ;Estado de
placer o nervios/excitacién?
(concepto: resonancias ténico-
emocionales, placer compartido de
Aucouturier y Org. Del dllo.
Chokler: vinculo de apego y
comunicacion.)

-El papa usa muchos sonidos
onomatopéyicos en concordancia
con sus gestos, movimientos y
acciones. Los que repite en varias
ocasiones durante el video.
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El papa se acerca a AM, por el costado izquierdo de su cintura primero dandole
unos besos y después hace como si lo mordiera.(4) En ese momento el nifio sostiene
con fuerza la pelota cerca de su boca, emite sonidos y risas, posteriormente cuando su
papa se aleja, mueve sus piernas rapidamente.(5) Su papd mueve con su mano la pelota
que sostiene AM, diciéndole “Acé nadie se come el gol...aca nadie se come el gol
gol...”; acerca su cabeza a la pelota y realizando golpes suaves en ella mientras dice
“gol, gol, pum, pum, puuum...”. AM emite sonidos repetitivos en tono de voz fuerte
“eeeh, eh, eh”, con tension corporal extiende sus piernas y brazos, la pelota rueda
rapidamente por su cuerpo hasta donde esta su papa.(4) (2) Sumama dice “séacasela...”,
cuando ve que la pelota cae, dice “Ahi...”.(6) El papa toma la pelota y repite la accion
de cabecearla diciendo “aaaaah pum”, AM se rie. El adulto repite la accion y dice “ah
pum pum pum...” acercando su cabeza a las piernas del nifio, que se rie y mueve sus
piernas. El papa toma, mueve un instante la pelota frente al nifio, ambos se miran,
acerca la pelota a su pecho dando golpecitos suaves y con voz mas gruesa dice “Ah
pum pum puuum...”,(4) AM rie intensamente y emite un grito fuerte.(5) El papa repite
“A ver... aah pum...” cabeceando la pelota que queda apoyada en el brazo derecho del
nifo.(4) AM se rie y emite balbuceos.(5) Una vez mds su papd acerca su cabeza a la
pelota y dice “Aah pum, pum, puuum...”.(4) El nifilo mueve sus piernas de manera
alternada y con movimientos ligeros, flexionando sus rodillas; mientras acerca con sus
manos y mueve la pelota en su rostro. Luego la sostiene en su pecho y suelta, la pelota
rueda hacia adelante, quedando cerca de la mano de su papa.- (2)
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CRONICA N2 3: OBSERVACION NO PARTICIPATIVA:
AMIR

Duracién del video: 1 min. 6 seg.

Fecha: 6 de Julio 2023

Adultos que estén presentes en el hogar: su mamayy tia.

Nifio observado: Amir (AM)  Edad: 5 meses. (Fecha de nacimiento: 15/01/23)

Espacio del hogar: catre, en el living de la casa.

e Observacion focalizada en la expresividad motriz de Amir, disposicién de su entorno (espacio
fisico), objetos con los que juega, relacién con los otros (pares y adultos) (Los indicadores estaran
marcados en la crénica con sus referencias correspondientes segun el parametro de analisis).

e Se coloca una segunda columna para las apreciaciones, comentarios relacionados a las

resonancias emocionales.
o Referencias:

1-Nifo - Relacion consigo mismo.

2-Nifo - Relacién con el espacio-tiempo de juego.
3-Nifo - Relacion con los objetos.

4-Nifo — Relacion con el tipo de juego.

5-Nifio - Relacién con otros (pares y adultos).™

“Amir con bolsa de galletas”

Cronica N° 3: Observacion No Participativa:

Amir se encuentra acostado en el catre en posicidn decubito dorsal. En el costado
derecho del catre hay una manta tejida de color blanco y debajo de AM una manta mas
liviana y suave.(1) El tiene un enterito mangas largas y un cancén que cubre sus pies,
también tiene puesto un babero amplio que cubre todo su pecho. De fondo se escucha
musica.(1) Su mama lo filma e interactia con €l y otra mujer que se encuentra en el
lugar (la tia).(3) Durante la filmacién Amir sostiene, con su mano izquierda, una bolsa
de pléstico (paquete de galletas) de color rojo, blanco y transparente; que esta rota. (4)

La mama le muestra un peluche que coloca enfrente del nifio, en el lado inferior
del catre.(3) AM mira hacia adelante, con su mano izquierda sostiene la bolsa de
plastico de galletas, mueve su brazo rdpidamente generando que el plédstico haga
ruido.(4) Simultdneamente mueve su pierna izquierda dando golpecitos en el colchén
del catre, manteniendo un mismo ritmo con el movimiento de su brazo izquierdo.(5)
Con su mano derecha toma la manta tejida blanca, también la mueve. Luego detiene el
movimiento, mira el envoltorio de plastico un instante y continia moviendo sus brazos
y piernas de manera rapida.(4) Se escucha que su tia dice “perreo, perreo”.(3) El nifio
detiene el movimiento de sus brazos, pero continda moviendo su pierna izquierda y
mira atentamente hacia adelante,(5) luego mira hacia el costado, donde estd su mama
filmandolo. La tia se rie y hace un sonido suave al ritmo de la musica “lo, loo, loo,
lo...baby canta, laa, 1a”’; la mama se rie y dice “es loca”.(3) AM mira hacia adelante
dejando su cuerpo quieto y luego realiza un movimiento rdpido con su brazo hacia
arriba y abajo,(5) generando que el papel que sostiene con su mano haga ruido al tocar
su pierna.(4) La misma también se eleva y baja con un movimiento rdpido, esta accién
la realiza de manera repetitiva 3 o 4 veces; con pausas de su movimiento en los que se

Resonancias Emocionales
Personales:

-Mi resonancia emocional en este
video es de alerta, inseguridad y
preocupacién por el objeto que el
niflo manipula (papel de plastico
roto de un paquete de galletas), ya
que creo que es peligroso para él si
se lo lleva a su boca.

- Me cuestiono sobre el objeto que
tiene el nifio durante el video ya
que creo que no es un objeto
seguro: /Quién se lo ofreci6? ; Por
qué motivo se lo dieron? ;Por los
sonidos que genera cuando los
mueve, para conectarlo con el
envoltorio de algtn alimento ya que
dentro de poco le ofrecerdn la
alimentacién complementaria?;Las
adultas presentes se cuestionan los
riesgos de darle un papel de plastico

11 Aucouturier, Bernard. (2004) Libro “Los fantasmas de accidn y la préctica psicomotriz” Pardmetros de

observacion, pag. 137.
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queda mirando atentamente hacia adelante (5) (en direccién donde estan la tia que | a un nifio que puede lleviarselo a su
emite sonidos).(3) El nifio mira un segundo a su mama que le dice en tono de voz suave | boca, ya que es una manera mas de
“Aah que sos tan precioso...”.(3) Luego AM mueve sus piernas, brazos con fuerza y | explorar los objetos a esa edad?...
tensién corporal,(5) acercando el papel roto de galletas a su rostro, cubriendo y
descubriendo su cara por momentos,(4) alternandolo con miradas a su mama.(3)(6) Su
tia dice despacito “Le gustan las galletas”.(3) AM continua con sus movimientos | -Observo que las adultas estin muy
rapidos, genera ruidos con el papel y cuando lo acerca a su rostro abre su boca y saca | atentas al nifio, lo miran, le hablan,
la lengua para chuparlo.(4)(6) Su tia dice “ya le dio hambre, de tanto que viste las | cantan, sonrien, etc. El atrae su
galletas...”.Su mama se rie y responde: “Aah dios estd loco...”.(3) El nifio mueve sus | atencidn durante todo el video.
piernas, elevando sus pies con movimientos fuertes de manera alternada, primero una
y luego la otra pierna.(5) Su mano derecha contintia agarrando la manta tejida y realiza
movimientos con su brazo izquierdo agitando el papel que sostiene con fuerza, por
momentos dirige la mirada hacia las adultas presentes.(6) Su tia dice “Que linda
mantita”, su mama responde “se lo tejié la abuela...noo...precioso teje”.(3) AM relaja
su tono muscular, por momentos eleva y baja su pierna izquierda;(5) mira atentamente
a las adultas que se encuentran frente a €l.- (3)
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CRONICA N2 4: OBSERVACION NO PARTICIPATIVA:
AMIR

Duracién del video: 1 min 8 seg.

Adultos que estan presentes en el hogar: su mama.

Nifio observado: Amir (AM)

Edad: 5 meses. (Fecha de nacimiento: 15/01/23)

Espacio del hogar: Mesa, comedor.

Observacion focalizada en la expresividad motriz de Amir, disposicién de su entorno (espacio
fisico), objetos con los que juega, relacién con los otros (pares y adultos) (Los indicadores estaran
marcados en la crénica con sus referencias correspondientes segun el parametro de analisis).

Se coloca una segunda columna para las apreciaciones, comentarios relacionados a las

resonancias emocionales.
o Referencias:

1-Nifo - Relacion consigo mismo.

2-Nifo - Relacién con el espacio-tiempo de juego.
3-Nifo - Relacion con los objetos.

4-Nifo — Relacion con el tipo de juego.

5-Nifio - Relacién con otros (pares y adultos).'

“Amir en la mesa con movil”

Cronica N° 4: Observacion No Participativa:

Amir se encuentra sobre la mesa de madera del comedor de la casa, de fondo se
escucha una cancién infantil durante el video, que se siente en un volumen alto.(1) Su
mama4 se encuentra parada junto a la mesa, sostiene el moévil desde una de las patas de
madera y con la otra mano filma el video. (2) (3)

AM esta vestido con un cancan grueso que cubre sus pies y un puldver rallado,
también tiene puesto un babero y un porta chupete que esta abrochado a su puléver.(4)

El nifio en un principio se encuentra en posicion de costado apoyado en el lateral
derecho de su espalda, sobre una almohada y debajo de sus piernas hay una manta de
color celeste. Sobre él se encuentra un (1) mévil hecho con palos de madera, sogas
blanca y negra en sus costados que atraviesan los palos por unos agujeros y tienen
nudos (como ejes para dar soporte al movil) y del palo de madera superior cuelgan con
hilos o sogas de distintos largos tres juguetes (una flor encastre de plastico color violeta,
un aro de madera con un conejito tejido de color celeste y un sonajero de pldstico de
colores).(3) Cerca del nifio, en el centro de la mesa, se encuentran dos controles, un
celular, un recipiente chico de metal y un florero de vidrio con una planta. (3) (1)

AM se encuentra acostado de lado (derecho) sobre la almohada, sus piernas estan
semiflexionadas sobre la mesa, entre los dos palos laterales del movil, su brazo derecho
estd por un lado del palo y su brazo izquierdo estd del otro lado del mismo palo.(5) Su
mama sostiene con firmeza el otro palo del mévil, del lado derecho donde se encuentra
AM.(6) (2) Los juguetes que cuelgan del movil se balancean. (3) AM extiende sus
brazos hacia el costado derecho, gira su cabeza y mira hacia el otro extremo de la
mesa.(5) Luego baja su mirada hacia el palo del mévil, encuentra, mira, toca y toma
con su mano izquierda, un extremo de la soga blanca y negra que separa los dos palos
(como un eje). Mueve la soga con movimientos fuertes hacia arriba y abajo varias

Resonancias Emocionales
Personales:

-Me genera un estado de tension y
alerta que se encuentre sobre la
mesa, donde el nifio esta en
constante movimiento, llevando a
que se deslice por la superficie de la
mesa hasta la orilla.

Me pregunto ;Por qué elije la
mama ese espacio para ofrecerle el
movil? ;Ella también se encuentra
atenta, tensa o preocupada por que
el movil se mueva, caiga? ;por eso
lo sostiene con fuerza durante todo
el video y se ubica tan cerca del
nifio? Observo que su mama se
preocupa porque se vaya a golpear
los pies y acomoda la manta bajo
sus piernas...pero jse cuestiond que
pasaria si el nifio cae de esa altura
de la mesa? ;Cudl seria una mejor
opcion para ofrecerle el mévil?
{quizds un espacio mds apropiado
puede ser el suelo en una alfombra
antideslizante?

12 Aucouturier, Bernard. (2004) Libro “Los fantasmas de accidn y la préctica psicomotriz” Pardmetros de

observacion, pag. 137.
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veces, mira su accionar atentamente y mueve sus piernas con movimientos rapidos de
manera alternada golpea con sus pies la mesa.(7) (5) (8)

Luego gira su cabeza hacia el costado izquierdo, mira un instante el sonajero que
esta colgado del mévil, quedando su cuerpo en posicion decubito dorsal,(5) suelta la
soga en ese movimiento. Después mira la soga de nuevo, la toca con movimientos
suaves de su mano izquierda.(7) (8) Por momentos mueve rdpidamente sus piernas,
dando golpes en el borde de la mesa con sus pies, muestra tensién corporal en sus
piernas y brazos extendidos. Y en otros momentos detiene los movimientos de sus
piernas y toca con delicadeza, con su mano izquierda, la soga intentando agarrarla por
el cierre de sus dedos. Otra vez mueve de manera fuerte sus piernas, golpeando sus pies
con el borde de la mesa. (5) Sus movimientos lo han deslizado hasta quedar con su
vientre debajo de los palos laterales del mévil.(1) Sumama que continda agarrando con
fuerza uno de los palos laterales del movil y le dice en tono de voz alto: “Te vas a
golpear...”. Después la mama suelta el palo un instante para acomodar rapidamente la
manta celeste, dejandola debajo de las piernas y pies de AM, luego lo sostiene
nuevamente. El nifio la mira atentamente cuando ella realiza esa accién. (6)

AM mueve nuevamente con fuerza sus piernas y brazos. Su mama se aleja un poco
y luego se acerca con un movimiento rapido hacia el nifio, acercando también la mano
que filma, y le dice de manera sorpresiva “;Qué estas haciendo?”. AM detiene su
movimiento de piernas, la mira y mueve su mano izquierda cerca del celular, emite una
mueca de sonrisa. Su mama se aleja y acerca de nuevo expresando “;Qué estas
haciendo?”, repitiendo esta accion de alternar cercania/distancia una vez mas diciendo
“;Qué estas haciendo?”. Su mama aleja su cuerpo, siempre sosteniendo el palo del
movil con su mano izquierda, AM la mira (6) y luego comienza a mover sus piernas
de manera fuerte y alternada, una vez mas golpeando sus pies sobre la manta que esta
en la mesa. A su vez por el movimiento de sus piernas, mueve sus caderas y brazos.(5)
(8) Mira a su mama mientras realiza este accionar.- (6)

FACULTAD DE
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-Objetos fuera del alcance de su
mano: ;Qué funcién cumplen los
juguetes que cuelgan,(los que no
agarra por estar fuera de su
alcance)? Pero observo que, si
prefiere tomar, tocar una soga del
movil que se encuentra més cerca
del alcance de su mano.

-Juguete tradicional cultural: mévil
con juguetes colgando: reflexiono
sobre sus caracteristicas y sentido.

-Expresividad de AM: movimientos
rapidos, golpes con sus pies en la
mesa, pausas y miradas hacia la
soga y su mama.

-Relacién mamé-AM: Placer
compartido frente al juego de
alternancia de distancias con su
mama: cercania y lejania. Pero
reflexiono ;Cudl es la distancia
optima del adulto en este espacio de
juego? Y ;Cudl es la distancia
optima del adulto en un espacio de
juego mds seguro como puede ser el
suelo?
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CRONICA N2 5: OBSERVACION NO PARTICIPATIVA:

AMIR

Fecha: 20 de Agosto del 2023 Duracion del video: 2 min.

Adultos que estan presentes en el hogar: su mama.

Nifio observado: Amir (AM) Edad: 6 meses. (Fecha de nacimiento: 15/01/23)

Espacio del hogar: Habitacién de AM, en su catre.

e Observacion focalizada en la expresividad motriz de Amir, disposicién de su entorno (espacio
fisico), objetos con los que juega, relacién con los otros (pares y adultos) (Los indicadores estaran
marcados en la crénica con sus referencias correspondientes segun el parametro de analisis).

e Referencias:

1-Nifo - Relacién consigo mismo.

2-Nifo - Relacion con el espacio-tiempo de juego.
3-Nifo - Relacién con los objetos.

4-Nifo — Relacion con el tipo de juego.

5-Nifo - Relacion con otros (pares y adultos).'3

“Exploracion de objetos en el catre”

Cronica N° 5: Observacion No Participativa:

Amir se encuentra en su habitacion, sentado en el catre, del que cuelga del lado
derecho una sdbana fina con estampado beige y negra; del lado izquierdo una manta
tejida de color blanca, azul - celestre y detrds de él en su espalda, un almohadén
cuadrado de color celeste. (1) AM tiene entre sus piernas un recipiente redondo de
plastico mediano de color violeta y otro mds chico de color verde en sus manos, cerca
de su pies hay una pelota de tela con gajos, un recipiente mediano de pldstico
transparente, otro recipiente de pldstico de color celeste y un juguete mediano de
plastico de perrito.(2) El nifio esta vestido con un enterito rallado que cubre sus pies y
un buzo azul con el dibujo de un leén de colores.(3) Sumama se encuentra parada junto
al catre filmando al nifio desde cerca. (4)

AM mira y sostiene con sus manos un recipiente redondo chico de color verde.(5)
Su cuerpo estd inclinado hacia adelante y se endereza un poco quedando sentado en 90
°,(6) mientras se le engancha la sdbana liviana con estampa negro y beige en su dedo
mefiique derecho, que al mover su mano la sibana cae.(5) AM en ese momento dirige
un instante la mirada y su mano derecha hacia el costado derecho del catre.(6)

Con su mano izquierda sostiene el recipiente verde, lo mueve y se le cae dentro de
otro recipiente mds grande de color violeta que estd entre sus piernas. Mira los
recipientes atentamente y con los dedos de la mano izquierda toca y mueve el recipiente
verde con movimientos delicados.(5) En un momento lo agarra sacandolo un poco del
recipiente violeta y lo deja caer dentro nuevamente, continda tocandolo suavemente.(7)

La mama corre un poco hacia afuera del catre la sabana estampada, alejandola (8)
de los recipientes que AM esta manipulando.(5) En ese momento el nifio mira hacia el
costado derecho un segundo.(6)

Luego mira y toma con su mano derecha el recipiente violeta, lo eleva hasta la
altura de su pecho, lo mueve levemente hacia los costados (como sacudiéndolo),
generando que el recipiente chico verde se mueva dentro del mas grande, hacen ruido

Resonancias Emocionales
Personales:

-Me parece interesante que en este
video no hay tantas intervenciones
de parte del adulto (mam4), se le
permite més tiempo de exploracién
de los objetos que tiene a su
alrededor.

-Teoria libro los fantasmas de
accion Aucouturier (ver pag. 82).

-El espacio del catre: ;cémo
espacio adecuado o no para la
libertad de movimiento,
exploracién? ;Es un espacio seguro
o inseguro? ;es un espacio cémodo
o0 incémodo para €1?

-Los objetos propuestos me parece
pertinentes para favorecer la
explotacién, son seguros (no se
desarman ni rompen facilmente),
puede chuparlos, tocarlos, tomarlos,
tirarlos.

13 Aucouturier, Bernard. (2004) Libro “Los fantasmas de accidn y la préctica psicomotriz” Pardametros de

observacion, pag. 137.
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cuando chocan los plésticos. Suelta los recipientes que caen girando hacia abajo entre
sus piernas. El nifio mira atentamente hacia los objetos, toma el recipiente violeta
levantdndolo con su mano derecha y el verde queda en el catre entre sus piernas. Mueve
el recipiente violeta varias veces con movimientos rdpidos hacia arriba y abajo, la
primera vez golpea el recipiente verde y luego su pierna derecha cada vez que lo baja.
Suelta el recipiente que rueda por su pierna derecha hasta quedar encima del recipiente
verde entre sus piernas, lo mira con gestos serios. Después realiza movimientos rdpidos
con su mano derecha sobre el recipiente violeta, lo mueve, gira, agarra, eleva y suelta.
Lo toma con su mano izquierda y lo corre hacia el lado izquierdo del catre; mira
fijamente el recipiente verde y lo toma con la mano derecha y lo suelta, cae entre sus
piernas. Realiza un movimiento rapido de elevar su brazo derecho y bajarlo; con su
mano izquierda toca el recipiente violeta, gira su cuerpo hacia ese lado, lo mira y toma
con las dos manos. Lleva el recipiente entre sus piernas, cerca de su vientre, lo toma
con la mano izquierda, mira un instante hacia el lado derecho y luego vuelve su mirada
al recipiente, metiendo su mano izquierda dentro. (5) (7)

En ese momento la mamé acerca su mano entre las piernas del nifio, toma el
recipiente verde que esta debajo del recipiente violeta que sostiene AM, quien lo corre
hacia el lado izquierdo de su pierna y la mama mete el recipiente verde dentro del
violeta.(8) El nifio da unos golpecitos sobre los recipientes con su mano izquierda,
sacando con esos movimientos el recipiente verde hacia afuera del violeta y alejandolo
unos centimetros, ya que rueda hacia adelante. AM sigue con la mirada los objetos.(5)

Inclina su cuerpo hacia adelante estirdndose,(6) con su brazo mueve la pelota de
tela y toma con su mano derecha un recipiente transparente que esta cerca, se vuelve a
enderezar y lleva el recipiente a su boca, chupa la parte inferior del mismo mientras lo
toma con las dos manos desde la abertura. Después lo baja con su mano izquierda,
dejandolo junto a su pie izquierdo. (5)

Nuevamente AM inclina su cuerpo hacia adelante, estira su brazo derecho hacia el
costado izquierdo, apoyando su mano sobre la pelota de tela y corriéndola hacia él. El
nifio con ese movimiento pierde el equilibrio, la pierna derecha se eleva y su cuerpo
cae lentamente hacia el costado izquierdo, quedando su brazo izquierdo y cabeza
apoyada en el costado del catre, sobre la manta tejida.(6) Mira el recipiente violeta que
quedo cerca de su mano izquierda, lo toca y toma con su mano.(5) Continda moviendo
la pierna derecha en un movimiento como de reflejo, su tono muscular es de tensién
(movimientos de desequilibrio). Emite un sonido como de queja y relaja su tono
muscular, apoyando su espalda en una esquina del catre, moviéndose lentamente hacia
atras.(6) Mira a su mamd, emite otros sonidos y gestos faciales de queja. La mama
acerca su mano izquierda, mostrandole la palma al nifio y tocando su mano derecha.(8)
AM mueve sus piernas hacia arriba y abajo intercaladamente, tocando el otro borde del
catre con movimientos fuertes. Luego lleva su cabeza mds hacia atrds entre el catre y
el almohaddn, como queriendo acostarse.(6) La mama le contintia mostrando su mano,
luego su pierna. AM comienza a emitir sonidos de queja mas fuertes. La mama le dice
en tono de voz suave “;Qué paso? ;Qué?”, mientras corre su pierna hacia el costado
con suavidad y luego lo toma del brazo derecho tirdndolo un poco para que quede mas
acostado en el catre.(8) El nifio continda emitiendo sonidos, gestos de queja,
movimientos con sus piernas y brazos.(6) La mama se acerca, lo toma de su brazo y
espalda con su mano izquierda y lo mueve hacia adelante, después lo toma del hombro,
axila izquierda y lo corre hacia atrds, sentdndolo nuevamente en el centro del catre. (8)
AM continda quejandose.(6) La mama con la palma de sus manos hace varios golpecito
en el costado del catre; AM dirige su mirada hacia ese lugar unos segundos,(8) después
mira hacia el recipiente violeta que toca con su mano, lo toca y mueve. Encuentra un
juguete de perrito de plastico junto al recipiente, lo mira, toma con su mano izquierda
y suelta cerca del recipiente sobre sus piernas. Toma el recipiente violeta con la mano

FACULTAD DE
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-Los recipientes: objetos
continente-contenido. (ver a Garcia,
B.A., Calmels)

-¢Cudl es la intencién de la mama
metiendo el recipiente pequefio en
el mas grande?

-Movimientos de
equilibrio/desequilibrio: ;el nifio se
sienta por si solo (postura
adquirida) o fue colocado en esa
postura? — (Estado ténico
emocional de tension- relajacion)

-Reflexiono: Las quejas que
expresa el nifio en este momento
del video ;estan relacionadas a su
malestar, incomodidad de estar
sentado y perder el equilibrio?

-La mama esta disponible, atenta a
su hijo, le ofrece ayuda con su
mano si se queja, interpreta que no
estd comodo en ciertas posturas y
busca acomodarlo para que este
mads cémodo. Lo observa y en
pocas ocasiones busca intervenir (a

TESINA

LICENCIATURA EN PSICOMOTRICIDAD EDUCATIVA
FACULTAD DE EDUCACION - U.N.CUYO
BENVENUTI JESICA VANESA DNI: 35.928.287

86




UNCUYO

UNIVERSIDAD
NACIONAL DE CUYO

derecha y realiza movimientos rapidos hacia arriba y abajo (movimientos de sacudidas)
con sus brazos, lanzando el perrito hacia el costado de su pierna izquierda. (5) Se
inclina hacia adelante y luego hacia atrds, deja su espalda apoyada sobre la almohada
un instante, luego se endereza con un movimiento de balanceo; durante esta secuencia
de movimientos emite sonidos y gestos de quejas, expresa tension ténico - emocional.-

(6)

FACULTAD DE

W=~ EDUCACION

comparacion con otros videos que
AM fue mads interrumpido).

-AM continda quejandose, molesto
y manifestdndolo de manera verbal,
gestual y corporal. Me pregunto
(Qué le molesta? ;qué necesita?...

CRONICA N2 6: OBSERVACION NO PARTICIPATIVA:

AMIR

Fecha: 7 de Septiembre 2023 Duracién del video: 2 min 9 seg.

Adultos que estén presentes en el hogar: la mamd y abuela.

Nifio observado: Amir (AM) Edad: 5 meses. (Fecha de nacimiento: 15/01/23)

Espacio del hogar: Alfombra antideslizante infantil en el suelo de la habitacién.

e Observacién focalizada en la expresividad motriz de Amir, disposicién de su entorno (espacio
fisico), objetos con los que juega, relacién con los otros (pares y adultos) (Los indicadores estaran
marcados en la crénica con sus referencias correspondientes segln el parametro de andlisis).

e Se coloca una segunda columna para las apreciaciones, comentarios relacionados a las

resonancias emocionales.
e Referencias:

1-Nino - Relacién consigo mismo.

2-Nifo - Relacién con el espacio-tiempo de juego.
3-Nifo - Relacién con los objetos.

4-Nifo — Relacion con el tipo de juego.

5-Nifo - Relacion con otros (pares y adultos).

“Amir en el espacio de juego de la alfombra junto a sus mascotas”

Cronica N° 6: Observacion No Participativa:

Amir se encuentra acostado en posicion dectibito dorsal sobre una alfombra amplia
antideslizante infantil, con dibujos coloridos, de aproximadamente 2 metros por 3
metros de superficie; que se encuentra en el suelo de la habitacién, junto al placar.(1)
Cerca del nifio hay un juguete de piano colorido, un almohadén cuadrado celeste del
que sobresale el rostro de un conejo de tela y una pelota chica de futbol.(2) Junto a la
alfombra infantil hay una colchoneta verde, donde se encuentran recostados dos perros
con chalecos (sus mascotas) y cerca de la alfombra hay otro perro sin chaleco.(3) La
abuela filma el video desde el costado derecho de la alfombra y su mama se encuentra
presente en la habitacion también, pero no aparecen en el video. (4)

AM esta vestido con un pantalén liviano rayado que cubre sus pies, una remera
mangas largas rayada y un babero en su cuello. (5)

El nifio estira su brazo izquierdo y toca la pata de uno de los perros que esta cerca
acostado en posicion de costado.(3) AM emite un grito fuerte, mueve sus brazos y
piernas alternadamente de manera répida varias veces, golpeando con sus talones la
alfombra. Se queda quito un instante, mira hacia arriba y luego vuelve a hacer los
mismos movimientos con sus piernas de manera rapida, flexionando y estirando las

Resonancias Emocionales
Personales:

-Me parece muy interesante que la
familia busque un espacio de juego
en una alfombra en el suelo de su
habitacién. Ya que pienso que es un
lugar mucho mads seguro que la
cama o la mesa como se observa en
otros videos.

-Los perros en este hogar son parte
de la familia, comparten distintos
espacios en la casa junto a sus
duefios, son cuidados y tratados
como parte del hogar, por este
motivo no me asombra que estén

14 Aucouturier, Bernard. (2004) Libro “Los fantasmas de accidn y la préctica psicomotriz” Pardmetros de

observacion, pag. 137.
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rodillas, emite un balbuceo “eeje...” “ete...tee”. (6) Luego dirige su mirada y mano
izquierda hacia el perro, toca con movimientos suaves su pata que estd un poco elevada
por la posicion en la que estd ubicado, repite esta accién varias veces. Otro perro hace
un sonido fuerte y el perro que toca AM, gira su cuerpo quedando con sus patas
apoyadas en la colchoneta, quedando mas cerca del nifio, quien con su mano toca el
rostro del perro, luego flexiona su codo alejando su mano y la acerca nuevamente
tocando un instante el chaleco de la mascota. Otro perro sin chaleco pasa cerca del lado
derecho del nifio, sobre la alfombra tocando el almohadén. AM mira al perro con
chaleco que esta tocando, gira un poco su cuerpo hacia el lado izquierdo, moviendo sus
piernas despacio hacia arriba y abajo, toca con su mano derecha el chaleco del perro;
el misma se para y caminando despacio cerca de AM sobre la alfombra infantil. AM
toca suavemente con su mano izquierda la pata trasera cuando se aleja, mueve sus
piernas de manera alternada, con movimientos lentos y apoya sus pies sobre el lado
derecho del animal, que olfatea la alfombra. La pata trasera derecha del perro queda
entre las piernas de AM, quien mueve sus piernas despacio.(3) AM dirige la mirada
hacia la cdmara (su abuela), quien le pregunta con tono de voz agudo “;Qué te hacen?
(Qué te hacen esos perritos?”,(4) mientras el nifio toma con su mano derecha el juguete
de pianito, lo levanta un poco, mueve y gira, alejdndolo un poco mds de su cuerpo,
luego lo vuelve a agarrar y tira hacia €l, lo mira atentamente, mueve y toca con sus
dedos. También lo empuja hacia abajo, quedando cerca de su pierna derecha.(7) El
perro con chaleco olfatea los pies de AM unos segundos.(3) El nifio mira nuevamente
hacia la abuela, quien le repite en tono de voz mas despacio “;Qué te hacen?”. (4)

El perro sin chaleco se sube a la colchoneta donde esta otro perro recostado. El
perro con chaleco que estd en la alfombra, deja de olfatear los pies de AM y se acerca
al perro sin chaleco, luego se chupa la pata quedando cerca de la cintura de AM.(3)

AM escucha y mira a su abuela, luego mueve rdpidamente sus piernas y brazos de
manera alternada, golpea con sus talones la alfombra, emite un sonido y balbuceo “aah
buu...pa” y contintia moviendo enérgicamente sus piernas y brazos.(8) Después mira
a su abuela, eleva su brazo izquierdo y mueve su mano girdndola lentamente, junta sus
dos manos a la altura de su pecho, emite una mueca de sonrisa.(6) La abuela comienza
a cantar lento y pausado “que linda manito que tengo yo...chiquita y bonita que dios
me dio”, el nifio la mira atentamente, toca sus manos y emite gestos de sonrisa.(4) En
ese momento el perro con chaleco olfatea las piernas de AM, apoya su pata delantera
en la pierna derecha de AM y pasa por encima de él hacia el otro lado de la alfombra.(3)
AM corre sus manos a los costados de su cuerpo, presenta gestos serios y(6) sigue
mirando a su abuela que canta “que linda manito... ”.(4) Luego dirige la mirada a su
lado derecho donde estdn los perros caminando y la pelota que corrieron las mascotas
al trasladarse.(3) Sumama dice en tono de voz alta “jCairo, Lolo!” (refiriéndose a los
perros). AM mira hacia donde estan las adultas, el perro con chaleco para cerca de su
rostro, lo mira fijamente y con gestos serios en su rostro.(3)(4) La abuela continda
cantando “chiquita y bonita que dios me dio...” mientras se acerca hacia el nifio con la
cdmara.(4) AM la mira, emite balbuceos “ataa..ta”, mueve rapidamente sus brazos y
piernas, golpeando con sus talones la alfombra, repitiendo esta accidn varias veces.(8)
Luego solo mueve su pierna derecha hacia abajo y arriba, flexionando su rodilla varias
veces, tocando el piano que esta cerca con el costado de su pierna.(7) Se queda quieto
un instante,(6) mira a su abuela.(4) Después grita fuerte “aaaah” y se mueve
enérgicamente como lo venia haciendo. Se queda quieto un rato y repite la accién de
gritar “aaah , aah” y mover sus piernas de manera rapida.(8) (6) La mama le pregunta
“;Quéee?”.(4) AM dirige la mirada hacia su lado derecho, ya que se acerco el perro
con chaleco a olfatear cerca del almohadén, luego se sienta cerca.(3) El nifio mira a su
mama que le pregunta “;No juegan con vos los perritos? ;no juegan con vos?”.(4)

FACULTAD DE
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cerca de AM en su espacio de juego
y que él pueda acceder a tocarlos,
mirarlos con facilidad. Observo
que los perros por su lado también
estdn acostumbrados a compartir
espacio con el nifio, se observa que
estdn relajados a su alrededor, por
momentos se acercan, alejan, lo
huelen y en un momento uno pasa
sobre él.

-En este video el nifio no busca
mucho los objetos que estén a su
alrededor, solo en unos momentos
toma el pianito de juguete y lo
mueve. Se encuentra mas
interesado en los perros que estdn
cerca.
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Después Amir mira hacia arriba, toca, toma y mueve el piano con su mano derecha y
mueve sus piernas.(7) Mira hacia donde estdn los perros nuevamente.- (3)

TESINA

LICENCIATURA EN PSICOMOTRICIDAD EDUCATIVA 89
FACULTAD DE EDUCACION - U.N.CUYO

BENVENUTI JESICA VANESA DNI: 35.928.287



Fecha: 30 de Septiembre 2023

UNCUYO

UNIVERSIDAD
NACIONAL DE CUYO

FACULTAD DE

W=~ EDUCACION

CRONICA N2 7: OBSERVACION NO PARTICIPATIVA:
AMIR

Duracion del video: 1 min. 43 seg.

Adultos que estén presentes en el hogar: su mama, dos amigas de ella y su papa.

Nifio observado: Amir (AM)

Edad: 5 meses. (Fecha de nacimiento: 15/01/23)

Espacio del hogar: living de la casa, en el corralito de red.

Observacion focalizada en la expresividad motriz de Amir, disposicién de su entorno (espacio
fisico), objetos con los que juega, relacién con los otros (pares y adultos) (Los indicadores estaran
marcados en la crénica con sus referencias correspondientes segin el parametro de analisis).

Se coloca una segunda columna para las apreciaciones, comentarios relacionados a las

resonancias emocionales.
e Referencias:

1-Nino - Relacién consigo mismo.

2-Nifo - Relacién con el espacio-tiempo de juego.
3-Nifo - Relacién con los objetos.

4-Nifo — Relacion con el tipo de juego.

5-Nifo - Relacion con otros (pares y adultos).'®

“Amir en el corralito de red, exploracion de la almohada y camioncito”

Cronica N° 7: Observacion No Participativa:

Amir se encuentra acostado en posicion dectubito dorsal en el corralitos de red de
aproximadamente 2 metros por 1 metro.(1) Sobre €l hay una almohada grande con el
cubre almohada colocado hasta la mitad, también cerca de él hay varios juguetes: una
pelota mediana de futbol color celeste y blanca, un camién de pldstico de plastico de
color gris y amarillo, un pino de bolos de pléstico color celeste, un mufieco de conejito
tejido, un peluche color amarillo, tres recipientes de plastico de encastre, unos sobres
de pléstico con perfumitos dentro (muestras de Natura); colgado de la red hay un
peluche azul del lado izquierdo, una decoracién con pelotas y letras tejidas del lado
derecho y en la parte més alta del corralitos cuelgan unas agarraderas de plastico de
color blanco.(2)

El nifio esta vestido con un body blanco, una remera mangas largas y un pantal6n
que cubre sus pies como enterito, ambos con rallas finas.(3)

Una de las adultas se encuentra parada junto al corralitos de red filmando desde
una perspectiva de arriba, las otras adultas estdn un poco mds alejadas en el comedor,
charlando durante todo el video, se escuchan sus voces.(4) Se escucha de fondo musica
movida.(1)

AM tiene la almohada sobre su cuerpo, cubre su pecho, cintura y parte de las
piernas.(5) El nifio mira fijamente unos segundos a la adulta que se encuentra cerca
filmando.(6) Luego mueve sus piernas y brazos de manera rapida, con sus pies toca la
red del lado izquierdo del corralitos de manera alternada con los movimientos. Emite
balbuceos “etee, eeh”.(7) Con sus manos golpea y mueve la almohada sobre €l. Elevada
sus brazos y piernas, toca y mueve la almohada, haciéndola girar, corriéndola hasta
encima de su rostro y después la corre hacia la parte de arriba de su cabeza. Baja sus
piernas y brazos un instante. Luego los eleva nuevamente tomando la almohada con

Resonancias Emocionales
Personales:

-Me parece que el espacio del
corralito es chico para la libertad de
movimiento del nifio, al igual que al
ser de red puede que complique
ciertas posturas futuras estando
dentro del corralito. (reflexién
sobre ventajas y desventajas del
corralito de red)

-Me pregunto si estuviese en el
suelo en un espacio mas amplio: ;se
podria mover, desplazar més?

-Creo que hay variedad de objetos
dentro del corralitos de diversos
materiales. Me cuestiono los sobres
de plastico con perfumitos dentro
(muestra de Natura) ya que pienso
que no es un objeto seguro para
proponerle.

-Durante el video el nifio explora a
través de los movimientos y su
cuerpo la almohada. Me parece que

15 Aucouturier, Bernard. (2004) Libro “Los fantasmas de accidn y la préctica psicomotriz” Pardmetros de

observacion, pag. 137.
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sus piernas y manos, deslizandola hacia encima de su cuerpo nuevamente, hasta dejarla
apoyada en su panza y piernas.(5) Dirige la mirada con gestos serios hacia el adulto
que lo filma,(6) mientras sostiene la almohada con fuerza con sus manos.(5)

Una vez mds coloca sus pies bajo la almohada, eleva la misma con sus manos y
piernas, generando que la almohada gire hacia atras. Extiende las piernas tocando la
red y luego mueve con sus manos la almohada sobre su panza.(8) Mira atentamente
unos segundos al adulto que lo filma.(6)

Mueve sus piernas y brazos, haciendo que la almohada se mueva sobre él, tapando
su rostro unos segundos. El nifio balbucea “buu, uuh, eh”, corre la almohada hacia su
vientre y después la deja al costado derecho de su cuerpo.(8)

AM eleva sus piernas con las rodillas flexionadas, las baja apoyando sus pies en la
base del corralitos, relaja su estado ténico y emite sonidos suaves con su boca. Realiza
movimientos lentos con sus piernas tocado un pie con el otro. Después estira su pie
izquierdo y toca la red del corralitos. (7)

El nifio mueve sus brazos, piernas de manera muy rapida, repetitiva y alternando
los movimientos del hemisferio derecho con el izquierdo de su cuerpo, con sus pies
toca y mueve la red del corralitos.(7) La almohada se desplaza hacia su cuerpo, AM la
toma con sus manos y la sube sobre su cuerpo cubriendo su cuerpo y dejando su rostro
destapado.(5) Se queda quieto,(7) mira atentamente a la adulta que esta filmando, hace
un gesto de sonrisa, emite balbuceos “jee, eh, eh” y soplidos suaves.(6) Nuevamente
mueve su almohada cubriendo todo su cuerpo y luego la corre hacia atrds y el costado
quitdandola de encima de él. (5)

El nifio mira hacia el lado izquierdo de la red, primero la toca con su mano
izquierda y luego gira su cuerpo un poco para tocarla y tomarla con la mano derecha.
La suelta y con un giro rdpido vuelve a apoyar su espalda, agarra la almohada con sus
manos y la gira de manera despacio.(5) Grita de manera fuerte, mientras mueve sus
piernas y brazos rapidamente.(7)

AM continta acostado en posicion decubito dorsal dentro del corralitos con sus
rodillas flexionadas y pies apoyados en el colchdn,(1) con sus manos sostiene un
juguete de camién de pldastico, lo mira y toca suavemente con los dedos de su mano
izquierda una de las ruedas.

Luego realiza movimientos rapidos con sus brazos y piernas, alejando la mano
izquierda del camién que contintia sosteniendo con su mano derecha. Sigue mirando
atentamente el juguete, toma nuevamente con ambas manos dejidndolo frente a su
rostro, mientras lo gira con movimientos lentos y observa. (5) En ese momento flexiona
las rodillas y estira sus piernas de manera alternada, tocando con sus pies la red del
corralito. El nifio toce despacio, luego realiza movimientos rapidos de brazo izquierdo
y piernas, emite un balbuceo mas fuerte “aaah”. (7) Después lleva la rueda del camién
a su boca, la chupa unos segundos(5) y mira al adulto que estd cerca filmando desde
una perspectiva de arriba.(6) Con su pierna derecha toca suavemente la pierna
izquierda, deslizdndola lentamente desde arriba hacia abajo, relaja el tono muscular de
las piernas apoyandolas un instante en el colchén.(7)

AM aleja un poco el camién de su rostro, apoyandolo en su pecho, lo mira
atentamente y toca con sus manos.(5) Luego mueve sus piernas tocando y moviendo la
red del corralito, también su brazo izquierdo, sosteniendo el camién con su mano
derecha que contintia sobre su pecho.(7) Mira al adulto que filma (6) y acerca
nuevamente el juguete a su boca, lo chupa.- (6)

FACULTAD DE
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es un objeto seguro y que permite
que AM realice ciertos
movimientos con su cuerpo para
mover el objeto sobre él, de un lado
a otro, girando su cuerpo,
realizando movimientos y estados
de tension-relajacion con sus brazos
y piernas.

-Mi percepcion es que el nifio en
este video disfruta de la
exploracion, del juego
sensoriomotor auténomo.

-El adulto que se encuentra cerca
filmando no interviene en el
accionar del nifio, solo se puede
apreciar intercambio de miradas
por momentos.

-Considero que el espacio del
corralito de red es un espacio
limitante para promover la libertad
de movimiento, desplazamientos y
nuevas posturas. Pero en este caso
el nifio generalmente se encuentra
apoyado en posicién decubito
dorsal, explorando un objetos con
sus dos manos y no manifiesta
interés en generar nuevas posturas y
traslados, por lo que quizds es un
espacio adecuado y provisorio hasta
que el niflo comience a necesitar
mads espacio para promover su
desarrollo postural auténomo.
-Posicién dectbito dorsal (apoyado
en su espalda) como factor
favorecedor inicial para la
exploracion y libertad de
movimiento. (Para andlisis: Myrtha
Chokler/ Emmi Pikler / Noemi
Beneito?)

-El juguete del camién de plastico,
al ser liviano y de un tamafo
mediano le permite al nifio poder
tomarlo, moverlo con facilidad.
Durante el video explora el
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camioncito, en ese tiempo no se
muestra interés por otros objetos
que tiene cerca.
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CRONICA N2 1: OBSERVACION NO PARTICIPATIVA:
BRUNE

Duracion del video: 50 seg.

Adultos que estan presentes en el hogar: mama y papéa de Brune.

Nifios/nifias presentes en el hogar: Gerardo (hermano).

Nifio observado: Brune (B)

Edad: 1 afio y 4 meses. (Fecha de nacimiento: 6/2/22)

Espacio del hogar: Sillita alta de bebé, comedor de la casa.

Observacion focalizada en la expresividad motriz de Brune, disposicién de su entorno (espacio
fisico), objetos con los que juega, relacién con los otros (pares y adultos) (Los indicadores estaran
marcados en la crénica con sus referencias correspondientes segin el parametro de analisis).

Se coloca una segunda columna para las apreciaciones, comentarios relacionados a las

resonancias emocionales.
e Referencias:

1-Nifo - Relacién consigo mismo.

2-Nifno - Relacion con el espacio-tiempo de juego.
3-Nifo - Relacion con los objetos/juguetes.
4-Nino — Relacion con el tipo de juego.

5-Nifo - Relacion con otros (pares y adultos).'®

“Brune juega a esconderse, ser buscado y aparecer con sus papas”

Cronica N° 1: Observacion No Participativa:

Brune se encuentra en el comedor de su casa, sentado en una sillita alta, con el
cinturén abrochado en su cintura.(1) A su lado esta su mamd y pap4, se escuchan cerca
pero no aparecen en la filmacién. (2) Tiene el dedo indice de su mano derecha en su
boca, mientras mira hacia adelante y escucha a su mama que le dice: “;Donde esta
Bruneto?”, inmediatamente B coloca sus manos en su rostro, tapandose la cara un
instante. Su mama repite “;Donde estd Bruneto?” y B corre sus manos hacia los
costados de la silla inclinando su cuerpo hacia adelante y dice “Taaaa...” con una
expresion de sonrisa mirando a su mama (quien lo filma). Se escucha a su papd decir
simultaneamente: “Aah” con tono de voz suave y B lo mira un instante. Su mama le
responde: “Muy bien. Uuhi ;A donde se fue el Bruneto? ;Donde esta el Bruneto?” (3),
B saca su lengua, se endereza mirando atentamente a su mama y con su mano derecha
toca rapidamente su cabeza unos segundos (4), su papa dice: “uuuuhi” y su mama
repite: ““;se fue el Bruneto? ;En donde esta?” (5). B se asoma por el costado derecho
de la silla mirando porque se acerc el gato (mascota). Su papa le dice: “Bruneto
(donde estas?”, el nifio responde con una mirada hacia él y luego se tapa con sus dos
manos su rostro. (5) Su mama también dice en tono de voz suave: “;Donde esta
Bruneto? ;Doénde se fue Bruneto?” El niflo espera unos segundos, luego corre sus
manos apoyandolas en la silla, sonriendo les dice “Taaa”, tapandose rdpidamente de
nuevo su rostro balanceando su cuerpo hacia atrds y adelante, inclinando su vientre,
quedando apoyado en sus piernas, como si se escondiera. Sus papds responden cuando
aparece “Ahi esta”, luego dicen “Uuhi ;Dénde esta Bruneto? ;Dénde se fue Bruneto?”
cuando se esconde de nuevo. (6) B inclina nuevamente su torso hacia atras (4), se queda

Resonancias Emocionales
Personales:

-Juego de esconderse y aparecer.
-Juego de alternancia: Interaccién
con sus papas. Placer compartido
(B.A))
-Observo que B siente placer por
esconderse 'y  ser  buscado,
encontrado por sus papas.
- Andlisis: Significado profundo del
juego de esconderse, ser buscado y
aparecer: Aucouturier. juego de
reaseguramiento  profundo. Ver
juego de esconderse, buscar y ser
encontrado: Adriana Garcia, Daniel
Calmels, otros.
-El gato es la mascota de la casa.
-Me da la sensacién de que con sus
balanceos o al inclinarse un poco
hacia adelante, busca esconderse
mejor. Como si necesitara algo mas
que sus manos para esconderse.
(Pienso en posibles objetos que se le
puede proporcionar para enriquecer

16 Aucouturier, Bernard. (2004) Libro “Los fantasmas de accidn y la préctica psicomotriz” Pardmetros de

observacion, pag. 137.
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mirando sus manos y piernas un momento (7), se le cae un poco de saliva de su boca.
Levanta la mirada hacia su papd que lo llama y le pregunta donde esta, se tapa
rdpidamente su cara con sus dos manos y se balancea hacia los costados (4), mirando
entre los dedos de sus manos a su papa que sigue preguntdndole donde esta. Luego se
saca las manos de la cara dejandolas apoyadas en sus piernas y los mira.(7) Su mama
le dice: “Ahi taa”, B. se tapa otra vez su cara con las manos rapidamente, la mama dice
con tono de voz sorprendida “Ahi.”, su papa dice “;A donde esta?” con tono de voz
suave.(3) B se inclina una vez mas hacia adelante apoyando su rostro en sus piernas
(4), se mira las manos mientras mueve sus dedos (7) y dice “Aaah” tapandose
nuevamente el rostro.- (4)

U NCUYO FACULTAD DE
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este tipo de juegos: por ¢j. Pafiuelos,
telas, caja grande).

- Me causo mucho placer ver este
video ya que simboliza un momento
de calidad de interaccién y conexion
de B con sus papds. La ternura
expresada con las  miradas
encontradas, las sonrisas, las
palabras con tono de voz suave
significan para mi un momento de
calidad en el juego con sus papais.
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CRONICA N2 2: OBSERVACION NO PARTICIPATIVA:
BRUNE

Duracion del video: 1min. 08 seg.

Adultos que estan presentes en el hogar: mama de Brune.

Nifios/nifias presentes en el hogar: Gerardo (hermano).

Nifio observado: Brune (B)

Edad: 1 afio y 4 meses. (Fecha de nacimiento: 6/2/22)

Espacio del hogar: Living de la casa, mesita ratonera.

Observacion focalizada en la expresividad motriz de Brune, disposicién de su entorno (espacio
fisico), objetos con los que juega, relacién con los otros (pares y adultos) (Los indicadores estaran
marcados en la crénica con sus referencias correspondientes segun el parametro de anlisis).

Se coloca una segunda columna para las apreciaciones, comentarios relacionados a las

resonancias emocionales.
o Referencias:

1-Nifo - Relacién consigo mismo.

2-Nino - Relacion con el espacio-tiempo de juego.
3-Nifo - Relacion con los objetos.

4-Nino — Relacion con el tipo de juego.

5-Nifio - Relacién con otros (pares y adultos).!”

“Brune juega con recipiente, caja y fideos”

Cronica N° 2: Observacion No Participativa:

Brune se encuentra parado junto a la mesita ratona del living (1), sobre la misma
hay una cajita de cartén con dos agujeros (apoya vasos), varios fideos tirabuzén, un
recipiente de pldstico (compotera) y una pinza mediana de acero inoxidable liviana.(2)
Junto a B se encuentra su mama (3), quien lo filma.

B tiene en su mano izquierda un fideo, lo deja dentro de la cajita, luego toma la
caja con la mano derecha y la coloca de lado con un movimiento suave para que caigan
los fideos que estdn dentro, como no caen, los saca con su mano izquierda,(4) mirando
atentamente su accionar.(5) Su mama le dice: “Acda, acd ponélos” acercandole el
recipiente. B la mira un instante y deja los fideos en el recipiente.(6) Luego acerca la
caja sosteniéndola dentro del recipiente y la mueve hacia arriba y abajo tres veces, el
recipiente se corre un poco.(7) Su mama realiza un sonido: “Uuhi...”, B la mira y
mientras continda sosteniendo la caja, con su mano izquierda saca unos fideos que han
quedado dentro, uno se le cae en la mesa y otros lo deja en el recipiente.(8) Se inclina
hacia el recipiente apoyando su mano en la mesa y queda su vientre tocando el borde
de la mesa. Con la mano que sostiene la caja, la mete nuevamente en el recipiente
moviéndola, mira que no caen los fideos que quedan, se endereza e intenta sacar
nuevamente con su mano. Al no poder agarrarlos, mueve la caja nuevamente con
golpecitos suaves en el recipiente. Luego deja la caja en la mesa y toma con sus manos
el recipiente, mirando atentamente los fideos que hay dentro (9); gira su cuerpo y da
unos pasos hacia el comedor. Su mama le dice con tono de voz sorpresivo: “; A donde
te los llevas?”. B la escucha, gira nuevamente su cuerpo y se acerca a la mesita ratona
de nuevo, dejando el recipiente en la misma. (10) Gira el recipiente que sostiene con

Resonancias Emocionales
Personales:

-Percibo que B se encuentra en una
actividad de mucha concentracion,
que se puede observar a través de su
expresividad motriz (gestos suaves,
movimientos precisos, mirada atenta
y sostenida). Me cuestiono si es
necesario que su mama intervenga
diciéndole qué hacer, ya que
observo que ¢él tiene un claro
propdsito en su accionar (trasvasado
de fideos desde la caja al recipiente).
Juego guiado o juego espontdneo:
(,qué promueve esta familia con sus
intervenciones y propuestas?

-Con sus movimientos de sacudir la
caja sobre el recipiente, interpreto
que hay una intencién de que caigan
los fideos en el recipiente. Accién de
trasvasado que se repite en varios
momentos del video.

17 Aucouturier, Bernard. (2004) Libro “Los fantasmas de accidn y la préctica psicomotriz” Pardmetros de

observacion, pag. 137.
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su mano derecha, realizando un movimiento suave, dejando caer los fideos en la mesa;
luego realiza dos golpecitos suaves en la mesa con el recipiente. (11) Su mama
sonriendo le dice: “Muy bien”. B mira el recipiente vacio levantandolo con sus dos
manos. Mira a su mama que le dice: “Ahora metelos alla, en este metelos, en este”
mientras se acerca y le sefiala la caja tocdndola.(12) B. toma unos fideos de la mesa
con su mano izquierda y los deja en el recipiente que sostiene con su mano derecha,
mirando atentamente su accion. (9)

Gerardo (su hermano) se acerca hacia su mama diciéndole: “Mami mira las
flechitas” mostrandole un recipiente con polenta en donde dibujo con su dedo flechas.
La mama responde: “A ver las flechitas...muy bieeeen”. Gerardo se aleja. (13)

B. contintia tomando fideos con sus manos y metiéndolos dentro del recipiente.
Después levanta con su mano izquierda el recipiente y mete la mano derecha por el
agujero de la caja un instante, pero la saca sin nada. Luego toma el recipiente con las
dos manos, levantando sus hombros realiza una expresion de asombro y dice: “eeh
uuh” mientras mira el recipiente, gira su cuerpo y da unos pasos hacia el comedor. (14)-

FACULTAD DE
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-Andlisis: juego de trasvasado
(Garcia, Rosemberg y Gruss),
continente-contenido (Aucouturier).
-Reflexiono sobre los objetos de la
vida cotidiana (recipiente, caja posa
vasos, fideos y pinza) propuestos
para el juego: ;los eligi6 el nifio? ;se
los ofreci6 el adulto? ;son los
adecuados para el juego de
trasvasado, juego de continente-
contenido? ;el nifio comenzd ese
juego por iniciativa propia o fue
planteado por su mama?

- En la accién de meter la mano por
el agujero de la caja, pero la saca sin
nada. Interpreto que revisa si hay
mads fideos y no encuentra.
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CRONICA N2 3: OBSERVACION NO PARTICIPATIVA:
BRUNE

Duracion del video: 1 min. 49 seg.

Adultos que estan presentes en el hogar: Mama de Brune. Papa trabajando en una oficina de la casa.

Nifios/nifias presentes en el hogar: Gerardo (hermano).

Nifio observado: Brune (B)

Edad: 1 afio y 5 meses. (Fecha de nacimiento: 6/2/22)

Espacio del hogar: en el suelo de la cocina-comedor.

Observacion focalizada en la expresividad motriz de Brune, disposicién de su entorno (espacio
fisico), objetos con los que juega, relacién con los otros (pares y adultos) (Los indicadores estaran
marcados en la crénica con sus referencias correspondientes segin el parametro de analisis).

Se coloca una segunda columna para las apreciaciones, comentarios relacionados a las

resonancias emocionales.
e Referencias:

1-Nifo - Relacion consigo mismo.

2-Nifno - Relacion con el espacio-tiempo de juego.
3-Nifo - Relacion con los objetos.

4-Nino — Relacion con el tipo de juego.

5-Nifio - Relacién con otros (pares y adultos).'®

“Juego de caja y colores con su mama”

Cronica N° 3: Observacion No Participativa:

Brune se encuentra arrodillado en el suelo de la cocina-comedor.(1) Cerca de él
esta su mama filmando el video, (2) quien interviene verbalmente, conversando con el
nifio. De fondo se escucha la television prendida con dibujitos infantiles y también por
momentos el ruido de una méquina. (3)

B tiene frente a €l una caja de leche en polvo que tiene en la base dos agujeritos
rectangulares de aprox. 2 cm. Y a su alrededor en el suelo hay varios colores y fibras,
una cartuchera y el chupete. (4)

El nifio esta arrodillado, la caja estd cerca de sus rodillas frente a él, sus manos
apoyadas sobre ella.(1) Luego inclina su cuerpo hacia adelante y el costado derecho,
mira atentamente, extiende su mano derecha y toma un ldpiz de color verde. (5) Lo
levanta, se lo muestra a su mama y dice “Mama”, ella responde “;si?”, B la mira
atentamente y repite “mama...”, luego ella responde “;ese? Verde”.(6) El nifio dirige
la mirada y el 14piz hacia la caja de leche, mete el 1dpiz por uno de los agujeritos,
dejandolo caer dentro de la caja. (7)

Extiende su mano izquierda hacia delante y toma un fibra, la levanta y mientras la
mira atentamente un instante (8), dice en tono de voz suave “mama...mama...”. Ella
responde “Ese es verde”. (6) B saca el capuchén de la fibra, la mira y después
extendiendo sus brazos, (9) se la muestra a su mama diciendo “etee...”. La mama
expresa asombro y le dice “uuuuhii...Ponéle la tapa. A ver...”. (10) B acerca la fibra a
su otra mano que sostiene el capuchdn, intenta tapar la fibra con movimientos suaves,
no lo logra ya que el capuchoén estd al revés (9), mira fijamente su accionar unos
segundos. (8) La mama le dice “Al revés me parece...”, entonces el nifio gira con sus

Resonancias Emocionales
Personales:

- El ruido que se escucha es de una
maquina de tatuajes. Su papa estd
trabajando en una oficina que hay
en la casa, haciendo un tatuaje.

-La mama suele ofrecer propuestas
con objetos de la vida cotidiana, en
este caso: l4pices de colores, fibras
y una caja de leche en polvo. B
parece estar muy atento a los
objetos, los manipula y responde a
los pedido de su mama (consignas
de juego), se muestra interesado en
que ella le nombre los colores y se
observa una clara intencién
comunicativa al mostrarselos y
preguntarle por cada uno de los
lapices o fibras antes de meterlos en
la caja. Juego de interaccién con su
mama.

18 Aucouturier, Bernard. (2004) Libro “Los fantasmas de accidn y la préctica psicomotriz” Pardmetros de

observacion, pag. 137.
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dedos el capuchon; la mama le dice “Muuuy bien...” y el nifio mete la punta de la fibra
quedando media suelta. Luego la levanta con su mano derecha mostrandosela a su
mama, quien repite “Muuuy bieeen...”,(11) B pregunta “;etee?”, la mama le responde
“;Ese? Guardalo, dale...”. (12) B lleva la fibra al agujerito de la caja, la acomoda para
que entre y cuando la fibra baja, se cae el capuchén fuera de la caja al suelo. (7) La
mama dice “uuuh”. (11)

El nifio mira en direccién hacia el living un instante, mientras que mete su dedito
en el agujerito de la caja y la mueve de manera suave hacia el costado derecho. La
mama le dice “Otro...aver...”. (12) B inclina su cuerpo hacia adelante, apoya su mano
izquierda en el suelo, mira los colores que estdn cerca, elige una tapita de fibra, la toma
con su mano izquierda, levanta mientras (9) dice “Ete...”. Apoya su cola en sus piernas
arrodillindose nuevamente, sefiala con el dedo de la mano derecha el capuchén que
sostiene con la mano izquierda, repitiendo “;ete?”. Mira a su mama que le responde
“uuuh, ese no tiene la fibra”. (10) El niflo mira hacia el costado derecho, toma el
chupete con su mano derecha, dejandola apoyada en el suelo (5) y con su mano
izquierda lleva el capuchodn al agujerito de la caja, metiéndolo adentro. (7) La mama le
dice “muuuy bieeen...”. (11)

Brune con la mano izquierda toma otro capuchén de fibra, lo levanta y extendiendo
su brazo hacia su mama, se lo muestra, le pregunta “;Ete?”, ella le responde “;Ese?
Verde”, el nifio la mira. Después lleva el capuchon al agujerito de la caja, intenta
meterlo dentro, ya que la caja se le mueve un poco, hasta que lo logra moviendo el
capuchon con delicadeza con sus deditos. La mama repite “Muuuy bieeen...”. (13)

El nifio se inclina para tomar otro ldpiz, lo levanta con su mano izquierda,
mostrandoselo a su mama mientras pregunta “;Ete?”, ella responde “Ese es rosa”. (6)
El mira la caja y acerca el ldpiz al agujerito metiéndolo dentro de la caja de leche. (7)
Después mira rapidamente a su mamd, hace un gesto de aplaudir, sosteniendo el
chupete en su mano derecha y dice “Biien”, su mama responde “Bieeen”. (11) El nifio
lleva el chupete a su boca con las dos manos, lo chupa. Baja sus manos al suelo y toma
con la mano izquierda otro l14piz, con el chupete en su boca (5) le pregunta a su mama
“;Ete?”, mostrandoselo. Ella responde “Ese es negro”, (6) se repite la accion de
guardarlo por el agujerito de la caja de leche. (7) La mama repite “Bieeen”.(12) B toma
otro lapiz, se lo muestra a la mama levantandolo y la mama repite “Ese...Verde”, (6)
el nifio lo apoya sobre la caja buscando apuntarle al agujerito para meterlo dentro. (7)-

U NCUYO FACULTAD DE

UNIVERSIDAD “i” EDUCACION

-Reflexiono: Repeticidn de la frase
de la mama: “Muuuy biieeen...”.
Significado profundo de felicitar
constantemente a los niflos durante
su juego. Biisqueda segin diversos
autores.

-Juego de continente-contenido.
Significado de la accién guardar
algo dentro de una caja.
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CRONICA N2 4: OBSERVACION NO PARTICIPATIVA:

BRUNE

Fecha: 23 de Junio, 2023 Duracion del video: 3 min. 10 seg.

Adultos que estan presentes en el hogar: Papa y mama de Brune.

Nifios/nifias presentes en el hogar: Gerardo (G - hermano).

Nifio observado: Brune (B)

Espacio del hogar: en su habitacién, camas y espacio de suelo.

Edad: 1 afio y 4 meses. (Fecha de nacimiento: 6/2/22)

e Observacion focalizada en la expresividad motriz de Brune, disposicién de su entorno (espacio
fisico), objetos con los que juega, relacién con los otros (pares y adultos) (Los indicadores estaran
marcados en la crénica con sus referencias correspondientes segun el parametro de analisis).

e Se coloca una segunda columna para las apreciaciones, comentarios relacionados a las

resonancias emocionales.
e Referencias:

1-Nifo - Relacion consigo mismo.

2-Nifno - Relacion con el espacio-tiempo de juego.
3-Nifo - Relacion con los objetos.

4-Nino — Relacion con el tipo de juego.

5-Nifio - Relacién con otros (pares y adultos).™

“Juego simbdlico con papa y hermano: El monstruo, el principe y la

princesa.”

Cronica N° 4: Observacion No Participativa:

Se encuentran en la habitacién de los nifios: Brune y Gerardo, (1) su papa que esta
junto a ellos participando del juego y su mama que estd parada cerca de la puerta
filmando el video. También estéd la mascota cerca de ellos: un gato. (2)

El pap4 estd sentado en posicion de indiecito con G recostado en sus piernas, sobre
unas colchas en el piso, entre las dos camas de los nifios. (3) También hay alrededor
peluches, almohadas y sabanas. (4) El papa busca hacerle caricias, cosquillas de manera
suave a G, quien se mueve corriéndolo con sus manos.

B sube a su cama, se escucha que dice con tono de voz de cantito “ta, taaa...” (5),
su papa lo mira un instante mientras interactia con Gerardo. (6) B se para y da unos
pasos sobre el colchon, repite “taaa...ta”, pierde el equilibrio y cae sobre sus rodillas
en el colchon. (5)

El papa continua diciéndole a G con tono de voz suave “te voy a decir unas
palabras...”, con movimientos de giros suaves con su mano izquierda sobre el rostro
del nifio, contintia diciendo en tono de voz suave “Abra cadabra, pata de lechuga...si
no sana hoy viene el lobo y te comera...”. G apoyado sobre las piernas de su papa,
primero relaja su cuerpo y cierra los ojos, después se rie cuando escucha la palabra
lechuga, queda en posicidn fetal un rato, luego su papd acaricia su pelo y se estira
nuevamente relajando su tono muscular, cerrado sus ojos. El gato aparece por el
costado de la cama, cerca de la cabeza de G. luego el papa le pregunta en tono de voz
despacito “;Hermana estas bien?”, G sigue con el tono relajado, sonrie y el papa repite
“Hermana”.

Resonancias Emocionales
Personales:

- Su papd estd involucrado en el
juego simbodlico como partenaire
simbdlico (B.A.) es el hermano de G
que es una princesa (vestido de
princesa). Luego G se transforma en
monstruo y después en un gatito. B
en un principio segin el relato del
padre ocupa el rol del bebé en la
historia. Pero luego B los escucha y
pasa a formar parte activo del juego
simbdlico en el rol de otro monstruo.
(cambio de rol). Realiza sonidos
acordes, gestos y pausas al asustar a
los demds. Parece que disfrutan
mucho de este juego simbdlico, hay
un placer compartido.

-Me divierte ver este juego
simbdlico, donde resueno con el
placer compartido de los
participantes.

1% Aucouturier, Bernard. (2004) Libro “Los fantasmas de accidn y la préctica psicomotriz” Pardmetros de

observacion, pag. 137.
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B se pone en posicién de gateo sobre el colchdn, se acerca al borde de este, baja
primero la pierna derecha y luego la izquierda para bajar de la cama a las colchas que
estdn en el suelo. Se sienta sobre un almohadén (5), mira a su papd y hermano (6),
luego mira y toca los peluches que estin a su alrededor (7). Se sienta sobre otro
almohadén y se hace para atrds, elevando un poco sus piernas, toma envién hacia
adelante con su cuerpo y agarrdndose del borde de la cama se para, gira su cuerpo (5)
y mira a su papd y hermano que contindan el juego. (6)

Durante ese momento, G mira y sonrie a su mamd, el papd también la mira. G
pregunta “;Qué pasa?”, el papa lo mira y responde “No pasa nada”, G cierra sus 0jos
y después se mueve. El papa contintia diciendo en tono de voz suave ““;Reviviste
hermana? Hermana tuve que conseguir una...”, en ese momento G relaja su tono
muscular, estirando su cuerpo, cierra sus ojos y se rie. El papa le dice “Uuh... es re
poderoso este hechizo que te han hecho...”, G se rie y hace su cabeza hacia atras,
tocando el piso. (9) El papa contintia diciendo “Bueno ya se...te voy a hacer unas
cosquillas a ver si esas cosquillas te reviven”, le hace cosquillas en su panza, G mueve
sus piernas y brazos, se rie. B esta parado, apoyando su espalda, cola sobre su colchén
y los mira atentamente (6). El papd agarra a G de sus muifiecas y el nifio se sienta con
un movimiento rapido quedando cara a cara con su papd (continua sobre sus piernas) y
dice en tono de voz mas fuerte “Hermano”; el papa responde “;Qué paso hermana?”’;
G hace un sonido “gggger”; el papa responde “Aah te convertiste en un
monstruo...policia, policia...” mientras lo abraza y envuelve con sus brazos; G hace
sonidos de maullido suaves. B en ese momento gira su cuerpo hacia la cama y hace un
sonido grueso y fuerte “gggrruuua” parecido al que hizo G. (8) Su papa hace un sonido
y gesto de asombro “aaah...”, B se sienta en la colcha y lo mira, el papa le pregunta
“;otro monstruo?” y lo sefiala. B 1o mira y repite el sonido “gggrruaaa”; el papa coloca
su mano en el pecho y pega un grito suave pero agudo “aaaaah”, con cara de asustado.
(9) B mira hacia donde esta su mama filmando y repite el sonido “gggrruaaa”, la mama
se rie y dice “Aaahi”.(10) El papa dice en tono de voz agudo “Hay dios mio ese
monstruo...” colocando sus dos manos en su pecho. (8) G continda haciendo sonidos
de maullidos y se arrodilla entre el papd y B, quien intenta pararse, pero se sienta
nuevamente, mira y escucha a su papa que dice “Hermana, el bebé se convirtié en un
monstruo...” (9), alza a G y lo sienta en sus piernas nuevamente, continda diciendo
“tenemos que captura...” (interrumpiendo lo que va a decir), mira a G que mueve sus
manos frente a su rostro y emite maullidos suaves. El papa le dice “;sos un gatito?”, G
se rie. B se sienta sobre un objeto blando (peluche o almohadén), pierde el equilibrio y
cae hacia atrds, elevando sus piernas y brazos, sobre un peluche de oso mediano que
esta frente la mesita de luz, emitiendo un sonido mas suave “guaa”. (11) Gy el papa lo
miran, sefiala su panza y le pregunta “;vos sos un monstruo?”’. B lo mira, hace sonido
de monstruo “ggrruaa” y sosteniéndose del colchon se sienta nuevamente. El papa grita
con tono de voz agudo “Aaah, escape...”. (8)

Contindan el juego. El papd se encuentra acostado en posicion dectbito dorsal
sobre las colchas, almohadas y peluches, entre las dos camas, con los brazos extendidos
a los costados y sus ojos cerrados. Sobre su pecho se encuentra sentado Brune y
Gerardo esta arrodillado a su lado derecho, ambos mirando a su papa. (12) Gerardo se
para con dificultad, toma de las axilas a Brune, quien realiza un sonido “gruuaa”, lo
levanta un poco y lo corre hacia el costado derecho de su papd, pegando su rostro con
el colchdon de la cama. El papa dice “Aaah, sacalo, sacalo de aca al monstruo este”,
mientras toma a B de su cola y piernas, lo sube a la cama. B y G lo miran unos
segundos. (8) El pap4 cierra de nuevo sus 0jos y estira sus brazos a los costado de su
cuerpo, diciendo en tono de voz bajo “Hermana haceme un hechizo para salvarme...”,
G mueve sus manos rdpidamente sobre su rostro y hace un sonido de soplidos.(9) B
queda con sus piernas colgando del colchon, grita fuerte “Aaah ta ta..” y luego baja al
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-Me parece interesante como han
dispuesto los objetos, armando un
espacio seguro entre las dos camas,
con almohadones, colchas, peluches
y otros objetos blandos.

-Durante el video no aparece que
los participantes utilicen los objetos
como mediadores en el juego
simbdlico, pero forman parte de un
escenario que fue construido.

( Construido por los adultos o por
los nifios?

-Construccién de espacios de juego.

-Observo que sobre la mesita de luz
hay una estufa eléctrica que parece
estar prendida. Eso me parece muy
peligro ya que debajo hay cosas que
se pueden prender fuego si se cae y
teniendo en cuenta la intensidad del
juego pasa a ser un gran riesgo.

-Me divierte ver este juego
simbodlico, donde resueno con el
placer compartido, la complicidad
de los participantes y la secuencia
de la historia que van
construyendo.

-Los nifios cumplen un rol activo
como protagonistas del juego
simbolico, el papd y la mama van
mediando en la historia, e
intervienen cuando creen que es
necesario. Su papa estd involucrado
en el juego simbdlico como
partenaire simbdlico (B.A.)

100




UNCUYO

UNIVERSIDAD
NACIONAL DE CUYO

suelo sobre las colchas, cayendo de cola cerca de su hermano, quien lo abraza e intenta
mover hacia atrds.(5) EI papa se sienta y dice “Aah ahora me siento bien. Espero que
el monstruo no me ataque de nuevo...este monstruo”, mientras toma a B con sus manos
y lo para sobre los acolchados. El papa repite “espero que el monstruo no me ataque de
nuevo”. (8) G se acuesta sobre el suelo y almohada. B mira en direccién a su mama
que filma (10), pierde el equilibrio, cae sentado sobre los peluches (5) y moviendo sus
brazos emite un sonido grueso “grruaaa”. El papa pone las manos en su pecho, con
gestos como de susto, dice “Aaahi...no me vas a atacar monstruo...”. B mira a su papa
y se acerca a ¢l emitiendo otro sonido grueso “aaaguuuaaa’ con su boca abierta grande.
El papd lo ayuda a acercarse, coloca los brazos de B sobre sus hombros y dice con
tono de voz agudo “aaah, hermana...aaahiii...me ataco el monstruo”, mientras gira y
cae lentamente sobre las colchas, coloca a B sobre su panza, envolviéndolo con su
brazo izquierdo. (8) G se mueve cerca y los mira atentamente. El pap4 extiende una
vez mds sus brazos a los costados de su cuerpo, cierra los ojos. G toma a B desde su
cintura y lo corre hacia atrds dejandolo caer sobre las colchas cerca de la pierna derecha
de su papd. B emite sonidos de queja. G tira su cuerpo sobre el cuerpo de B, haciendo
sonidos de soplidos; B emite sonidos de queja més fuerte y tensién corporal. (13) El
papa se sienta, los mira y dice “Uuhi se enojo el monstruo, se enojo. Déjalo, déjalo...”.
G se aleja quedando arrodillado y los mira. El papa se acerca, B dice “a ta taa...” el
adulto lo toma para ayudarlo a enderezarse, le dice “bueno, bueno...”. (14) Cuando lo
estd levantando, B lo mira y grita fuerte con voz gruesa “aaaaaag” asustando
nuevamente a su papa quien gritaa “aaah, pero /;Por qué eso?” y lo para sobre sus
piernas. B mira a su papd que queda muy cerca de su rostro y hace de nuevo el sonido
grueso “grruuua”.(8) El papa sefiala a G y dice “Al Gera, al Gera”. B mira rapidamente
a G y repite varias veces el sonido “grruuuuaaa”, lo sigue con la mirada, ya que G se
aleja gateando. El papa dice “Gerar te estd atacando...”. G vuelve a las colchas saltando
y gritando suave, se escapa de B, sonrie. El papd mueve a B para que quede cerca de
G. (14)

La mama dice en tono de voz fuerte “Congelalo Gerar, congelalo”. G lo toca con
su mano. (10)

B mira a su papa y repite los sonidos gruesos “gruuaa aagruaa...”, el adulto grita
agudo “aaah”, G se acerca intenta alejar a B tomandolo y tirandolo hacia atras, mientras
dice “Que pesado...”. El papa dice “Espera que me esta mordiendo de verdad”. (14) G
lo mueve hacia atrds, cayendo los dos sobre las colchas. G lo sostiene contra el piso,
no lo deja sentarse y le dice su papa “listo, salga, sal, sal...”. El papa se sienta, toma a
B y lo sienta sobre el colchon de la cama, mientras le dice “Andate a tu cueva...”,
sefala la esquina de la cama (16) y le dice “Esa es tu cueva”, B lo mira atentamente.
(8) G se acuesta sobre las colchas. B gira su cuerpo y baja de la cama apoyando sus
piernas en las colchas. El papa le dice a G “Gracias hermana...”, G le dice “ech me
ataco él...” sefalando a B y cerrando sus ojos, El papa le responde “;Te ataco ese
monstruo?”. B los mira y emite otro sonido grueso y fuerte “grruuuaaaa”. El papa
sefiala a G y dice “al Gerar, al Gerar lo tenes que atacar... atacalo”. B mira un instante
a su hermano, luego gira su cuerpo, mira a su mama y grita fuerte “grrruuuaaaa”
abriendo grande su boca. El papa dice “Aaahi que monstruo mas fiero”, G se mueve
rdpidamente y realiza un sonido fuerte (haciendo como si fuese un gato asustado). (8)
B repite el sonido mirando y acercandose a donde estd su mama, quien dice “Aaahi
dios...”. (10) G realiza gestos de asustado, moviendo sus brazos y piernas rdpidamente.
La mama continta diciendo “...que miedo”. B sigue haciendo sonidos de monstruo
“grruaaa” (sale de la filmacién). (10)

El papa mueve sus manos sobre G y dice “te voy a hacer...abra cadabra, pata de
cabra, si no sana hoy...” comienza a hacerle cosquillas, G se mueve y rie, y el papa
continua “...viene un lobo y te comera”, luego le pregunta “;te salvaste hermana?”, G
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-Es un juego simbdlico de lucha,
ataque, persecucion, busqueda, pero
encuadrado en un marco de juego,
donde los padres implicitamente
acompaiian con el limite de no
lastimarse de distintas maneras y
continuar con el plano de lo
simbdlico. (B.A.)

-Juego simbdlico: Construcciones
con material blando (sabanas,
almohadas, colchas, peluches).
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lo mira, se mueve rapidamente haciendo sonidos suaves y el papa dice en tono de voz
agudo “Siii, me salve...”.- (9)

Fecha: 20 de Agosto, 2023

CRONICA N2 5: OBSERVACION NO PARTICIPATIVA:
BRUNE

Duracion del video: 1 min. 5 seg.

Adultos que estan presentes en el hogar: Mama de Brune.

Nifios/nifias presentes en el hogar: Gerardo (hermano).

Nifo observado: Brune (B)

Edad: 1 afio y 6 meses. (Fecha de nacimiento: 6/2/22)

Espacio del hogar: Living - Comedor de la casa.

Observacion focalizada en la expresividad motriz de Brune, disposicién de su entorno (espacio
fisico), objetos con los que juega, relacién con los otros (pares y adultos) (Los indicadores estaran
marcados en la crénica con sus referencias correspondientes segln el parametro de andlisis).

Se coloca una segunda columna para las apreciaciones, comentarios relacionados a las

resonancias emocionales.
e Referencias:

1-Nino - Relacién consigo mismo.

2-Nifo - Relacién con el espacio-tiempo de juego.
3-Nifo - Relacién con los objetos.

4-Nifo — Relacion con el tipo de juego.

5-Nifo - Relacion con otros (pares y adultos).?°

“Brune y su hermano jugando con el triciclo.”

Cronica N° 5: Observacion No Participativa:

Brune se encuentra sentado en el triciclo con manija/agarradera, su hermano
(Gerar) la sostiene y empuja desde atrds con sus dos manos. El triciclo tiene ruedas
medianas, es bajito, de color verde, anaranjado y beige, tiene un asiento, un volante
con una bocina y atrds una agarradera larga para traslados. (1) Los nifios estén cerca de
la mesa del comedor. (2) La mama se encuentra parada cerca, filmando el video desde
el comedor. El papd también se encuentra en el comedor. (3)

G empuja el triciclo, dando unos pasos hacia la pared, (4) cerca de la heladera. (2)
B se agarra del volante que tiene el triciclo, sentado en él, da pasitos a medida que su
hermano lo mueve y dice suavemente “puum”. (5) Cuando el triciclo toca la pared, la
mama se rie y dice “puuumm, eeeh”. B también se rie. (6) G tomando la manija da
unos pasos hacia atrds, empujando el triciclo hacia atras luego hacia adelante, dice en
voz baja “pum, pum, um, uum...”. (4) Pasan por el costado de la heladera y chocan la
parte de adelante del triciclo contra la esquina de una pared. (7) La mama dice en tono
tranquilo “eeh no choquen, no choque”. (6) B se rie y mueve sus pies como dando
pasitos hacia adelante, en direccion al living.(8) G empuja el triciclo, avanzando con
pasos largos rapidamente hacia adelante (el living). (2) B eleva sus pies mientras el

Resonancias Emocionales
Personales:
-Me parece interesante la dindmica
de juego entre los nifios, disfruto
verlos jugar con el objeto del
triciclo como intermediario.

-Juego de traslados. Objeto con
ruedas: triciclo con agarradera (para
paseo).

-La mama participa, interviene en el
juego de los nifios a través de la
palabra, distancia optima y
atencion. Hay placer compartido
entre los tres. Resonancia ténico-
emocional, Aucouturier.

20 Aucouturier, Bernard. (2004) Libro “Los fantasmas de accién y la practica psicomotriz” Pardmetros de

observacion, pag. 137.
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triciclo avanza y se rie. (4) Cerca de la puerta de casa, (2) G gira su cuerpo hacia el
lado derecho, girando a su vez el triciclo y queda inclinado. (1) B grita “aah” y cae al
suelo en posicion decubito ventral por el costado derecho del triciclo, se escucha que
se rie y se para. (8) G en ese momento se queda quieto y mira atentamente a su mama
con gestos serios en su rostro, escucha que su mama se rie y mira rdpidamente a B que
estd en el suelo. La mama dice con tono de voz fuerte “Uuhi esta loco”. Mientras B se
para, G acomoda nuevamente el triciclo en direccién hacia la puerta. La mam4d dice
“Despacito decile Gerar”. (9) B se sienta en el triciclo, pero dirigiendo la mirada hacia
atras donde estd su hermano sosteniendo la manija/agarradera. (5) G lo mira, hace un
sonido “uuuuuh, uuh” mientras mueve rapidamente sus pies como si zapateara y luego
dice riendo “No, pero, se subiod asi...”. La mama se acerca riéndose y dice sorprendida
“Se subi6 al revés”. (10) B se para y sosteniéndose del triciclo, pasa su pierna izquierda
por arriba del asiento, se sienta mirando hacia adelante y luego se sostiene del volante,
balancea su cuerpo hacia adelante y atrds, haciendo sonidos onomatopéyicos de
arrancar un auto “ruum, ruuum...”. (11) G toce, mira a su hermano que hace los sonidos
y empuja con fuerza el triciclo hacia adelante, dando unos pasos y chocando el triciclo
contra la puerta de entrada (2), en ese momento dice “uuuh, eeh”. La mama se rie y
dice “Eeh”. Los dos nifios hacen sonidos “eeh, eeh” mientras G mueve rapidamente el
triciclo hacia atras tomando la agarradera con fuerza. B grita “aaaah, aah”, mientras G
lo desliza hacia atrds, €l va rosando la planta de sus pies en el piso. (4) Quedan cerca
del tender con ropa colgada en el living. (2) G suelta la manija del triciclo, se para del
lado derecho del triciclo y acercando las manos al rostro de B, dando golpecitos suaves,
le dice “paa, pa, paa...”. B repite “paa”, (4) desliza el triciclo hacia atrds, dando pasos
hacia atrds. (5) G lo mira, inclina su cuerpo, coma el triciclo de la parte de adelante
(volante) y lo empuja con fuerza hacia atrds, mientras grita “aah”. B también grita
“aaah”, arrastran con el triciclo un camioncito que estaba en el suelo, B mira esa
direccion. (4)

Luego la mama le dice en tono de voz fuerte “Llevalo al Gerar a pasear, dale...”.(9:
intervencion de la mama, le dice que ahora lo lleve a su hermano) B camina despacio
hasta la parte de atrds del triciclo, con su mano derecha toma la agarradera del triciclo.
(11) G da unos golpes con su mano izquierda en el volante, luego con sus dos manos
presiona en el centro del volante. (4) B da unos pasos hacia atrds, tirando con fuerza
hacia atrds la agarradera y desliza lentamente el triciclo hasta llegar frente a la heladera
en el comedor, mientras emite sonidos “guaaaa, ah”. (12) G mira hacia atrds mientras
su hermano lo desliza, arrastra sus pies en el suelo, dice despacito “Nos vamos a
pasear...”, luego realiza con sus pies dos pasos hacia atras deslizando el triciclo con
mas fuerza. (4) El papa le dice “Saluden, saluden”. La mama le dice “Llevalo a
pasear...”. G y B miran a sus papas, G sonrie y moviendo su mano izquierda saluda a
sus papas. La mama responde diciendo “chaaauuu...”. (13)

B estira y eleva sus brazos para agarrar la manija, grita “Aaah”, mientras su
hermano (G) avanza empujando el triciclo rdpidamente hacia adelante con pasos firmes
que da estando sentado en el triciclo. B da pasos cortos rapidos, ya que el triciclo avanza
rapido por el impulso que le da G. B mira atentamente hacia adelante, se rie cuando G
empuja el triciclo impulsdndolo con sus balanceos y pasos hacia adelante. G avanza
con unos tres o cuatro pasos mds y se dirigen hacia el pasillo de la casa que los lleva a
las habitaciones y bafio. (2) B sostiene fuerte la manija, avanza con pasos cortos y
rapidos y se rie.- (4)

U NCUYO FACULTAD DE
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-En este video, se aprecia la
continuidad del juego entre G y B.
En la primera parte B estaba
sentado y G era quien lo empujaba
y trasladaba de un lugar a otro en la
casa. Se genera un cambio de rol, B
es quien busca trasladarlo.

-Juego de arrastre, deslizamientos,
traslados.

-Los papds estan atentos al juego
del nifio, acompaiian con palabras,
la mirada, sonrisas y saludos.
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CRONICA N2 6: OBSERVACION NO PARTICIPATIVA:

BRUNE

Fecha: 3 de Noviembre 2023 Duracién del video: 1 min. 13 seg.

Adultos que estan presentes en el hogar: mama de Brune.

Nifios/nifias presentes en el hogar: Gerardo (hermano).

Nifio observado: Brune (B)

Espacio del hogar: su habitacion, espacio de la cuna/cama con mesita.

Edad: 1 afo y 8 meses. (Fecha de nacimiento: 6/2/22)

e Observacion focalizada en la expresividad motriz de Brune, disposicién de su entorno (espacio
fisico), objetos con los que juega, relacién con los otros (pares y adultos) (Los indicadores estaran
marcados en la crénica con sus referencias correspondientes segin el parametro de analisis).

e Se coloca una segunda columna para las apreciaciones, comentarios relacionados a las

resonancias emocionales.
e Referencias:

1-Nifo - Relacion consigo mismo.

2-Nifno - Relacion con el espacio-tiempo de juego.
3-Nifo - Relacion con los objetos.

4-Nino — Relacion con el tipo de juego.

5-Nifio - Relacién con otros (pares y adultos).?!

“Brune le cuenta el cuento de los tres chanchitos y el lobo a su mama”

Cronica N° 6: Observacion No Participativa:

Brune se encuentra en su habitacién, parado sobre su cama, con sus brazos
apoyados sobre una mesa de madera que pertenece a la cama. (1) Sobre la misma hay
un cuento con dibujos y texto “Los tres chanchitos y el lobo”. (2) Frente a €l se
encuentra su mama filmando el video e interactuando con el nifio. (3)

B mira atentamente los dibujos del libro, apoya sus manos, sefiala y dice “lobo”
(4), la mama repite con tono de voz fuerte “el lobo ;Qué esta haciendo el lobo?”. El
nifio sefiala con su dedo varias veces el dibujo del animal y dice fuerte “Aca...acd”. La
mama le pregunta “;le esta soplando? A ver ;como sopla? ;coémo sopla el lobo?”, B
mira el dibujo, luego sefiala el dibujo de una hoja suelta del libro que esté al lado y dice
“eeh este mama”. La mama le dice “ah (lo estan cocinando ahi?”, B responde “sii” (5)
y mira otro dibujo del cuento, la mama le dice “;y ahi? ;a quién le esta soplando la
casita? ;a quién?”. B responde “eeh a mama”, la mama responde “a los...chan..”, el
nifio responde “...tos”. La mama dice “a los chanchitos”. (6) B realiza gestos y sonidos
de sorpresa “aaaj oh no, este, este...” sefialando y mirando atentamente el dibujo. (7)
La mama dice “aaah”. B repite la expresion de sorpresa y sefala otra parte del dibujo,
dice “uuh este”. La mama realiza una expresion de comprension “aaah”, luego de
sorpresa “jaa”. (5) El nifio levanta la cabeza y la mira un instante dice “nooo, Na fiaa
fiaa...Na filaa na” mientras gira la hoja del cuento y mira otro dibujo, luego lo levanta y
gira el cuento observando, sefialando otro dibujo, dice “no otro...”. La mama dice “un
chancho”, B responde “No. Ese, este” sefialando el dibujo. La mama le dice “aah...”
se acercay le dice “;ese quién es?”, el nifio lo mira y sefiala con su dedito varias veces.
La mama continua “la casita de...”, el nifio emite una palabra inteligible “ajaaam”,la

Resonancias Emocionales
Personales:

-En el video se aprecia un didlogo
entre la mama y el nifio, donde hay
una intensién comunicativa clara
que se puede observar en las
expresiones gestuales,
seflalamientos, miradas, preguntas y
respuestas entre ambos.
Participacion activa de los dos en la
comunicacién y placer compartido.

-Juego de interaccion a través del
objeto mediador del cuento de los
tres chanchitos y el lobo.

21 Aucouturier, Bernard. (2004) Libro “Los fantasmas de accién y la practica psicomotriz” Pardmetros de

observacion, pag. 137.
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mama continda “...ladrillo”. Luego B sefiala otra casita y pregunta “;este?”, la mama
responde “la casita de... madera”. Después B sefiala y mira la otra casita del dibujo y
dice “;este?”, la mama responde “la casita de...paja”. (8) Brune sefiala nuevamente la
primer casita y pregunta “;este?”, la mama repite “la casita de ladrillo”. El nifio sefiala
nuevamente otra casa y pregunta “;este?”’, la mama repite “la casita de madera”, luego
la ultima casa preguntando “;este?”, la mama repite “la casita de paja”.- (9)

U NCUYO FACULTAD DE

UNIVERSIDAD “i” EDUCACION

-Inicio del pensamiento operatorio,
a través de la descentracion y la
comunicacién por parte de Brune.
-Identificacién de personajes,
escenarios e inicio de contar una
historia, junto al acompafiamiento
de su mama.
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CRONICA N2 1: OBSERVACION NO PARTICIPATIVA:

LARA

Fecha: 23 de Junio del 2023 Duracién del video: 5 min.

Adultos que estan presentes en el hogar: La mama.

Nifios/nifias presentes en el hogar: Su hermana Ana (A).

Nifo observado: Lara (L) Edad: 4 arios. (Fecha de nacimiento: 7/6/20)

Espacio del hogar: Living — comedor.

W=~ EDUCACION

o Observacion focalizada en la expresividad motriz de Lara, disposicién de su entorno (espacio
fisico), objetos con los que juega, relacion con los otros (pares y adultos), (Los indicadores estaran
marcados en la crénica con sus referencias correspondientes segun el parametro de anlisis).

e Se coloca una segunda columna para las apreciaciones, comentarios relacionados a las

resonancias emocionales.
o Referencias:
1-Nifo - Relacion consigo mismo.
2-Nifo - Relacién con el espacio-tiempo de juego.
3-Nifo - Relacion con los objetos.
4-Nifo — Relacion con el tipo de juego.
5-Nifio - Relacién con otros (pares y adultos).??

“Lara en juego simbolico de maestra y alumnos en el jardin”

Cronica N° 1: Observacion No Participativa:

Lara se encuentra en el living- comedor, parada frente (1) a la pizarra blanca que esta
colgada en la pared a una altura baja facilitando su alcance, en la misma hay dibujado un
corazén grande en el centro.(2) Junto a L se encuentra su mascota (perro de tamafio grande).
Y también esta su hermana (Ana), sentada en una sillita chica de madera (1) , sostiene con
sus manos una hoja y un ldpiz. (2) La mama estd a unos metros filmando el video desde la
escalera. (3) De fonde se escucha y ve la television prendida. En el comedor hay 5 o 6 sillas
ubicadas en fila, y en cada una hay peluches, bebote, muiieco de unicornio, con una hoja y
lapiz cada uno. (2)

Lara tiene en su mano derecha un fibron de pizarra, color rojo. (2) La nifia se acerca a la
pizarra y escribe/dibuja (4) algo en el extremo inferior izquierdo, luego da unos pasos a la
derecha y dibuja algo maés del otro lado del corazén dibujado en la pizarra. La hermana (A),
mira hacia donde estd su mama y se rie moviendo sus brazos y piernas como balancedndose.
(6) L la mira un instante seriamente y continda dibujando/escribiendo en la pizarra. (5)

Ana se levanta de la silla, pasa por detrds del perro y de L, quien gira su cuerpo y la mira
fijamente. Ana camina pegando saltitos, moviendo sus brazos hacia atrds y adelante con
movimientos amplios. (5) El perro también se corre de lugar caminando despacio. (7) L los
mira, sosteniendo el fibron con sus manos y le dice pausadamente “Aah, nifos...;hacemos
una fiesta?”. (8) Se queda mirando a A, quien comienza a saltar y luego se dirige a una silla,
donde hay un peluche que comienda a tironear con sus manos, haciendo como si lo peleara.(5)
El perro estd cerca de A, mira al peluche. (7) L hace un gesto de sorpresa levantando sus
brazos hacia arriba y emitiendo un sonido sorpresivo “Aaj”, se acerca rapidamente, toma con
su mano la parte de atrds del chaleco de A y la tira hacia atrds. Ana da unos pasos hacia tras
con el peluche en sus manos, moviéndolo hacia arriba y abajo.- (5)

Resonancias Emocionales
Personales:

-En el video se puede apreciar
un juego simbdlico: de la
maestra (representada por
Lara) y alumnos del jardin

(representados  por  Ana,
perro, peluches, unicornio,
bebote).

-Juego simbdlico: el

escenario fue armado por las
nifias o tuvo intervencién de
la mama?

-Creo que los objetos que
utilizan son acordes a los que
se pueden ver en un aula
(pizarra, fibrén, hojas,
colores, sillas).

-Ana representa a un nifio/a
que busca moverse y en un
momento hace como si

22 Aucouturier, Bernard. (2004) Libro “Los fantasmas de accién y la practica psicomotriz” Pardmetros de

observacion, pag. 137.
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Continua el juego. Lara se encuentra parada frente a la pizarra blanca que esta colgada
en la pared, junto al sillén, mirando en direccién a donde estdn las sillas ubicadas en fila con
los peluches, bebote, mufieco de unicornio y su hermana (A). (1)

L toma su pelo desde la colita y la tira despacio hacia el costado, inclinando su cabeza
hacia el lado izquierdo, mientras dice en tono de voz alto “no tirar los pelos...ni tampoco nada
de golpear a pinas”, mientras hace gestos con sus brazos moviéndolos hacia los costados y
luego el gesto con puiios cerrados y moverlos de manera alternada hacia atrds y adelante como
si estuviese pegando pifias.(9)(5) Mira fijamente a los personajes que representa los nifios/as
del jardin, pone gestos serio en su rostro y coloca sus manos en su cintura unos segundos. (8)
Después corre rapido hacia adelante, diciendo “Porque si no...”, se agacha y toma el bebote
que esta en el suelo, lo coloca sentado en la silla y contintia diciendo “...hace eso como hizo
el otro dia...”. Luego se agacha nuevamente y toma una libreta que esta en el piso y la deja
junto al bebote en la silla. (4) El perro est cerca, la olfatea; L lo mira, toca con sus manos su
cabeza empujandolo hacia atréas y le dice “Yooocoo...” como si lo retara. (7) Se escucha la
risa de su hermana (A). (5)

L se aleja, caminando frente a la pizarra, gira su cuerpo, mira a “los alumnos” y les dice
“Bueno, vamos a salir...”. (9) (5) Se acerca a la primer silla alta y toma un peluche, dice en
tono de voz suave “Uno”, (4) lo lleva corriendo detras del sillén, junto a la puerta de entrada
de la casa. (1) Mientras lleva el peluche en un momento gira su cabeza y mira hacia atras, en
direccion a las sillas. Vuelve caminando rdpido, toma otro peluche de la silla que estaba atrds,
diciendo despacio “dos”, lo lleva corriendo junto a la puerta. Vuelve caminando rapido y toma
el mufieco de unicornio, diciendo en tono de voz un poco mas alto “tres”, se va corriendo a la
puerta a dejarlo. (4) Vuelve caminando rapido, pasa cerca de su mama, quien le pregunta “; A
donde los llevas?”, la nifia la mira y responde “Al patio, a jugar”, (6) mientras toma al bebote
de la silla y lo lleva hasta la puerta con el resto de los peluches. (4) En ese momento la mama
le pregunta “;Y cuales son las advertencias?”. Lara la mira y dice “Eeemm...”. La mama
aclara “Lo que no tienen que hacer”. La nifia vuelve caminando rapido hasta las sillas y dice
“Eeh... el Vicente” sefalando con su mano hacia adelante. La mama le dice “Pero ;que no
tienen que hacer?”, L le responde “A pegar, a piflizcar, a tirar los pelos y a pegar pina”,
mientras camina hasta la esquina del sillén. (6) Se para, mira hacia donde estd su hermana y
la [lama moviendo sus manos y diciendo fuerte “Vengan, ;,vamos al patio?”. Ana se acerca
agachada, gateando, se rie. (5) El perro la sigue. (7) Lara se rie y toca su espalda diciendo
“Anda al patio...” y se rie mirado a su hermana que se acerco a la puerta con los demas
muiiecos que representa alumnos.- (5)

Continda el juego simbdlico de la maestra del jardin (Lara) con los alumnos (hermana
Ana, perro, peluches, muiieco de unicornio, bebote). Su mama continda filmando el video
desde las escaleras.

Lara se encuentra parada frente a la pizarra blanca, escribiendo con un fibrén. Gira su
cuerpo y camina en direccién a las sillas que estdn ubicadas en fila, donde estdn los peluches
y su hermana. Lara les dice en tono de voz fuerte y pausado “;Este? El ochooo, muy bien”.
(9) Se aleja caminando hacia la pizarra, escribe con el fibron y luego mira hacia las sillas y
pregunta “; Este?” sefialando la pizarra, repite “;Este?”. Hace una pausa y después se acerca
saltando y mostrando su dedo pulgar diciendo entusiasmada “Eeh muy bien, la ele (L)”, salta
en el lugar mientras lo dice. Luego contintia aplaudiendo unos segundos y dice “Un aplauso
para Ana y para Benjamina”. Mira y sefiala para adelante, dice “Hacete un uno, nana”, gira,
camina hasta la pizarra y escribe en diferentes lugares de la pizarra. (8) Gira su cuerpo y mira
a su mama un instante, mientras toca el fibron que tiene en su mano. (6) La hermana dice “yo,
yo...”, L lamiray pregunta “;Qué es?” sefialandola y luego colocando su mano en su cintura,
esperando una respuesta. La hermana dice “Es el ochenta y cinco”. Lara levanta su mano y
dice rapidamente “Si”, sonrie. (5)

W=~ EDUCACION

peleara con otro alumno
(peluche). Lara en el rol de
maestra interviene
proponiendo una fiesta y
luego buscando separarlos.

-Me llama la atencién la
postura, palabras que utiliza,
la mirada atenta, expresiones
y gestos en el rol de adulta
cuidadora (maestra a cargo de

una sala de  nifios/as
pequefos). Observo una
actitud de imitacion

probablemente de maestras
que ella ha tenido en la sala.
Representacion de
situaciones vividas a través
del juego simbodlico.

-La mama en este video
interviene de manera verbal
para hacerle algunas
preguntas en relaciéon a los
limites que como maestra
debe recordar a sus alumnos.
La nifa responde mientras
continua con su accionar en el
juego.
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A continuacion, Lara le dice a su hermana “Hacete un seis y asi se lo muestras a tu
mama”, haciendo movimientos con su manos izquierda en el aire (5) y sefialando en direccion
a donde estd la mam4. (6) Gira su cuerpo y camina hacia la pizarra, escribe en ella con el
fibrén. (4) Gira su cuerpo y mira hacia donde estd su mama y dice “La A, muy bien”,
sefaldndola con su mano izquierda y luego colocando su mano en la cintura un instante. (6)
L mira el fibrén y le coloca la tapa con su manos. (4) Ana la llama diciendo “Sefiooo...”,
rapidamente L la mira y responde “;Qué?”, atentamente espera una respuesta. Ana responde
“puedo pasar al frente, que no veo”. L mueve su cabeza hacia arriba y abajo (movimiento de
afirmacion) mientras le dice “Si”. La hermana le responde suavemente “Gracias”. (9) (5)
Lara contintia mirando el fibron, luego la mira fijamente a Ana y le dice “Pero no molestes
los nifios...”. Ana mientras camina rapido hacia la silla pequefia de delante de la fila, le
responde “Bueno voy a ver, si los molesto o no...” moviendo su mano derecha, se sienta en
la sillita y hace como que escribe con el 14piz en una hoja que apoya en sus piernas. L la mira
seriamente y le dice “Muy bien. Hace como lo mismo.”. (5) Luego destapa el fibrén, camina
hacia la pizarra y escribe en la parte central inferior de la misma. (4) Pregunta “;Este?”, mira
a su hermana que esta concentrada escribiendo en su hoja, L. se acerca y le toca suave el
hombro derecho con su mano, se acerca a la pizarra dando unos pasos hacia atrds y continda
diciendo “;Qué ntimero es?”, mira hacia el fibron. Ana le pregunta “;Cual?”, L le responde
senalando la pizarra “Este”, se le cae el fibron al piso y lo levanta rapidamente. Ana responde
“La ele (L)”. Lara la mira y responde “La ele, muy bien. Hace la L como yo lo hice”. (5)

Lara camina hacia el extremo izquierdo de la pizarra, estira su brazo y escribe en la parte
superior. Gira su cuerpo, mira a su hermana y le pregunta “;Este?”, A mira y responde “la E”
mientras sefiala estirando su brazo derecho hacia la pizarra. L le responde “La eme (M), hacéla
como yo la hice”, sefialando la hoja que tiene A. (9) La nifia camina hacia el centro de la
pizarra acerca el fibrén, pero no escribe, hace un paso hacia el lado derecho y escribe en la
pizarra. Luego gira su cabeza, mira a su hermana y le pregunta despacio “; Este?”, A responde
“(E17?”, Lara le dice “La C”. Ana le responde “Aabh, casi”. (5)

Lara mira la pizarra y escribe nuevamente, Ana giro su cuerpo mirando al peluche que
estd en la silla de atrds, se escucha ruido de hojas y dice “;Qué miras?”. L mira
inmediatamente y se acerca caminado. (5) El perro también se acerca y pone el osico cerca
del peluche. Ana dice “No, no, no...” corriendo al perro (7) y contintia diciendo “Después,
después va a noviar, si...mucho amor...”, mientras levanta una hoja que se cayo6 al piso, la
apoya en la silla de atrds donde estd el peluche y comienza a escribir en ella. (4) L mueve con
su cuerpo al perro hacia el costado, se para entre A y el perro, mira y dice “Eh, si puede
dibujar. Porque el pibito no escribid nada”. (8)

Luego abraza la cabeza del perro con sus brazos y lo trata de correr hacia el costado
alejandolo de la silla, dice en tono de voz suave “A ver...”, luego lo golpea despacio con su
mano izquierda un par de veces en su cabeza diciendo “Fuera, fuera de la escuela, fuera”,
empujandolo. Su hermana lo toma toca y corre con sus manos, dice despacio “Vaya, vaya”.
El perro camina, alejandose de la silla, L lo empuja un poco mas hacia la puerta de la casa 'y
dice “fuera”, luego pasa por atras del perro y camina hacia el pizarrén. (7)

Ana se pone de pie y corre hacia las sillas que estdn atras de la fila con la hoja y lapiz en
su mano. Lara la mira atentamente con gestos serios. (8) Ana se acerca y aleja saltando,
moviendo sus brazos hacia los costados y riéndose. L le dice “Te quiero ahi”, acercandose a
la sillita chica y sefialdandola. Ana continia moviéndose por el espacio.(5) L camina
aceleradamente hacia el final de la fila de sillas, con gestos serios en su rostro, le dice en tono
de voz fuerte “Hagamos que vos eras Vicente”, mientras la persigue y agarra firmemente del
chaleco tejido que tiene su hermana. Ana continda trasladdndose, dando saltos por el espacio,
le responde “Bueno”. (9) Lara la tira del chaleco y grita “Vicente”. Ana se resiste, empujando
en direccién contraria con su cuerpo, como queriendo escaparse, se tira lentamente al piso
quedando arrodillada, con su brazo izquierdo apoyado en el sillon. Lara sonrie y continda
tironedndola desde el chaleco. Ana se desliza hacia atrds, con sus brazos rosando el piso.

W=~ EDUCACION

-Me parece interesante que
Lara juegue situaciones del
jardin, canalizando diversas
emociones y colocandose en
el rol de la maestra, quien
ensefla, acompafia, dice las
normas y reglas de la sala,
busca mantener un ambiente
tranquilo y de aprendizaje. Lo
que da cuenta de la
importancia que Lara le da al
rol del adulto referente y la
observacion que le brinda
cotidianamente, ya que todo
esto se puede ver reflejado en
la imitacién (modos de
expresarse gestos, preguntas,
movimientos, posturas, tonos
de voz, miradas y
sefalamientos) que hace
durante el juego simbdlico.

-La hermana, cumple un rol
activo en el juego simbdlico
(partenaire), participa como si
fuese un nifilo que se mueve
mucho, que transgrede las
reglas, pelea a los
compaiieros y desafia a la
maestra, pero también
responde y participa de
manera activa en el proceso
de  ensefanza/aprendizaje,
respondiendo cuando Lara le
hace preguntas sobre las
letras y ndmeros.

-En esta parte del video la
mama mantiene un rol mas de
observadora, filmando el
video, sin intervenir.
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Ambeas se rien. (5) El perro se acerca y olfatea a Ana, (7) quien toma la hoja del piso y cae
sentada hacia atrds porque L la empuja. Lara intenta pararla. Ana dice “Alto, me subo acd” y
se sienta en la sillita chica. Las nifias se miran un instante. (5) L mira la pizarra, sefialando
una parte y diciendo “; Este qué niimero es?”. Ana se rie, eleva sus brazos sosteniendo la hoja
y lapiz, luego tira su cuerpo sobre el perro que esta junto a ella, cayendo luego al suelo de
rodillas, se para y sale corriendo al final de la fila de sillas. Lara la mira seriamente y le dice
“Dala Fran, sentate” sefalando la silla. Ana responde “Espera que...”, se acerca moviendo
sus brazos y sentandose en la silla pequefia. Lara repite “; Este como es?” sefialando la pizarra,
la hermana responde “El uno”, Lara le dice “Noo”, Ana repite “El uno” sefialando la pizarra
y Lara dice nuevamente “No” moviendo su dedo hacia un lado y otro (gesto de negacion).
Ana se queja del perro que estd cerca de ella, corriéndolo con la mano que sostiene la hoja.
Ambas nifias se miran y se rien.- (5) (7)
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CRONICA N2 2: OBSERVACION NO PARTICIPATIVA:

LARA

Fecha: 25 de Junio del 2023 Duracién del video: 4 min 22 seg.

Adultos que estan presentes en el hogar: La mama.

Nifos/nifas presentes en el hogar:

Nifo observado: Lara (L) Edad: 4 afnos. (Fecha de nacimiento: 7/6/20)

Espacio del hogar: Habitacién de Lara y Ana (hermana).

o Observacion focalizada en la expresividad motriz de Lara, disposicién de su entorno (espacio
fisico), objetos con los que juega, relacion con los otros (pares y adultos), (Los indicadores estaran
marcados en la crénica con sus referencias correspondientes segun el parametro de anlisis).

e Se coloca una segunda columna para las apreciaciones, comentarios relacionados a las

resonancias emocionales.
o Referencias:
1-Nifo - Relacion consigo mismo.
2-Nifo - Relacién con el espacio-tiempo de juego.
3-Nifo - Relacion con los objetos.
4-Nifo — Relacion con el tipo de juego.
5-Nifio - Relacién con otros (pares y adultos).

“Lara contando un cuento”

Cronica N° 2: Observacion No Participativa:

Lara se encuentra en su habitacion, sentada en su cama. (1) Sobre sus piernas hay
un cuento infantil grande con texto y dibujos, con hojas de papel; y a su lado derecho,
hay un peluche grande de hipopStamo color rosado. Sobre la cama también hay
sabanas, frazadas colgadas, almohadas. (2) La maméa se encuentra frente a la nifia,
filmando el video. (3)

L acomoda las hojas con sus manos, dice “Y la chica se fueron a enamorar” (4)
mientras que toca sus ojos con la mano derecha y luego con la mano izquierda se corre
el pelo de la cara, colocdndolo detrds de su oreja. (5) Coloca sus manos sobre el cuento,
lo acomoda en sus piernas, con su mano derecha sefiala el texto de izquierda a derecha
(4), mira atentamente el texto y dice de manera fluida “Nunca no estaba la nifia. La
nifa se perdid, la casa...y cuando se fue, todos no estaban. Se fue de la casa. Y la nifia
cuando se perdid, no lo encontraba a sus padres y llamo a la poicia (policia). Y se llevé
la nifia y sus padres”.(6) Hace una pequefa pausa, sigue mirando atentamente el texto,
sefalando con su dedo indice el texto de izquierda a derecha, de arriba debajo de la
hoja y continua diciendo “Y entonces, ah, la poicila (policia) atrapd al ladron...y
también no tiene que hacer nunca mas eso”. L tose dos veces, con su mano izquierda
eleva un poco el cuento hacia ella desde la parte superior y con su mano izquierda sigue
sefialando el texto. Dice en tono de voz mads fuerte “solo tiene que jugar.” (4)

Mira el texto siguiendo su dedo moviéndose lentamente sobre la hoja, contintia
diciendo de manera pausada “y el compafiero...que se llama... Lolo, le pegd a todos.”
Realiza una pausa y dice “y cuando se fue...no estaba mas. Solo estaba comiendo toda
la comida. Y entonces no tiene que hacer eso”. (7) En ese momento mueve su mano

Resonancias Emocionales
Personales:

-El espacio de juego literario es la
cama en la habitacion de la nifia. Me
parece un espacio cuidado, seguro y
apropiado para dicha propuesta de
juego.

-En este video se observan miradas
que la nifia direcciona hacia donde
estd su mama (filmando). No se
observa la intervencion directa de la
madre mientras L cuenta el cuento.
Entonces la mamé ocupa un lugar
mas de observacion, distancia
optima y escucha. Lara ocupa un rol
de protagonista, sujeto de accién
contando un cuento. Se muestra muy
atenta al cuento, concentrada
contando la historia de manera
verbal, utilizando los diversos tonos
de voz, volumen, pausas, gestos con

23 Aucouturier, Bernard. (2004) Libro “Los fantasmas de accién y la practica psicomotriz” Pardmetros de

observacion, pag. 137.
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derecha y acomoda su pelo corriéndolo de su rostro y colocandolo detrés de la oreja.(5)
Permanece con la mirada en el texto del libro. Continta la historia “Y cuando se fue,
epaecio (desaparecio)...no estaba. Ahora se ...(habla inteligible)”. (4)

Acomoda el libro con sus manos, mira un instante a su mama y luego al libro,
sigue sefialando esta vez con su mano izquierda, dice “y cuando se fue mas lejos...no
estaban de mas. Y ademas que, que el chico se enamord con la chica”. Continua “y
cuando no estaba mas, se apaecio (desaparecio) de muevo (nuevo)”, se rasca la nariz
con su mano derecha. (8) (7)

Toma las hojas, hojedndolas desde la esquina inferior, y la cambia a la siguiente
pagina, mirando atentamente el cuento. Con su mano izquierda toca con suavidad la
hoja del libro,(4) con su mano derecha se acomoda el pelo detras de la oreja. (5) Dice
en tono de voz pausado y ritmico “La sirena...” hace una pausa, toma el libro con sus
manos y lo acomoda hacia ella para verlo mejor, continua “...se llama Quenieves”,
(5/7) mira un instante a su mamd, luego al libro. (8) Toma el libro desde la parte
superior con su mano izquierda y con la derecha el costado inferior derecho del
cuento.(4) Sigue su historia con tono de voz pausado “y cuando, cuando...ento (entro)
la casa de la buja (bruja)... la sirena dijo — ahi ;quién eres ti? ah ;Qué sos? ;sos una
bruja?-...” en ese momento agudiza la voz (como si lo dijera el personaje de la sirena).
(5/7) Se rasca su nariz. Y continta diciendo con tono de voz agudo “yyy ahora...”,
hace una pausa, respira y vuelve a decir con su tono de voz “...Ahora no estaba alli”,
elevando el sonido.(5/7) Sigue “estaba aentro (adentro) de la casa de la buja...” mira a
su mama y nuevamente al libro, continua el cuento (8) ...y cuando se fue a la casa de
la buja (bruja), la (le) tiro un hielo y se coconjold (congeld)”. (5/7) Hace una pausa,
sefala con su dedo indice izquierdo el texto y sigue “y cuando se fue a la casa de la
bruja, no hizo nada”,(4) mira a su mama de reojo, luego el libro.(8) El gato (mascota)
se sube a la cama, camina por detrds de la nifia hasta llegar cerca a su lado izquierdo.(9)
Contintia diciendo “se lastimo6 la pierna...no estaba haciendo nada. Estaba pensando,
no estaba compartiendo, no compartiendo, no estaba compartiendo y no estaba
compartiendo...”(7) moviendo su dedo rapidamente sobre el texto de derecha a
izquierda.(4) Mira a su mam4, levanta su mano izquierda y la apoya rdpido sobre el
cuento, lo mira.(8) Lara contintia diciendo “Es malo”, sefiala con su dedo el texto
moviéndolo despacio y sigue contando el cuento “Porque ademds hay que compartir,
no hay que pelear, no hay que hacer burla, no hay que pelear...nada de eso...Y cuando
abra la canilla epacio (despacio)”. (5/7) El gato camina sobre la cama, cerca de la
nifa.(9)

Continia diciendo “Para, para...”, toma la hoja con su mano izquierda y gira la
pdgina. Mira atentamente el cuento, sefiala con su dedo indice izquierdo el texto,
contintia contando en tono de voz lento (4) “El nene estaba corriendo en la casa, se
lastimo la yodilla (rodilla) y le paso lo mismo como hace. Y cuando se lastimo...no
podia, solo estaba haciendo una carpeta para su mamdi. Y cuando se lastimd, no
paso?despacio?. Pero...pero cuando estaba ahi, jugo en el patio otra vez y se enfermd.”
(5/7) Se rasca el rostro con su mano izquierda, continta sefialando el texto y dice “Y
ahora no estd. Y cuando se fue corriendo de la casa carcel?...” realiza un gesto de
levantar sus cejas, mover su cabeza hacia el costado izquierdo y continua “hay se fue
de la carcel, ala cércel no se puede correr. Y cuando se fue la otra nena, su nene estaba
ahi. Esaparecio (desaparecid) su nene y ahora no estd. Estaba adentro de la casa, no
hizo caso a su mama.”, mira atentamente el cuento, continua contando el cuento
cambiando el tono de voz por uno mas agudo “Dijo — Ah cérranse- y también dijo una
mala palabra...No...”.- (6) (5/7)

FACULTAD DE
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sus manos, gestos faciales, miradas,
etc.

-La historia: creo que la nifia va
contando una historia que se mezcla
con otras historias y por momentos
cuesta seguir el hilo conductor de la
misma o quizds a medida que pasa la
pagina va contando fragmentos de
distintas historias, es decir en un
mismo cuento hay varias historias.
(Historia de enamorados; otra
historia de una nena que se pierde y
los papés la buscan; historia de un
ladréon y policia; historia de un
compaifiero que pega; historia de
personajes que desaparecen |y
aparecen, que estan y se van; historia
de sirena y bruja; historia de
compartir y normas de convivencia;
historia de un nene que se lastima,
enferma; historia de nifios en la
cércel/casa?, que no hacen caso a su
mamd)Va saltando de una en otra,
pero lo narra de manera fluida,
teniendo en cuenta que la nifia no
estd leyendo (no sabe leer atin), si no
que la estd inventando y haciendo
“como si leyera”. Puedo pensar que
existen experiencias previas de
adultos contdndole
cuentos/historias, e imitaciones que
se ven reflejados en el accionar,
gestos, manera de contar la historia
de la nifia.

-El libro es de tamafio grande, con
hojas de papel grueso plastificado.
Contiene mucho texto y algunos
dibujos. Me parece que es un objeto
adecuando, que facilita la
manipulacién y exploracion de la
nifia. Aunque en algunas ocasiones
se observa que acomoda el libro
sobre sus piernas, haciendo ajustes
con sus manos, para ver mejor el
texto o al girar las paginas.

-Algunas palabras que dice, no se
entienden rdpidamente por su
pronunciacion o vocabulario, pero
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teniendo en cuenta el contexto de la
historia puedo ir deduciendo lo que
intenta decir, palabras que aclaro
entre paréntesis.
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CRONICA N2 3: OBSERVACION NO PARTICIPATIVA:
LARA

Duracion del video: 5 min. 24 seg.

Adultos que estan presentes en el hogar: La mama y papa.

Nifos/nifas presentes en el hogar: -.

Nifio observado: Lara (L)

Edad: 4 afos. (Fecha de nacimiento: 7/6/20)

Espacio del hogar: Living-comedor.

Observacion focalizada en la expresividad motriz de Lara, disposicién de su entorno (espacio
fisico), objetos con los que juega, relacion con los otros (pares y adultos), (Los indicadores estaran
marcados en la crénica con sus referencias correspondientes segun el parametro de analisis).

Se coloca una segunda columna para las apreciaciones, comentarios relacionados a las

resonancias emocionales.
o Referencias:
1-Nifo - Relacion consigo mismo.
2-Nifo - Relacién con el espacio-tiempo de juego.
3-Nifo - Relacion con los objetos.
4-Nifo — Relacion con el tipo de juego.
5-Nifo - Relacion con otros (pares y adultos).?*

“Juego simbdlico de Lara:

Acompainamiento del bebé en juegos sensoriomotor: plaza.”

Cronica N° 3: Observacion No Participativa:

La mamad filma el video desde una esquina de la mesa del living-comedor. De
fondo se escucha su papa hablando por teléfono en los primeros segundos y en el resto
del video se escucha el relato de un partido de futbol en la television. (1)

Lara estd en el living-comedor, hay ubicados dos cubos y una mesa chica de
plastico alineados, junto a la escalera. (2) La nifia se encuentra parada sobre un cubo
blanco firme, en sus manos sostiene el bebote desde las axilas. (3) Dice en tono de voz
bajo “Son juegos de la plaza”, realiza movimientos con el bebote haciendo como si
trepa por la baranda de la escalera de madera, continia diciendo “Agarrate de la
escalera”. Luego lo gira de costado y pasa entre dos barandas, dejandolo en un escalén
recostado, mientras dice “Después hace asi...ooh no podes”. (4) Gira su cuerpo hacia
el lado derecho y da unos pasos sobre los cubos, se agacha, baja al suelo, diciendo
“Bueno ahi te paso otro para otro lado...y ahi...”; se sube al sillon que esta ubicado
debajo de la escalera, avanza arrodillada acercandose a los escalones pasando por arriba
de una frazada y almohadén que hay sobre el mismo. Se apoya en el costado del sillon,
pasa sus piernas hacia el lado de afuera, apoya sus manos en un escalén de madera de
la escalera. Dice en tono de voz suave “;Qué paso? Bueno ahora hay que hacer
esto...para que (habla inteligible)”.(5) Toma el bebote con su mano izquierda primero
y luego con las dos manos, acercandolo a ella y dice “A ver...a ver si te sale a vos...”
lo sostiene con su brazo derecho apoyédndolo en su pecho y hombro derecho, mientras
apoya su mano izquierda en el costado del sillén y corre su cola un poco hacia atras.
Luego dice “Tenes que hacer esto...apoyar los pies...” levantando al bebote sobre su
cabeza, apoydndolo en la escalera. Después lo baja apoyandolo en sus piernas, mira

Resonancias Emocionales
Personales:

-Me genera placer ver a la nifia tan
compenetrada en el juego simbdlico
de acompafiamiento del bebote en

los juegos.
-Destaco la  imaginacién y
creatividad durante el juego

simbdlico, del escenario de juegos
de plaza y de descanso, juego
sensorio motor que realiza con el
bebote.

-También se puede observar que hay
un hilo conductor de una historia
simbdlica (inicio, desarrollo,
nudo/problema, desenlace, cierre).
Como asi también un escenario
creado por la pequefia, personajes

24 Aucouturier, Bernard. (2004) Libro “Los fantasmas de accién y la practica psicomotriz” Pardmetros de

observacion, pag. 137.
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hacia abajo un instante, dice “No, no te sale. Bueno no importa”, se corre el pelo de la
cara con su mano izquierda. (6)Lo gira tomdndolo de las manos, lo eleva hasta el cafio
de la escalera, lo toma con su brazo derecho, gira su cuerpo del respaldar (costado del
sillén) apoyando su pie izquierdo primero, luego pasa la pierna derecha, pierde el
equilibrio, cae despacio sentada sobre el sillon, apoya su mano izquierda sobre la parte
de arriba del respaldar, llevando el bebote sobre sus piernas, mientras dice “Y después
hace esto...”. (4) Mira hacia la mama que filma,(7) se para sobre el sillon, pierde el
equilibrio, se tambalea, se para nuevamente, (4) toma al bebote de las manos y avanza
dando unos pasos hacia adelante como “haciéndolo caminar”, también lo eleva y baja
haciendo como si “saltara”, emitiendo un sonido “sa, saa, sa...”. Se acerca al otro
extremo del sillon, flexiona sus rodillas, lo toma de las axilas y levanta hasta dejarlo
parado en la parte superior del respaldar del sillon, mientras dice “Bien. A ver que te
alzo...”, lo recuesta, luego lo para, lo mueve rapidamente por el respaldar del sillon,
hacia el lado izquierdo y luego al derecho varias veces, haciendo un sonido
“piuupiruupii...”.(6) Luego lo deja en el respaldar apoyado, ella se arrodilla y tira hacia
el lado derecho del sillén, cayendo acostada y queddndose unos segundos ahi. (5) Hace
un sonido suave como de llanto “mee, mee, me...”. Se reincorpora, parandose sobre el
sillén nuevamente, se acerca al bebote, lo mira, al pisar la sabana del sabana que cubre
el sillon, el bebote cae boca abajo cerca de su pie. Lara dice “Aahi...”, continia
haciendo el sonido de llanto “mee, mee, me” mientras se agacha para agarrarlo, lo gira
y arrodilla frente al mufieco. Hace una pausa mirdndolo y con un movimiento suave de
su mano lo empuja y el bebote cae del sillon al piso,(6) L mira hacia la mama que la
filma,(7) sigue haciendo el sonido de llanto mas fuerte “mee, mee, me”. La nifia se
recuesta sobre el sillon del lado izquierdo, emite un sonido de queja y se baja del sillén
sentada arrastrando su cola, diciendo suavemente “mee, me...”. Se agacha y alza al
bebote diciendo “uuuh los juegos”, continua “mee, me...”.(6) Sube al sillén, primero
apoyando su rodilla derecha luego la izquierda en el borde del sillén, mientras le dice
“despacito tenes que jugar”, luego se para sobre el sillon, para al bebote sobre el
respaldar del sillon diciendo ““a ver...asi...” moviéndolo como si caminara hacia el
costado derecho, toméandolo desde las manos.(5)(6) Al llegar al extremo del sillon, hace
una pausa y le dice “salta, salta”, lo hace bajar a un almohadon grande que esta en el
sillon, se arrodilla, lo mira y dice “y ahora jte tiro por el tobogan?”,(4) lo recuesta
sobre el almohadén grande, contintia diciendo “para, para...tenes que esperar acd, a
mi...a mi”, mientras se sienta en el sillon y baja al suelo. Camina unos pasos hacia el
costado del sillén, toma al bebote desde los brazos, lo mira atentamente y desliza por
el almohadén diciendo “wiii”, lo acerca hacia ella y lo aleja deslizdndolo nuevamente
por el almohadén grande,(3) repite esta accion varias veces, intensificando la velocidad
de los movimientos, dice “;te lo hago mas fuerte?”, se balancea con todo su cuerpo
moviendo el bebote hacia adelante y atrds,(6) mira hacia donde estd su mama filmando
con gestos de fuerza en su rostro.(7) Sigue haciendo el mismo movimiento con el
bebote dos o tres veces mads, luego lo deja recostado cerca de ella, lo mira y empuja
hacia adelante, dejandolo con la cabeza apoyada en el almohadén y el cuerpo en el
sillon, dice “wiii...”.(6) Le toca la cabeza con su mano derecha (5) y camina hacia €l
por el costado del sillon, contintia diciendo “wiii, wii, wii” con tono de voz suave,
mientras lo toma de las piernas y desliza por el sillén hacia el otro extremo. Asi hace
pasar por el respaldar del sillén, lo baja hasta tres cubos que estdn al lado del sillon,
uno junto al otro, en hilera y llega hasta una sillita chica de madera.(3) Se agacha, lo
alza tomandolo en sus brazos y le pregunta sonriendo “/te gusto el lugar? bueno”.
Camina con el bebote alzado(5) por detrds, dando una vuelta a la mesa, donde se
encuentra su papa sentado en una silla dibujando.(1) Le dice al bebote en tono de voz
despacio “A ver, vamos a pasar por acd, que te vas a divertir...mira jqueres subir a
este? ;A la pileta?”, mientras se para sobre la sillita chica de madera y pasa a la otra

FACULTAD DE
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claros y objetos pertinentes para la
simbolizacién de los espacios. L en
la historia a acompafia al nifio
durante el juego sensoriomotor
(juegos de plaza), también lo cuida,
contiene cuando “se cae y llora”, le
brinda un espacio de descanso, etc.
(Rol simbdlico de L: adulta
cuidadora. Bebote: su bebé).

-Expresividad motriz durante el
juego: trepa, sube, baja el sillon,
movimientos de balanceo, subir y
bajar los escalones de la escalera,
pasar por encima de los cubos y
sillas de madera, caminar por el
espacio, saltar, movimientos con el
bebote de “hacer como si...”, etc.

-Juego de la nifa sola. Juego
auténomo y espontaneo. (ver texto
el nifio que juega solo Aucouturier)

-Objetos mediadores de juego
simbdlico:  bebote, almohadodn,
sabana; circuito “juegos de plaza™:
sillén, escaleras, bloques cubos
blancos, sillitas de madera, etc.

-Espacio tiempo de juego: la nifia
permanece bastante tiempo en el
juego simbdlico, creando,
imaginando y actuando una historia.
En esta edad se puede ver la riqueza
y complejidad del juego simbdlico
de manera espontdnea y fluida.
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sillita que estd al lado. Se queda unos segundos parada ahi mirando hacia las escaleras,
le dice “; Estas seguro?”.(4) Luego da un paso hacia un escal6n de la escalera, contintia
subiendo otros escalones con el bebote en brazos,(3) le dice “hay que meterte aca...” y
lo deja acostado boca abajo apoyado bajo un escalon, le dice “...la pileta es muy
bueno”, el bebote cae debajo de la escalera, sobre un juguete violeta, junto al sillon. L
hace sonido de sorpresa, comienza a hacer sonidos de llanto “mee, mee, me”,(6) mira
hacia la mam4 que la filma,(7) baja los escalones, da un paso sobre las sillitas de madera
y baja al suelo saltando, mientras dice “no importa solo es un golpecito”, continua
haciendo sonido de llanto suavecito “mee, mee ,me”. Se sienta sobre el cubo y acerca
al bebote, lo toma con sus manos, deja sobre sus piernas y mueve suavemente unos
segundos. Se para, camina con el bebote en sus brazos, dice “a ver, vamos a buscar un
juego...”. Toma el bebé recostado en sus brazos y haciendo un leve mecimiento hacia
arriba y abajo, camina. (5) Luego pregunta “;hay una cuna por ahi?”” mirando hacia
los costados, camina por el espacio despacio.(4) Deja el bebote en una silla y vuelve
caminando hacia el sillon, dice “bueno voy a armar una cuna”, toma un almohadén
cilindrico, lo acomoda frente al almohadén grande en el sillén, camina, busca otro
almohadén chico rosado y lo deja junto al almohadén cilindrico.(3) Camina
rdpidamente a buscar al bebote, lo alza con suavidad y acerca al sillén caminando
despacio, diciendo “ya estd”. Lo recuesta con suavidad sobre el almohadon
cilindrico.(6)(4) Estira su cuerpo hacia el costado y toma una colcha grande que esta
en el sillon, tapa al bebote con movimientos suaves.(3) Gira su cuerpo mirando a su
mama y le dice “mami...”, ella responde “;qué?”, L continta diciendo “cuando se
durmié en los juegos, estabamos en el patio y habia una cama.” La mama responde
“bueno”. La nifa toca despacio la cabeza del bebé y continua “para que él se duerma”,
camina unos pasos junto a la mesa. La mama le pregunta “;y vos donde te vas?”, la
nifa se detiene la mira, hace una pausa y dice “ya estamos en la casa” levantando sus
hombros, toca una carterita, un secador de pelo de juguete que estd en la mesa. Se
sorprende, sonrie y dice “mama de la doctora juguete...” levantando y mostrandole un
juguete pequefio con sus dedos, lo mira atentamente, la mama hace un sonido de
afirmacién “aja”, L le dice “mira...”.- (7)
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-Se aprecia una interaccién con la
mama que filma. La nifa le cuenta
parte de la historia y responde a una
pregunta de la mamad. Interaccién y
comunicacién relacionada al juego
simbdlico.
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CRONICA N2 4: OBSERVACION NO PARTICIPATIVA:

LARA

Fecha: 14 de Julio del 2023 Duracién del video: 3 min 28 seg.

Adultos que estan presentes en el hogar: La mama y papa.

Nifos/nifas presentes en el hogar: -.

Nifo observado: Lara (L) Edad: 4 arios. (Fecha de nacimiento: 7/6/20)

Espacio del hogar: Living- comedor, sillén de la casa.

o Observacion focalizada en la expresividad motriz de Lara, disposicién de su entorno (espacio
fisico), objetos con los que juega, relacion con los otros (pares y adultos), (Los indicadores estaran
marcados en la crénica con sus referencias correspondientes segun el parametro de anlisis).

e Se coloca una segunda columna para las apreciaciones, comentarios relacionados a las

resonancias emocionales.
o Referencias:
1-Nifo - Relacién consigo mismo.
2-Nifo - Relacién con el espacio-tiempo de juego.
3-Nifo - Relacion con los objetos.
4-Nifo — Relacion con el tipo de juego.
5-Nifio - Relacién con otros (pares y adultos).?

“Lara en Juego Simbdlico: Higiene y cuidado del bebé”

Cronica N° 4: Observacion No Participativa:

Lara se encuentra en el living, parada en el costado del sillén, donde hay un
almohadén grande y el bebote recostado.(1) De fondo se escucha un partido de futbol.
Su mama la filma desde cerca. (2)

La nifia toma con su mano derecha un peine de juguete, se acerca al bebote y que
se lo pasa repetitivamente por la cabeza, haciendo como si lo peinara.(3) Da unos pasos
frente al sillén, deja el peine y un secador de pelo de juguete, lo mira, con su otra mano
toma el peine. Camina al costado del sillén, posiciondndose detrds el bebote y
comienza a peinarlo y secarle el pelo. Luego mira atentamente el secador, le aprieta un
botén que mueve un ventilador dentro y lo coloca cerca de su boca unos segundos. (4)
(6) Luego continda peinando y secando el pelo del bebé con movimientos rapidos,
mirando atentamente lo que hace.(5) Da unos pasos y deja el peine y secador en el
sillén junto al bebé. Toma una toalla y la pasa moviéndola con las dos manos, por la
cabeza del bebé. La deja en el sillon.(4) (5)

Camina hasta quedar frente a la mesa, busca un recipiente de plastico con piquito
y hace como que le pone algo en la cabeza del bebé, lo deja en el sillén.(4) Se coloca
detrds del bebé y comienza a masajear la cabeza con sus manos unos segundos.(5)
Toma un objeto muy pequeiio del sillon y lo pasa por la cabeza del bebé, lo deja en el
sillon.(4) Continda masajeando la cabeza con sus manos de manera suave, apoyando
sus brazos en la almohada grande. Dice despacio “listooo”.(5) Se para al lado del bebé,
toca con el objeto pequeio, mira atentamente al bebé y le dice “a ver, hay que revisar
los oidos... muy bien...”. Camina al costado del sillon, acercandose al otro oido y dice
“a ver los oidos, a ver por acd...mal. Los oidos. Hay que limpiarte los oidos.”. Toma

Resonancias Emocionales
Personales:

-Me parece interesante el juego
simbdlico de cuidado, siento que

refleja la historia
profunda/experiencia personal de
cuidado, vinculos. Los gestos,

movimientos, cuidados, vocabulario
(verbal y no verbal), mimicas,
miradas, expresiones faciales,
acciones, etc. son aprendidos de los
adultos que lo rodean, cuidan.

-Los objetos que utiliza son objetos
simbdlicos y especificos para el
cuidado e higiene que le realiza al
bebé: secador de pelo, peine, objeto
chico como hisopo, recipiente con
piquito, etc.

25 Aucouturier, Bernard. (2004) Libro “Los fantasmas de accién y la practica psicomotriz” Pardmetros de

observacion, pag. 137.
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el secador de pelo, lo acerca a la oreja del bebé y dice “a ver que te voy a secar un
poquito” apretando el boton y haciendo ruido con el objeto por unos segundos. Mira
atentamente lo que hace. (3) Luego camina al lado del respaldo del sillén, mientras dice
“para el otro lado”. Realiza la misma accién con el secador en el otro oido. Camina
frente al sillén, deja el sacador. Toma el recipiente con piquito, lo pasa dando giritos
dentro de cada oido, mientras dice “hay que sacartelo” en tono de voz bajo, luego lo
deja en el sillon. (4) Toma el objeto chiquitito y pasa dentro de los oidos, dice “Aahi,
a ver /qué hay aca? ;Qué es esto?” en tono de voz mas fuerte. Contintia diciendo “te
lo voy a sacar” metiendo el peine en las orejas del bebote, presionando con mas fuerza,
mientras realiza un movimiento de giros. Toma nuevamente el secador, aprieta el botén
y acerca a los oidos, lo deja en el sillon. La nifia dice “bueno, listo” y se aleja.- (3) (5)

FACULTAD DE
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-Espacio  tiempo  del juego
simbdlico: la nifia se encuentra
jugando auténomamente durante un
tiempo prolongado de manera
fluida, realizando acciones
concretas de higiene y cuidado
corporal del bebé. No aparece la
intervencion de los adultos que estan
en la misma sala.

-Por momentos busca hablarle al
bebote, genera un  didlogo
imaginario, teniendo en cuenta un

hilo conductor de Ila historia
simbdlica que plantea
espontaneamente.
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CRONICA N2 5: OBSERVACION NO PARTICIPATIVA:

LARA

Fecha: 14 de Agosto del 2023 Duracién del video: 2 min. 42 seg.

Adultos que estan presentes en el hogar: La mamd y el papa.

Nifos/nifas presentes en el hogar:

Nifo observado: Lara (L) Edad: 4 arios. (Fecha de nacimiento: 7/6/20)

Espacio del hogar: living- comedor, silla alta y mesa del comedor.

o Observacion focalizada en la expresividad motriz de Lara, disposicién de su entorno (espacio
fisico), objetos con los que juega, relacion con los otros (pares y adultos), (Los indicadores estaran
marcados en la crénica con sus referencias correspondientes segun el parametro de anlisis).

e Se coloca una segunda columna para las apreciaciones, comentarios relacionados a las

resonancias emocionales.
o Referencias:
1-Nifo - Relacién consigo mismo.
2-Nifo - Relacién con el espacio-tiempo de juego.
3-Nifo - Relacion con los objetos.
4-Nifo — Relacion con el tipo de juego.
5-Nifio - Relacién con otros (pares y adultos).?®

“Lara armando juego de rompecabezas de bichos”

Cronica N° 5: Observacion No Participativa:

Lara se encuentra en el comedor de su casa, arrodillada en una silla alta frente a
la mesa.(1) Del otro lado de la mesa esta su mama filmando el video. También se
encuentra presente el papa que aparece detrds del video buscando algo en un cajon.(2)
Sobre la mesa hay piezas grandes de rompecabezas de dibujos de bichos, que se unen
entre dos o tres piezas por dibujo.(3)

La mama le pregunta “;Qué nombres les vas a poner?”, la nifia la mira, después
baja la mirada a dos piezas que une mientras le responde “algunos nombres son...”
realiza una pausa.(4) Luego toma otra pieza, la gira, mira y busca otra pieza
girandolas,(5) mientras dice con voz entusiasta “y también Martina podemos poner...”,
sigue girando y mirando las piezas, continia diciendo “y Sofia solo. Y Samuel,
Juan...”.(4) Toma dos piezas del mismo bicho y las une apoyandolas en la mesa.(5)
Continia nombrando “kinkin, Hello kity, Hello Titi”(4) mientras continia girando,
mirando y buscando las piezas de los rompecabezas, las separa y acomoda en la mesa
si encuentra las del mismo bicho, dejandolas en el mismo lugar. (6)

Luego toma dos piezas de un gusano, dice despacio “aca...”, las une, pero no
encajan. Y dice “este va aca”, dejando las piezas separadas y busca en las piezas que
estan dadas vuelta, las gira y encuentra la pieza que le falta del medio. Dice “y este va
aca...y este va aca” uniendo las tres piezas del gusano.(7) La mama le pregunta en tono
de voz suave “;y ese como se llama?”, L la mira y responde “; Qué?”, la mama “; Cémo
se llama ese?”, la nifa lo mira, piensa y le dice “Hello Kity” sonriendo. La mama le
pregunta “Bueno, pero ;qué es?”, ella responde “un gusano” desplazandolo por la
mesa hacia el costado, la mama realiza un sonido de afirmacion “Aja”. (4)

Resonancias Emocionales
Personales:

-Creo que el juego de rompecabezas
es mas de descentracidn,
pensamiento operatorio. Que a su
vez se ve relacionado con un juego
simbdlico de colocarle nombres a
los  bichos, es decir los
personifica.(se complejiza el juego
de encastre y de mesa son un juego
simbdlico). Lo que me lleva a pensar
que también existe una madurez en

la nifia adecuada a la etapa
evolutiva.
-Durante el video se observa

iniciativa comunicativa y didlogo de
preguntas y respuestas con su mama
de manera fluida. Generdndose un
juego de intercambio.

-La nifia realiza una busqueda,
seleccion y clasificacion de las
piezas segin corresponde a cada

26 Aucouturier, Bernard. (2004) Libro “Los fantasmas de accién y la practica psicomotriz” Pardmetros de

observacion, pag. 137.
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Luego toma otra pieza, la gira y la mira. (5) Toma las dos piezas de las alas de la
mariposa y une las tres partes, encastrando y haciendo presion en las piezas. Mirando
atentamente su accionar.(7) La mama le pregunta “;y eso que estas armando ahi?”, la
nifa responde “una mariposa”. La mama pregunta “;y como le vas a poner?”, la nena
responde “Martin...”, la mama dice “Mariposa Martin”, L dice “o Martina... porque
es una nena”, la mama dice “aah ;es una nena?”, L responde “si”.(4)

La nifia contintia mirando, moviendo y seleccionando las piezas.(5) La mama le
pregunta en tono de voz suave “;y a la arafia como le pusiste?”, la nifia mira el
rompecabeza de la arana y dice “eeem...Martin. Martin”, mientras arma otro bicho
uniendo las piezas. La mama le dice, sefialando “Martina la mariposa y la arana
Martin”, L dice despacio “si”.(6)

La mama acerca la filmacion al ultimo bicho que armo y le pregunta “;y eso qué
es?”, L la mira y luego mira y toca el rompecabezas diciendo “una abeja”.(4) Toma
otras dos piezas con sus manos.(5) La mama le pregunta “;y como le pusiste?”, ella
responde “eeem...Sooofia. Sofia mama.”.(4) L une las dos piezas y arma otro bicho.(5)
La mama lo sefala y pregunta “;Y este? ;Qué es?”, Lara lo mira y responde sonriendo
“No se...un sapo”, la mama dice “nooo...”, la niha responde rapido “un raton”, la
mama repite “noo, un grillo”. Lara sonrie y dice “bueno” levantando su hombro
izquierdo. La mama sefala otro rompecabeza y le pregunta “; Y como le vas a poner?”,
la nifia piensa y le dice “Samuel” mirandola.(4) La mama sefala el rompecabezas que
esta al lado y le dice “;y esta?”, L mira el dibujo, hace una pausa y dice “Kiki”
sonriendo. La mama le pregunta nuevamente: “;y qué es?”, la nifia mira el dibujo, dice
“eeem...no se” levantando su hombro izquierdo y sonriendo,(7) (4) luego toca y mira
el rompecabeza de la mariposa y encastra mejor una pieza, diciendo “se me escap6”.(5)
La mama contintia seiialando el rompecabeza y dice “Una libélula...o una luciérnaga”.
L repite “una luciérnaga” mira rapidamente el rompecabezas, lo sefiala con su dedo y
dice “no, es una libélula” tocando su pelo y mirando a su mama atentamente mientras
mueve el rompecabeza. La mama le responde “bueno”.(7)(4) La nifia dice “ahora hay
que escribirles los nombres”, la mama le dice “ok™.- (6)

U NCUYO FACULTAD DE
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dibujo. También se observa una
manipula los objetos (piezas de
rompecabezas) con precisién en la
motricidad fina para encastrar una
pieza con otra.

-Juego simbdlico: personificar los
dibujos de los bichos, poniéndole
nombres a cada uno segun su gusto.
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CRONICA N2 6: OBSERVACION NO PARTICIPATIVA:
LARA

Duracién del video: 7 min. 8 seg.

Adultos que estan presentes en el hogar: La mama.

Nifos/nifas presentes en el hogar: -.

Nifio observado: Lara (L)

Edad: 4 afos. (Fecha de nacimiento: 7/6/20)

Espacio del hogar: Habitacién de Lara y Ana (hermana).

Observacion focalizada en la expresividad motriz de Lara, disposicién de su entorno (espacio
fisico), objetos con los que juega, relacion con los otros (pares y adultos), (Los indicadores estaran
marcados en la crénica con sus referencias correspondientes segun el parametro de anlisis).

Se coloca una segunda columna para las apreciaciones, comentarios relacionados a las

resonancias emocionales.
o Referencias:
1-Nifo - Relacion consigo mismo.
2-Nifo - Relacién con el espacio-tiempo de juego.
3-Nifo - Relacion con los objetos.
4-Nifo — Relacion con el tipo de juego.
5-Nifio - Relacién con otros (pares y adultos).?”

“Lara juego simbdélico en su habitacién: Cuidado de bebé en la casita.”

Cronica N° 6: Observacion No Participativa:

Lara se encuentra en su habitacién, en un rincén hay una alfombra infantil en el
suelo, junto al placar con cajones y estanterias que tienen cajas de plastico y cartén,
bolsa de tela con juguetes, también hay una mufieca grande parada en un estante dentro
del placar; dos muebles tipo cajonera; un juego de cocinita con canilla; una cunita y un
cochecito de juguete; un banquito chico, dos muebles con juguetes y sobre uno de ellos
una casita de mufiecas con juguetes y libros dentro; un recipiente grande con juguetes
adentro; sobre una de las camas hay varios mufiecos, ropa de muiiecos y hojas con
dibujos.(1) (5)

La mam4 se encuentra en la cama, filmando a la nifia.(2) No se logra escuchar lo
que la nifia habla en el audio de la filmacién.(3)

La nifia se encuentra parada en un rincén de la habitacion, sobre la alfombra frente
al juego de cocinita,(1) haciendo como si lavara unos cubiertos y preparara la leche en
el recipiente de la mamadera.(4) Hace un gesto con su mano derecha como si le pusiera
algo dentro. Gira su cuerpo y camina (3) hasta la cajonera de enfrente, toca con su mano
los cajones como si apretara botones. Luego repite la accion, pero sobre una caja de
mufeca grande de carton que estd en el placar.(5) Da unos pasos hacia su izquierda,(3)
deja el recipiente de la mamadera en uno de los estantes del placar y repite la accion de
hacer como si apretara botones con los dedos de sus dos manos, en unos cajones que
tienen dos figuritas grandes pegadas en el centro, las que presiona con toda la palma
de su mano con fuerza en cuatro momentos alternando los movimientos de los
dedos.(4) Gira su cuerpo y camina de manera rapida hacia la puerta de la habitacion,
junto a la otra cama.(3) Mira a su mama un instante y sale corriendo hacia la alfombra
nuevamente mirando fijamente a su mamd que la filma. Se detiene, la mira unos

Resonancias Emocionales
Personales:

-Me  parece interesante la
construccién de la casita que ha
investido en el rinconcito de su
habitacion. Donde se reflejan
claramente los diversos espacios
simbdlicos de la misma: cocinita,
dormitorio, bafio, sala, etc. segin la
disposicién de los objetos de la
casita y simbolizacién que se refleja
en el accionar de la nifa.

-Juego simbdlico de la casita y
cuidados de bebés: preparacion de
alimento (leche), limpieza de
objetos de la cocina, descanso y
suefio de los bebés, contarles un
cuento, etc. Rol que cumple Lara en
el juego: adulto cuidadora ;quizas la
mama?

27 Aucouturier, Bernard. (2004) Libro “Los fantasmas de accién y la practica psicomotriz” Pardmetros de

observacion, pag. 137.
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segundos mas.(6) Luego gira rdpidamente su cuerpo hacia el placar (3) presiona
nuevamente con la palma de su mano izquierda las figuritas de los cajones varias veces,
toma el recipiente de la mamadera. Se acerca a la mufieca grande parada en el placar,
le toca con su dedo indice izquierdo los o0jos y boca con movimientos suaves, repite la
accion una vez mas. (5) Camina hacia el otro extremo del placar realiza alguna accién
en ese rincon (no se alcanza a ver en la filmacién).(3)

Después gira su cuerpo, corriéndose el pelo detrds de la oreja con su mano y
sosteniendo el recipiente con la otra mano. Camina hasta (3) la cocinita, hace gestos y
movimientos del recipiente en la bacha. Se acerca al balde de plastico que esta al lado
sobre otra cajonera, deja el recipiente ahi y aprieta con fuerza con sus dedos como si
tocara botones,(5) haciendo gestos de sacar la lengua, moviendo su cabeza hacia los
costados.(3) Mira a su mamd atentamente unos segundos.(6) Toma el recipiente de la
mamadera y se agacha frente al cochecito, hace como si alimentara a un bebote
chiquito, le hace una caricia y da un beso. (4) Luego golpea el recipiente en la alfombra
varias veces, se para y continua con esa accion, pero saltando varias veces.(5) Gira su
cuerpo y se dirige a la cocinita (bacha), hace como si lavara el recipiente en la canilla,
la deja en un costado, toma un cubierto hace como que lo lava, repite la accién con un
repasador.(4) Mira a su mam4a.(6) Luego toma un teléfono de juguete que esta sobre la
cocinita y hace como si hablara por teléfono, cuelga.(4) (5) Camina cerca de la cama
donde estd la mamd, hablan (no se logra escuchar lo que dicen), sefiala hacia el
teléfono.(6)

L saca un bebote chico a la cunita de juguete que esta junto a la cocinita, se
arrodilla, deja el bebote en la alfombra, saca dos telas de la cunita y las dobla
apoydndolas en la alfombra y luego las acomoda en la cunita, acuesta al bebé que estaba
en la alfombra. Se para y busca otro bebote chico que esta en el cochecito, lo sostiene
en sus brazos y lleva al estante del placar, donde hay una tela y una almohadita, lo
acuesta.(4) (5)

Después levanta un librito que esta en la alfombra,(5) camina rdpidamente hasta
el bafio que esta frente a su habitacion, abre la puerta y entra,(7) mueve un recipiente
de lugar, toma un banquito chico de cafio(5) y lo lleva a la habitacién sobre la
alfombra,(7) sosteniendo también el librito con su mano.(5) Vuelve a dirigirse al
bafio(7) caminando a ritmo acelerado, entra, luego sale y cierra la puerta. Hace
movimientos con sus brazos y piernas agitindolos como rabiando o retando a alguien.
Abre la puerta, mira dentro del bafio, dice algo (inteligible) y cierra nuevamente la
puerta. Camina a la alfombra con el librito en la mano. Se sienta en el banquito con
tono relajado, (3) frente a los bebes acostados y comienza a hacer como si leyera un
cuento durante 2 minutos aprox. (no se escucha lo que dice).(4) Su mam4 se acerca
para filmar de cerca, la nifia gira su cuerpo para verla,(6) después continda haciendo
como que lee un cuento, girando las hojas y mirando hacia donde estdn los bobotes
acostados en la estanteria del placar y la cunita.- (5) (4)

FACULTAD DE
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-Objetos  pertinentes al juego
simbdlico que plantea con sus
acciones 'y simbolizacién: ej.
recipiente de mamadera, simulacién
de microondas en el placar
(cajoneras con estiques simulando
los botones), cama/cuna de los
bebés, cochecito, juego de cocinita y
bacha para lavar los platos, banquito
para sentarse, bebotes, telas y ropa
de muilecos, etc.

-Espacio tiempo del juego: el juego
se prolonga en el tiempo,
permaneciendo la nifia involucrada
en el juego de manera auténoma y
espontanea; sin la intervencién del
adulto que filma el video.

-Lamentablemente no se logra
escuchar bien lo que la nifia dice
durante el juego simbdlico. Pero sus

movimientos, acciones, gestos,
miradas, tonicidad, mimicas,
tiempos, distancias, velocidades,

etc. dan cuenta de la riqueza del
juego. Se puede apreciar de igual
manera un hilo conductor de la
historia creada, imaginada por Lara
(inicio, desarrollo, problema,
resolucién, cierre) teniendo en
cuento los cuidados cotidianos de
los bebés en un hogar. Lo que me
lleva a pensar nuevamente en su
historia profunda de cuidados en su
hogar con sus adultos referentes y el
reflejo en su juego simbdlico
espontaneo. (B.A.)
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Cuadro de seleccion de cronicas:

Numero de
Cronica y , . o : : e
duracion: Fecha del Titulo de la Cronica: Breve descripcion del video: Primera clasificacion
video: (Espacio del hogar) para la seleccion:
AMIR
-Movimientos (Juego de
Croénica N° 1: 21/06/2023 | “Juego de balanceos: Cunita de oro” | AM se encuentra en un juego de | crianza: Sostén, “cunita de oro”)
(11 seg.) crianza con su mama y abuela con | -Interaccion sensoriomotriz,
balanceos y canto. -Juego compartido con otros en
(Junto a la mesa, comedor del el hogar: mamd y abuela
hogar) materna.

-Exploracion de objeto: pelota

Cronica N° 2: 25/06/2023 “Amir interactuando con su papd: | Momento compartido con su papa, | detela. o
(1 min. 53 seg.) Juego con pelota de tela” en juego de intercambio (dar- -Interaccion 'y - comunicacion:
recibir) con pelota. dar y recibir, quitar, ceder o

(Cama matrimonial, habitacion de retener. .
sus papés) -Juego compartido con otro en el
p hogar: padre.
-Exploracion de objeto: paquete
Cronica N° 3: 06/07/2023 “Amir con bolsa de galletas” AM explora una bolsa de galletas, | de galletas.

(1 min. 6 seg.)

la mueve, escucha sus sonidos, la
chupa, cubre su rostro, etc.
(Catre, en el living de la casa)

-Juego sensorial.
-Atencion.
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-Por momento juego autébnomo y
en otro con intervencioén de su
mama.

-Exploracion de objetos: movil,

Croénica N° 4: 07/07/2023 “Amir en la mesa con movil” El nifio se encuentra sobre la mesa | juguetes colgando.
(1 min 8 seg.) del comedor, explorando un movil —Cerc’ania e intervencion de su
junto a su mama. mama.
(Movil sobre la mesa, comedor del -Espacio de juego sobre la mesa.
hogar)
-Exploracion de objetos:
Croénica N° 5: 20/08/2023 | “Exploracion de objetos en el catre” | Juego de exploracion con objetos | recipientes de plastico.
(2 min.) varios en el catre. -Por momento juego auténomo'y
(En su catre, habitacién de AM) | € otro con intervencion de su
mama.
-Exploracion e interaccion con
Cronica N° 6: 07/09/2023 “Amir en el espacio de juego de la Juego sensoriomotor en el suelo | mascotas: tres perros.
(2 min 9 seg.) alfombra junto a sus mascotas” junto a sus mascotas con objetos | -Interaccion 'y - comunicacion:
varios a su alrededor. miradas, intervencién verbal,
(Alfombra antideslizante infantil en cancion, S.O,mdos’ Sonrisas.
el suelo de la habitacién) -Exploracion Fle objetos: pianito.
-Juego sensoriomotor.
-Exploracion  de objetos:
Cronica N° 7: 30/09/2023 “Amir en el corralito de red, Juego esponténeo en corralito, almohada y camioncito.

(1 min. 43 seg.)

exploracion de la almohada y
camioncito”

juego sensoriomotor con almohada
y exploracion de camioncito.
(En el corralito de red, living de la
casa.)

-Juego sensorio motor.

-Juego autébnomo, sin
intervencion directa del adulto
que filma.
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BRUNE

-Juego y exploracion.

Croénica N° 1: 23/06/2023 “Brune juega a esconderse, ser Juego de placer compartido con sus | -Interaccion 'y comunicacion:
(50 seg.) buscado y aparecer con sus papds.” padres: esconderse, ser buscado y | palabras, _somdos, miradas,
aparecer. gestos, sonrisas.
(Sillita alta de bebé, comedor de la | ~Jueg0 de crianza: ocultamiento
casa) con su papa y mama.
-Juego, exploracion,
Croénica N° 2: 18/06/2023 | “Brune juega con recipiente, caja y Juego sensorio motor de manipulacion y motricidad.
(1min 8 seg.) fideos.” continente/contenido: meter, sacar, -Interacglon y comunicacion con
trasvasado con fideos crudos, caja y | 54 Mmama. .
recipiente -Atencion/concentracion.
(Living de la casa, mesita ratonera)
-Juego y exploracion
Cronica N° 3: 5/9/2023 “Juego de caja y colores con su B juega a colocar fibras/colores | sensoriomotriz. o
(1 min. 49 seg.) mamada.” dentro de una caja por unos -Interacm,on y comunicacion con
agujeritos, interactia con su mama | 54 mama. m;ridas, preguntas,
preguntando por los colores antes reSpueS.t,aS’ patabras y gestos.
de suardarlos -Atencion, interés y destrezas
gua ) motoras finas.
(Suelo de la cocina-comedor de la
casa)
Juego simbolico de bebé, princesa y | -Juego Simbolico: hacer como si
Cronica N° 4: 23/6/2023 “Juego simbdlico con papd y monstruo, con su hermano y papa | fuese un monstruo que asusta a

(3 min. 10 seg.)

hermano: El monstruo, el principe y
la princesa.”

como partenaire simbolico. Juego

de placer compartido. Cambio de

roles: primero representa al bebé,
luego cambia al monstruo que

las princesas.

-Juego de placer compartido:
con hermano y papa.
-Interaccion 'y comunicacion:
risas, gestos, movimientos,
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asusta (identificacion simbolica con
la figura del agresor).
(Habitacion de los nifios, camas y
espacio de suelo)

sonidos onomatopeyicos,
palabras, miradas.

Cronica N° 5:
(1 min. 5 seg.)

20/8/2023 “Brune y su hermano jugando con el Juego sensoriomotor con su
triciclo.” hermano, traslados con el triciclo:
dejarse llevar y llevar al otro.

( Living - Comedor de la casa)

-Juego Sensorio Motor: trasladar
y ser trasladado por el espacio en
triciclo. Libertad de movimiento
-Interaccion y comunicacion con
hermano y mama.

-Complicidad y placer durante el
juego. (Resonancias tonicas
emocionales)

Cronica N° 6:
(1 min. 13 seg.)

3/11/2023 “Brune le cuenta el cuento de los tres B cuenta la historia de “los tres
chanchitos y el lobo a su mamad.” chanchitos y el lobo feroz”, con el
apoyo de un libro y

acompafiamiento de su mama.
(Su habitacion, espacio de la
cuna/cama con mesita)

-Exploracion de Libro Cuento.
-Narracién de historia: imitacion
y reproduccion.

-Juego de reaseguramiento
profundo a través del lenguaje:
expresion de angustias arcaicas:
de pérdida y fantasmas orales:
miedo a ser devorados por el
lobo.

-Interaccion y comunicacion con
su mama: sonidos, palabras,
preguntas, miradas,
seflalamientos, posturas,
expresiones gestuales, mimicas,
entre otras.

-Psicoanalisis: los tres
chanchitos son uno que
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simbolizan la ectapa de la
construccion del yo psiquico.

-Juego Simbolico: maestra.

Cronica N° 1: 23/6/2023 “Lara en juego simbdlico de maestra | Juego simbdlico de maestra (rol | -Interaccion y comunicacion.
(5 min.) y alumnos en el jardin” simbolico de L) en el jardin, con 'EXPreSlVld"‘jd motriz: posturas,
sus alumnos (hermana, peluches, gelstobs, ' .m}mu_:a,ls,d actitudes,
bebotes, perro). Ensefiar/aprender, | P22°ras: imitacion de macstra.
. 8 . . -Juego compartido con su
jugar, acompaiiar la crianza y rutina
., .. hermana en el hogar.
del jardin, poner limites, etc.
( Living — comedor de la casa.)
-Exploracion de Libro Cuento —
Cronica N° 2: 25/6/2023 “Lara contando un cuento” L le cuenta un cuento a la Narracion de historias
(4 min. 22 seg.) hipopétamo y a su mama (historias | inventadas por ella (imaginacion
inventadas por ella, que expresan chreat1v1d§d). .
angustias arcaicas de pérdida del | V¢80 € reaseguramiento
., profundo a través del lenguaje:
otro, de abandono, separacion, ) : Lo
d angustias arcaicas de pérdida.
desaparecet, etc.) -Interacciéon y comunicacion:
(Habitacion de Lara y Ana - hacer como si le contara un
hermana.) cuento a la hipopotamo y a su
mama.
-Juego Simbolico: ella adulta
Cronica N° 3: 14/7/2023 “Juego simbélico de Lara: L en juego simbolico de que acompaiia al beb¢ (bebote).

(5 min. 24 seg.)
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espacio e investimiento del mismo
desde sus destrezas motoras.
(Living-comedor de la casa, debajo
y sobre la escalera, con circuito
motor: bloques, sillas de madera,
mesita, sillon, etc.)

-Interaccion simbolica con su
bebé (bebote): charla, miradas,
atencion,  juego,  cuidados,
empatia, acompafiamiento y
proteccion. (L en rol de adulto
maternante/cuidador)

-Destrezas motoras: subir, bajar,

trepar, saltar, tirarse, caer,
mover, dar vida al objeto
(bebote), etc.
-Juego Simbélico: rol
Cronica N° 4: 14/7/2023 “Lara en Juego Simbdlico: Higieney | L en el rol de cuidado de su bebé, | maternante de L, acciones
(3 min 28 seg.) cuidado del bebé” juego simbolico de higiene. precisas de cuidado,
( Living- comedor, sillon de la movimientos delicados,
casa.) atencion, secuencia de acciones
de higiene, etc.
-Actitud de imitacion.
-Juego de Mesa (rompecabezas:
Cronica N° 5: 14/8/2023 “Lara armando juego de Juego de mesa de rompecabezas de | encastre.)

(2 min. 42 seg.)

rompecabezas de bichos”

bichos en el hogar: L los nombra y
coloca nombres.
(Living- comedor, silla alta y mesa
del comedor.)

-Juego Simbolico: colocarle
nombres personales a las
imagenes que forma de los
bichos.

-Interaccion con su mama que le
pregunta por los nombres.
-Atencion, clasificacion,
seleccion, destrezas motoras
finas de encastre.
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Cronica N° 6:
(7 min. 8 seg.)

19/8/2023

“Lara juego simbdlico en su

habitacion: Cuidado de bebé en la

casita.”

Juego simbolico de la casita y

cuidado de bebés en el hogar.

( Habitacion de Lara y Ana —
hermana.)

-Construccion de la casita:
cocina, comedor, bafio,
habitaciones de los bebés.

-Juego Simbolico: L en rol de
adulta  cuidadora/maternante:
cuida, atiende, responde a
necesidades bésicas en el hogar:
cocinar, limpiar alimentar,
contar un cuento, interactuar,
hacer dormir a los bebés.

- L con actitud de empatia,

cuidado, proteccion del otro
(bebés).
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ANEXO 3:

ANALISIS: Cuadros de andlisis segtin pardmetros de cada crénica:

Cronica n°1 : AMIR: “Juego de balanceos: Cunita de oro”

Fragmentos de la
cronica: Indicadores
de la expresividad

Parametros de observacién®: Juego en el hogar.

motriz. Nifo - Relacién Nifio - Relacién con Nifo - Relacién con los Nifio — Relacién con el Nifo - Relacién con
consigo mismo. el espacio/tiempo de objetos/juguetes. tipo de juego. otros (pares y
juego. adultos).
Se encuentran en el
1 comedor, junto a la
Espacio de juego y mesa. La tia filma el
ubicacion de los video del otro lado
adultos presentes de la mesa. Su
mama se encuentra
sentada en una silla
y sostiene a AM
desde las piernas
(gluteos) y su abuela
se encuentra
enfrente parada, lo
sostiene desde su
espalda y brazos. Lo
miran atentamente.
AM se encuentra
sostenido por su
2 mama y su abuela.
Espacio y posicion AM esta en posicion
de AM decubito dorsal
elevado en el aire,
mira a su abuela que
esta arriba de él.
El saquito que tiene
3 puesto AM se le ha
Vestimenta de AM levantado hasta sus
axilas, dejando su
vientre cubierto con
el body.
Las adultas lo
4 balancean de un lado a
Interaccion con las otro (de derecha a
adultas izquierda)
repetitivamente de
manera  rapida y
constante, lo sacuden
sosteniéndolo fuerte,
mientras cantan la
cancion de la cunita de
oro. Las adultas
presentes sonrien y se
rien, AM se rie tenso.
Sumama lo abrazayle
da un beso en su
cachete, mientras le
acomoda el saquito
con su mano derecha,
cubriendo su espalda.
AM expresa un
5 estado tdénico de

Expresividad motriz

tensién, sus brazos

28 Aucouturier, Bernard. (2004) Libro “Los fantasmas de accién y la practica psicomotriz” Pardmetros de
observacion, pag. 137.
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estan rigidos, con
sus codos
flexionados con una
elevacion hacia
arriba, sus pufos
cerrados. El nifio se
rie un poco mas
fuerte, su cuerpo
continua tenso.

6
Tipo de juego

Juego de crianza:
sostén (balanceo)
“Cunita de oro”.
Calmels.

Mientras balancean a
AM, la mama y abuela
cantan con tono de voz
ritmico “A la cunita de
oro...que pesa mas que
todo... a la una, a la
dos...y a las tres”.

Cronica n°2 : AMIR: “Amir interactuando con su papa: Juego con pelota de tela”

Fragmentos de la cronica:
Indicadores de la
expresividad motriz.

Parametros de observacion®: Juego en el hogar.

Nifio - Relacion
€onsigo mismo.

Nifio - Relaciéon
con el
espacio/tiempo de
juego.

Nifio - Relacion con
los objetos/juguetes.

Nifio — Relacion con el
tipo de juego.

Nifio - Relacion con
otros (pares y adultos).

1
Espacio de juego y ubicacion
de AM

Se encuentran en
la habitacion de
los padres. De
fondo se escucha
una musica suave
e instrumental.
AM esta recostado
en el centro de la
cama de sus
papas, en posicion
decubito  dorsal,
apoyado sobre
dos almohadas
quedando su
espalda inclinada
hacia arriba
(semisentado).

2
Objetos del espacio

En el lado derecho del
nifio hay una
almohada y del lado
izquierdo un
almohadon.

Interacttan con una
pelota de tela liviana
de tamafio mediano,
que esta hecha con
gajos rellenos de
beydn, unidos desde el
centro, lo que deja
espacios entre los
mismos alrededor de
la pelota. Se acerca la
pelota a su boca, la

2% Aucouturier, Bernard. (2004) Libro “Los fantasmas de accién y la practica psicomotriz” Pardmetros de
observacion, pag. 137.
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agarra con fuerza con
sus manos, la suelta, la
mira, se la quita su
papa, se lalanza en su
rostro/cabeza, hacen
como que pegan “de
cabecita” , el objeto
rueda por su rostro y
cuerpo. La pelota
queda en su pecho, la
sostiene con  sus
manos y acerca a su

rostro, moviéndola
hacia un lado y otro en
su boca.

3
Ubicacién de los padres

Su papa esta sentado
en la cama, con su
cuerpo  direccionado
hacia el nifio. La mama
esta junto a la cama,
filmando el video.

4
Interaccion con su papa:
juego con pelota

El papa interactua con
AM utilizando como
objeto mediador a la
pelota de tela, la cual
acerca o aleja, la hace
rodar sobre él, se la tira o
quita, hace sonidos
cuando le pega de
cabecitas “aaah puum”,
le hace cosquillas,
caricias, se rien, le
habla, hay proximidad
con el nifo, miradas
dirigidas y atencién,
tiempos de espera y
otros de accién en
conjunto o sobre el
infante. Realiza accién
de cabecear la pelota él
cayendo sobre el nifio
rodando y luego le
propone cabecear al
nifo, tirandole
suavemente la pelota
sobre su cabeza. El papa
le pregunta ¢si le gusta
la pelotita?, ¢ de quién es
esta pelota?, AM lo mira
atentamente, balbucea y
sonrie.

Su papa se acerca a
cintura, le da unos besos
y después hace como si
lo mordiera.

5
Expresividad motriz de Amir

AM mira
atentamente a
su papay ala
pelota, emite
gritos “aah...”,
balbuceos,
extiende  sus
piernas y
brazos, eleva
su tension
corporal y se
rie fuertemente
(carcajadas) en
varias
ocasiones,
sonrie. Mueve
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alternadamente
sus piernas de
manera rapida.
También relaja
su tono
corporal por
periodos cortos
de tiempo vy
suelta la pelota.

6

Intervencién de su mama

La mama filma el video,
esta a una distancia
optima. Interviene con la
mirada atenta, la palabra
en distintos momentos:
“dale”/ “sacasela”, a
través de risas, placer
compartido- resonancias

reciprocas,

7
Tipo de juego

pelota de tela.

(Juego
reaseguramiento
profundo)

Tipo de juego:
sensoriomotor - Juego
de alternancia con

Juego de devoracion.

de

Cronica n°3 : AMIR: “Amir con bolsa de galletas”

Fragmentos de la
cronica: Indicadores

Parametros de observacion®: Juego en el hogar.

de la expresividad

motriz. Nifo - Relacién Nifo - Relacién con el Nifo - Relacién con los Nifo — Relacion Nifo - Relacién con
€onsigo mismo. espacio/tiempo de objetos/juguetes. con el tipo de otros (pares y adultos).
juego. juego.
Amir se encuentra
1 acostado en el catre en
Espacio de juego y posicion decubito

dorsal. A su alrededor
hay mantas (tejida y
liviana). De fondo se
escucha musica.

ubicacion de AM

Tiene puesto un

2 enterito mangas
Vestimenta de AM largas, un
cancan que

cubre sus pies 'y
un babero que
cubre su pecho.

3
Interaccion e
intervencion de su
mama y tia.

Su mama lo filma, por
momentos interactua
con él y con la tia. La
mama le muestra un
peluche que cuelga del
catre. Le habla, le dice
que es precioso.

La tia dice “perreo,
perreo”, canta una
cancion, se rie, mientras
AM se mueve.

30 Aucouturier, Bernard. (2004) Libro “Los fantasmas de accién y la practica psicomotriz” Pardmetros de

observacion, pag. 137.
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Se miran.
Amir sostiene, con sus
4 manos, una bolsa de
Manipulacion y plastico (paquete de
exploracién de galletas) de color rojo,
objeto: bolsa de blanco y transparente;
galletas (plastico). que estd rota. La
acerca, aleja de su
boca, la chupa, Ila
manipula, mueve y
hace que haga ruido
(sonido), explora, mira
atentamente, ...
Toma y mueve la manta
tejida.
Mientras mueve
5 sus brazos vy
Expresividad motriz papel, también
de AM mueve su
pierna izquierda
dando
golpecitos en el
colchon del
catre,
manteniendo un
mismo ritmo con
el movimiento
de su brazo
izquierdo.
Movimientos
rapidos,
pausas,
instantes de
quietud,
miradas atentas
al objeto vy
adultas.
Alterna estados
ténicos de
tension y
relajacion.
Juego de
6 exploracién de
Tipo de juego objetos: manta
tejida y papel de
galletas.
Juego
Sensoriomotor.
(Expresividad
motriz:
movimientos
rapidos, lentos,
pausas, quietud)
Cronica n°4 : AMIR: “Amir en la mesa con movil”
Fragmentos de la Parametros de observacion®': Juego en el hogar.
cronica: Indicadores
de la expresividad
motriz. Nifio - Relacién Nifio - Relacién con los Nifio - Relacién con
€oNsigo mismo. objetos/juguetes. otros (pares y adultos).

31 Aucouturier, Bernard. (2004) Libro “Los fantasmas de accién y la practica psicomotriz” Pardmetros de
observacion, pag. 137.
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Nifio - Relacion con Nifio — Relacion
el espacio/tiempo con el tipo de
de juego. juego.

Amir se encuentra

1 sobre la mesa de
Espacio de juego y madera del
ambiente del hogar. comedor de la casa,
Ubicacion de AM de fondo se
escucha una
cancién infantil en
volumen alto. AM se
encuentra en
posicién de costado
apoyado en el
lateral derecho de
su espalda, sobre
una almohada vy
debajo de sus
piernas hay una
manta de color
celeste. Sobre él se
encuentra un movil.

Su mama esta

2 parada junto a la
Ubicacion de su mesa, sostiene el
mama movil desde una de

las patas de madera
y con la otra mano
filma el video.

El moévil: tiene como

3 base palos de madera,

Obijeto disponible en sogas blanca y negra
el espacio de juego: en sus costados que
movil de madera atraviesan los palos por
sobre la mesa. unos agujeros y tienen

nudos (como ejes para
dar soporte al movil) y
del palo de madera
superior cuelgan con
hilos o sogas de
distintos largos tres
juguetes  (una  flor
encastre de plastico
color violeta, un aro de
madera con un conejito
tejido de color celeste y
un sonajero de plastico
de colores).

En la mesa hay: dos
controles, un celular, un
recipiente chico de
metal y un florero de
vidrio con una planta.

AM esta vestido con

4 un cancan grueso
Vestimenta de AM que cubre sus pies 'y
un puléver rallado,
también tiene
puesto un babero y
un porta chupete
que esta abrochado

a su puléver.
El nifio acostado en
5 la mesa con el movil
Expresividad motriz | sobre él, realiza
de AM movimientos de

brazos y piernas
rapidos, se mueve y
desplaza con sus
movimientos. Gira
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movil,
manipula
Mira su

alternada
con sus
mesa.

su cuerpo hacia un
lado y otro, dirige la
mirada a la adulta y
toma,
la soga.
accionar
atentamente.
Mueve sus piernas,
cadera y brazos con
movimientos
rapidos de manera
golpea
pies la

toca,

momentos muestra
tensién corporal.

Por

6
Interaccion e
intervencion de la
mama

La mama esta cerca del
nifo, sostiene el movil
con fuerza y filma. Lo
mira atentamente, le
habla, sonrie, le
acomoda la manta que
tiene debajo para evitar
que se golpee fuerte los
pies con la mesa. Le
anticipa que se va a
pegar, le pregunta ;Qué
esta haciendo?
Intercambian  miradas,
gestos.

7
Investimiento,

AM mira, toca
suavemente, toma con
fuerza y mueve la soga

exploracion del del moévil. Mueve los
objeto: mévil palos con sus
movimientos, lo
desplaza, corre la
manta sobre la que
esta. Mira los objetos
que cuelgan del movil.
Juego sensorio
8 motor.
Tipo de juego Exploracion de
movil, movimientos.
(sobre la mesa

lugar inseguro)

Cronica n°5 : AMIR: “Exploracién de objetos en el catre”

Fragmentos de la
crénica:

Parametros de observacién®: Juego en el hogar.

Indicadores de
la expresividad

Nifio - Relacién

Nifio - Relacién con el

Nifo - Relacion con los

Nifio — Relacién con el

Nifio - Relacién con

motriz. consigo mismo. espacio/tiempo de objetos/juguetes. tipo de juego. otros (pares y
juego. adultos).
Amir se encuentra en su
1 habitacién, sentado en

Espacio de juego
y ambiente del
hogar.
Ubicacion de AM

el catre, a su alrededor
hay sabana, mantay un
almohadon.

32 Aucouturier, Bernard. (2004) Libro “Los fantasmas de accién y la practica psicomotriz” Pardmetros de

observacion, pag. 137.
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Objeto disponible
en el espacio de
juego

AM tiene entre sus piernas
un recipiente redondo de
plastico mediano de color
violeta y otro mas chico de
color verde en sus manos,
cerca de su pies hay una
pelota de tela con gajos,
un recipiente mediano de
plastico transparente, otro
recipiente de plastico de
color celeste y un juguete
mediano de plastico de un
perrito.

3
Vestimenta de
AM

Esta vestido con
un enterito rallado
que cubre sus
pies y un buzo
azul con el dibujo
de un ledn de
colores.

4
Ubicacion de su
mama

Esta parada junto al
catre filmando al nifio
desde cerca.

5
Investimiento,
exploracion del
objeto:
Recipientes de
distintos
tamafos, pelota
de tela, juguete
de perrito de

AM manipula, explora y
realiza acciones de
continente-contenido,

encastre con recipientes
de distintos tamafos. Los
mira atentamente, toca,
mete uno dentro de otro,
los golpea entre si,
generando ruido de
plastico, lo chupa, toca con

plastico. movimientos delicados
con sus dedos, los sacude,
etc.’
Apoya la mano sobre la
pelota, la corre hacia él.
Toca, mira y mueve un
juguete de perrito de
plastico.
AM se encuentra
6 sentado, se estira
Expresividad para tomar
motriz de AM objetos, se

endereza, pierde
el equilibrio y cae
hacia atréds sobre
la almohada,
busca recuperar
el equilibrio con
movimientos de
brazos y piernas,
movimientos de
reflejo e
intencionados.
Por momentos
presenta un
estado ténico
emocional de
tension y en otros
de relajacion.
Dirige su mirada a
su entorno,
objetos de su
interés y a su
mama.
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Tipo de juego

Juego de exploracién y
Sensoriomotor:
Manipulacion,
Exploracion de objetos,
Encastre(continente-
contenido).
Equilibrio/desequilibrio.
(Juego de
reaseguramiento
profundo)

8

su mama.

Interaccion e
intervencion de

La mama acomoda
las sabanas,
destapando los
recipientes del catre,
le muestra los
recipientes, mete uno
dentro de  otro,
mostrandoselo al
nifo. Cuando el nifio
se queja, la mama le
acerca la mano, lo
mira, le pregunta que
le pasa, acomoda su
cuerpo con suavidad
en el catre. El nifio
dirige la mirada, hace
gestos, sonidos en
direccion de su
mama.

Cronica n°6 : AMIR: “Amir en el espacio de juego de la alfombra junto a sus

mascotas”

Fragmentos de la
cronica:
Indicadores de
la expresividad

Parametros de observacion®: Juego en el hogar.

Nifio - Relacion consigo

Nifio - Relacién con el

Nifio - Relacién con los

Nifio — Relacién con el

Nifio - Relacién

motriz. mismo. espacio/tiempo de juego. objetos/juguetes. tipo de juego. con otros (pares -
adultos y
mascotas)
Amir esta acostado en
1 posicion decubito dorsal

Espacio de juego
y ubicacién de

sobre una alfombra amplia
antideslizante infantil, con

AM dibujos coloridos, de aprox.
2 mts por 3 mts de
superficie; que se
encuentra en el suelo de la
habitacién, junto al placar.
Hay un juguete de piano
2 colorido, un almohadén
Objeto disponible cuadrado celeste del que
en el espacio de sobresale el rostro de un
juego conejo de tela y una pelota
chica de futbol.
Junto a AM hay
3 tres perros, sus

Interaccion con
mascotas (tres
perros)

mascotas. El nifio
se estira y toca la
pata de uno de los
perros. Los mira,

33 Aucouturier, Bernard. (2004) Libro “Los fantasmas de accién y la practica psicomotriz” Pardmetros de

observacion, pag. 137.
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Interaccién e
intervencion de
lamamay
abuela

La abuela filma el
video y su mama
también esta en la
habitacion.  Las
adultas lo miran
atentamente, le
hablan, preguntan
qué le pasa, y si
los perritos no
juegan con él . La
abuela le canta
con tono de voz
suave y pausado
la cancion “Que
linda manito. Hay
intercambio de
miradas, gestos,
sonrisas 'y AM
también
balbucea, emite
sonidos, gritos
mirandolas.

5
Vestimenta de
AM

AM lleva un pantalén
liviano rayado que cubre
sus pies, una remera
mangas largas rayada y
un babero en su cuello.

6
Expresividad
motriz de AM

El nifio emite sonidos,
grita, emite balbuceos
“eeje...”, “ete...tee”.
Mueve sus brazos y
piernas alternadamente
de manera rapida varias
veces, golpeando con
sus talones la alfombra.
Mueve su mano
girdndola  lentamente,
junta sus dos manos a la
altura de su pecho,
emite una mueca de
sonrisa. Por momentos
presenta gestos serios,
mira atentamente a los
perros, objetos y su
abuela.

7
Investimiento y
exploracién de

objetos:
Piano de juguete

Toma con su mano derecha
el juguete de pianito, lo
levanta un poco, mueve y
gira, alejandolo un poco mas
de su cuerpo, luego Ilo
vuelve a agarrar y tira hacia
él, lo mira atentamente,
mueve y toca con sus
dedos.

Toca el piano que esta cerca
con el costado de su pierna.
Amir mira hacia arriba, toca,
toma y mueve el piano con
su mano derecha y mueve
sus piernas.

8
Tipo de juego

Juego  sensoriomotor
(Juego de
reaseguramiento

profundo): movimientos
de su cuerpo (piernas,
brazos, manos, cintura,
cabeza). Exploracion
sensorial de objetos y
animales (perros).
Juego ritmico
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tradicional con adulto
(abuela que canta
cancién  “que linda
manito”)

Cronica n°7 : AMIR: “Amir en el corralito de red, exploracion de la almohada y
camioncito”

Fragmentos de la Parametros de observacion®: Juego en el hogar.
cronica: Indicadores

de la expresividad

motriz. Nifo - Relacién Nifio - Relacién con el Nifio - Relacién con los Nifio — Relacién con Nifio - Relacién
consigo mismo. espacio/tiempo de juego. objetos/juguetes. el tipo de juego. con otros (pares
y adultos).
Se encuentra acostado en
1 posicién decubito dorsal en
Espacio de juego y el corralitos de red de
ubicacion de AM aproximadamente 2 metros
por 1 metro.
Sobre él hay una almohada
2 grande con el cubre
Objeto disponible en almohada colocado hasta la
el espacio de juego mitad. Hay varios juguetes

cerca: una pelota mediana
de futbol color celeste vy
blanca, un camion de
plastico de plastico de color
gris y amarillo, un pino de
bolos de plastico color
celeste, un mufieco de
conejito tejido, un peluche
color amarillo, tres
recipientes de plastico de
encastre, unos sobres de
plastico con  perfumitos
dentro (muestras de
Natura); colgado de la red
hay un peluche azul del lado
izquierdo, una decoracion
con pelotas y letras tejidas
del lado derecho y en la
parte mas alta del corralitos
cuelgan unas agarraderas
de plastico de color blanco.

Tiene un body blanco,

3 una remera mangas
Vestimenta de AM largas y un pantalén
que cubre sus pies
como enterito, ambos
con rallas finas.

Una adulta filma el video

4 desde una perspectiva de
Ubicacioén de adultos arriba del corralitos, parada
presentes junto a él. Las otras dos

estan un poco mas lejos
(en el comedor) charlando.

5 AM tiene la almohada sobre
Investimiento y su cuerpo, cubre su pecho,
exploracion de cintura y parte de |las

objetos: piernas. La que golpea con
Almohada, red de sus manos, la sostiene con
corralitos y fuerza, mueve, gira sobre su

34 Aucouturier, Bernard. (2004) Libro “Los fantasmas de accién y la practica psicomotriz” Pardmetros de
observacion, pag. 137.
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camioncito de
juguete

cuerpo de arriba a abajo
elevando sus piernas y
brazos, tapa y destapa su
rostro con la almohada.
Toca, toma y mueve la red
del corralitos con sus
manos.

Con sus manos sostiene un
juguete de camion de
plastico, lo mira atentamente
y toca suavemente con los
dedos de su mano izquierda
una de las ruedas, lo gira
frente a su rostro. Lleva la
rueda a su boca, la chupa.

6
Interaccién e
intervencion de la
mama y adultas
presentes

El nifio mira
fijamente unos
segundos a la
adulta que se
encuentra cerca
filmando, en
distintos

momentos  del
video, a veces
con gestos
serios y oras
veces sonrie.
También emite
balbuceos ‘“jee,
eh, eh” y
soplidos suaves.

7
Expresividad motriz
de AM

AM mueve sus piernas
y brazos de manera
rapida, con sus pies
toca la red del lado
izquierdo del corralitos
de manera alternada
con los movimientos.
Emite balbuceos como
“etee, eeh”. A veces
emite gritos fuertes.
También emite sonidos
suaves. Por momentos
eleva el tono muscular
y en otros lo relaja.
Realiza pausas en su
movimiento,

quedandose quieto por
unos segundos. Mira a
su alrededor.

8
Tipo de juego

Tipo de juego:
Sensoriomotor.
Juego con
movimientos de la
almohada

(esconderse /
aparecer).

Juego de
alternancias de
movimientos con

brazos y piernas.
Juego de exploracion
camioncito.  (Juego
de reaseguramiento
profundo)
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Cronica n°1: BRUNE: “Brune juega a esconderse, ser buscado y aparecer con

sus papas”

Fragmentos de la Parametros de observacién®: Juego en el hogar.
cronica: Indicadores
de la expresividad
motriz. Nifio - Relacién Nifio - Relacion con el Nifio - Relacién con los Nifio — Relacion con el tipo Nifio - Relacién con
consigo mismo. espacio/tiempo de objetos/juguetes. de juego. otros (pares y
juego. adultos).
B se encuentra en el
1 comedor de su casa.
Espacio donde esta Sentado en una sillita
Brune alta con el cinturon
abrochado.
2 Su papa y mama estan
Ubicacion de sus cerca del nifo.
papas
Interaccion de sus
3 papas de manera
Interaccion con su verbal con preguntas
papa y mama y respuestas, en
relacion al buscar,
esconderse, aparecer
y encontrar a B.
También hay
comunicacion no
verbal como miradas,
sonrisas,
movimientos y
gestos.
B expresa
4 participacion
Expresividad motriz | activa a través
de Brune de sus gestos,
sacar la lengua,
balanceos,
inclinaciones
hacia adelante
y atras,
miradas
dirigidas,
sonrisas,
movimientos de
manos tapando
y destapando
Su rostro.
Se observa un juego
5 de alternancia: de
Interaccion con sus esconderse, ser
papas buscado y aparecer.
Hay respuestas
acordes a cada
ocasion de parte de
ambas partes,
promoviendo un
juego fluido y
placentero.

35 Aucouturier, Bernard. (2004) Libro “Los fantasmas de accién y la practica psicomotriz” Pardmetros de
observacion, pag. 137.
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Juego de crianza:
ocultamiento (Calmels).

Tipo de juego Esconderse, ser buscado
por otros y aparecer.
Sensoriomotor. (Juego de
reaseguramiento profundo)
Si bien no utiliza ningan
7 objeto para esconderse,

Utiliza sus manos y
piernas para taparse
el rostro,
esconderse.

utiliza sus manos y
piernas para taparse el
rostro. ¢ sus manos
podrian ser considerado
como un medio para el
juego?

Cronica n°2: BRUNE: “Brune juega con recipiente, caja y fideos”

Fragmentos de la
cronica: Indicadores
de la expresividad

Parametros de observacién®: Juego en el hogar.

motriz. Nifio - Relacion consigo Nifio - Relacion con el Nifio - Relacién con Nifio — Relacion Nifio - Relacion con
mismo. espacio/tiempo de juego. los objetos/juguetes. con el tipo de otros (pares y
juego. adultos).
1 B se encuentra parado
Espacio donde esta junto a la mesita ratona
Brune del living.
Sobre la mesita
2 ratona hay una cajita

Objetos disponibles
en el espacio

de carton con dos
agujeros (apoya
vasos), varios fideos
tirabuzén, un
recipiente de plastico
(compotera) y una
pinza mediana de
acero inoxidable

liviana.
3 Su mama esta junto al
Ubicacion de su nifio.
mama
4 Exploracion, y

Manipulacion y
exploracién de

resolucién de
problemas en la

objetos manipulacion de los
objetos: fideos
tirabuzén y caja con
agujeros.
5 B sostiene una mirada
Atencién en su atenta en su accionar.
accionar
6 La mama interviene
Interaccion con su diciéndole donde
mama colocar los videos, B

la mira, escucha y
responde a la
solicitud de su mama.

36 Aucouturier, Bernard. (2004) Libro “Los fantasmas de accién y la practica psicomotriz” Pardmetros de

observacion, pag. 137.
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7
Manipulacion y
exploracién de

Trasvasado de
fideos de adentro de
la caja al recipiente.

objetos
8 Juego de
Tipo de juego continente-
contenido /
trasvasado de
fideos en la cajay
recipiente.
Sensoriomotor.
(Juego de
reaseguramiento
profundo)
9 B realiza movimientos
Expresividad motriz | precisos, acciones con
de Brune sus manos para lograr
trasvasar los fideos de un
recipiente a otro, se
observa
concentracion/atencion
en su hacer y destrezas
motoras.
10 La mama quien filma
Interaccion con su el video, esta atenta
mama aljuegodeB.yle
realiza una pregunta
en tono de voz
sorpresivo sobre a
donde se dirige con el
objeto, entonces B
modifica su intensién
y continta en el
mismo lugar.
Interrupcién y
modificacién de su
accionar / hacer
autébnomo.
11 B manipula, explora

Manipulacion y
exploracioén de los
objetos

el material: sacary
meter los fideos del
recipiente, caja 'y
dejar sobre la mesa.

12
Interaccion con su
mama: felicitacion y

La mama interviene e
interactua con su hijo
felicitandolo por lo

guia que hace y diciéndole
cémo, donde dejar los

fideos.
13 El hermano se acerca

Presencia, cercania
e interaccioén entre
su hermano y su
mama.

a sumama para
interactuar con ella
sobre otro juego que
esta realizando. B no
interviene.

14
Manipulacion y
exploracién de

objetos

Continua el juego de
trasvasado,
continente/contenido:
sacar y meter los
fideos con su mano
de un recipiente a
otro. Motricidad fina.
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Cronica n°3: BRUNE: “Juego de caja y colores con su mama”

Fragmentos de la cronica:
Indicadores de la
expresividad motriz.

Parametros de observacién®: Juego en el hogar.

Nifio - Relacion
consigo mismo.

Nifio - Relacion con
el espacio/tiempo de
juego.

Nifio - Relacién con los
objetos/juguetes.

Nifio — Relacion
con el tipo de
juego.

Nifio - Relacion con
otros (pares y
adultos).

1
Espacio donde esta Brune

B se encuentra
arrodillado en el
suelo de la cocina-
comedor.

2
Ubicacion de su mama

Su mama esta cerca
de él, filmando el
video.

3
Ambiente hogar

De fondo se
escucha la televisiéon
prendida con
dibujitos infantiles y
también por
momentos el ruido
de una maquina.

Frente a B hay una caja

4 de leche en polvo que
Objetos disponibles en el tiene en la base dos
espacio agujeritos rectangulares
de aprox. 2cm. Y asu
alrededor en el suelo
hay varios colores y
fibras, una cartuchera y
el chupete.
Acciones: mirar
5 atentamente,

Expresividad motriz de Brune:
coordinacion éculo-manual,
movimientos corporales,
manipulacion.

seleccionar, tomar
objetos (lapices,
chupete),
coordinacion o6culo-
manual, exploracion,
manipulacion fina,
etc,

6
Interaccién/comunicacién con
sU mama: preguntas y
respuesta de colores

Hay comunicacion
verbal - no verbal:
preguntas y
respuestas sobre los
colores de los
lapices, fibras 'y
capuchones entre
sumamay B. El
nifio muestra,
pregunta un objeto y
la mama responde
el color de cada
uno.

7
Manipulacion y exploracion de
objetos: meter colores, fibras,
tapas en agujeros de la caja de
leche

Manipulacion y
exploracion de meter las
tapitas, lapices y fibras
dentro de unos
agujeritos de una caja
de leche, generalmente
luego de que su mama
le dice nombra el color.

37 Aucouturier, Bernard. (2004) Libro “Los fantasmas de accién y la practica psicomotriz” Pardmetros de
observacion, pag. 137.
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8 Atencion sostenida
Atencién sostenida en su en su juego, sus
accionar/hacer. movimientos,
seleccion de
objetos, exploracion.
9 B busca, elige, toma,

Manipulacion y exploracion de
objetos: poner y sacar
tapas/capuchones de fibras

manipula las tapitas de
las fibras, intenta
ponerlos y sacarlos.

10
Interaccién/comunicacién con
su mama: le pide que le ponga
la tapa/capuchon a la fibra

La mama interviene
diciéndole cuando
tiene o no la tapa la
fibra y solicitandole
que la cologue.

11
Interaccion/comunicacion con
su mama: felicitarlo por su

El adulto interviene
felicitandolo al nifio
diciéndole varias

accionar veces “muuuy
bieen”, “bien”.

La mama interviene
12 diciéndole que

Interaccién/comunicacién con
su mama: le pide que guarde,
que repita la accion

guarde, que repita
una accion, que
busque otro objeto.
Rol activo e
intervencionista en
el juego.

13
Tipo de juego

Juego
sensoriomotor
(Juego de
reaseguramiento
profundo):

Juego de
continente,
contenido (caja de
leche - lapices), de
reconocimiento de
colores
(interaccién con su
mama), de
encastre (ponery
sacar las tapitas

de las fibras)

Cronica n°4: BRUNE: “Juego simbélico con papa y hermano: El monstruo, el

principe y la princesa.”

Fragmentos de la
cronica: Indicadores

Parametros de observacion®: Juego en el hogar.

de la expresividad

motriz. Nifio - Relacion consigo Nifio - Relacion con el Nifio - Relacion con Nifio — Relacion con Nifio - Relacion
mismo. espacio/tiempo de los objetos/juguetes. el tipo de juego. con otros (pares y
juego. adultos).
1

Espacio del hogar

Habitacién de los nifios

2
Ubicacion de su papa,
mama y mascota

El papa esta cerca de
ellos, como partenaire
simbdlico. La mama
esta cerca de la puerta
filmando el video.

38 Aucouturier, Bernard. (2004) Libro “Los fantasmas de accién y la practica psicomotriz” Pardmetros de

observacion, pag. 137.
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También esta la

mascota cerca: un gato

3
Espacio donde esta
Brune, su papay

Se encuentran sobre

unas colchas en el piso,
entre las dos camas de

hermano los nifios.
4 Alrededor hay
Objetos disponibles en peluches, almohadas,
el espacio sébanas y colchas.
B realiza movimientos y
5 acciones como subir y
Expresividad motriz de | bajar de la cama,
Brune caminar, gatear y saltar
sobre ella, realiza giros,
ajustes en su cuerpo en
base a los movimientos
que realiza, se sienta
sobre almohadones/
peluches, hay perdidas
de equilibrio y caidas en
distintas ocasiones
(superficies inestables y
blandas), emisién de
sonidos y tarareos, etc.
Destrezas motoras.
Equilibrio/desequilibrio.
Sensorio-motor.
6 Hay en diversos
Interaccion a través de momentos del
miradas video miradas
atentas,
encontradas entre
los nifios y
adultos.
7 B mira y toca los
Objetos: peluches peluches.
G durante el

8
Interaccion en el juego

juego simbolico
con el pap4, hace
un sonido grueso
“grrruua”, el papa
lo asocia con que
la princesa (G) se
convirtié en un
monstruo, pide
ayuda a la policia.
Luego G hace
sonidos de
onomatopeyas
como un gato:
maullidos. B
atiende a lo que
sucede y repite
varias veces el
sonido agudo de
monstruo, pasa a
formar parte de
manera activa del
juego simbdlico
de su papay
hermano.

9
Tipo de juego

B en principio juego
sensoriomotor.
(Juego de
reaseguramiento
profundo)

Luego B se une al
juego simbolico del
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padre y hermano.
(primero ellos solos
en juego de
“hermanas”:
princesa y principe,
hechizos; luego se
afade al juego:
monstruos y gatito)
B participa en el rol
de monstruo,
asustando,
atacando a su papa,
hermano y mama.
Juego placentero
compartido.

Papa rol activo de
partenaire
simbdlico.

10
Interaccion con la
mama

B busca con la
mirada, sonidos,
palabras,
proximidad, la
participacion de la
mama en el
juego; quien da
respuestas
verbales,
interviniendo en
algunos
momentos. Ella
es quien filma el
video por lo que
no aparece
fisicamente, pero
si se escucha
participando del
juego simbalico,
asustandose del
monstruo (B) y
dando consejos al
hermano con el
hechizo: congelar.
Hay placer
compartido: risas.

1
Expresividad simbdlica
en el juego: rol del

B comienza a tener un rol
activo en el juego
simbdlico: asumiendo el
papel de monstruo que

monstruo asusta, con gestos,
movimientos y sonidos
graves que sostiene a lo
largo de varios minutos.
El papa se encuentra
12 acostado en posiciéon

Espacio donde esta
Brune, su papay
hermano

decubito dorsal sobre
las colchas, almohadas
y peluches, entre las
dos camas, con los
brazos extendidos a los
costados y sus 0jos
cerrados. Sobre su
pecho se encuentra
sentado Brune y
Gerardo esta arrodillado
a su lado derecho,
ambos mirando a su
papa. Proximidad.

13

B emite sonidos de queja
fuerte y tensién corporal
cuando su hermano (G)
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Expresividad de
emociones de
desagrado cuando su
hermano lo corre,
empuja: a través de
quejas y tension

lo corre, aleja, empuja o
abraza con fuerza, apoya
su cuerpo sobre él
durante el juego
simbdlico, en busca de
alejar al monstruo de los

corporal. ataques a su papa.
El papa interviene
14 diciendo que a B
Intervencion del papa le molesta, que se
limite y esta quejando, le
acompanamiento ante pide a G que se
la queja de B aleje, calma a B,

lo contiene. Se
podria decir que
pone la regla de
no pasar al acto a
los nifios, y de
algun modo los
acompafa
poniéndole
palabras a las
emociones, luego
continua
motivando el
juego simbdlico
entre los
hermanos.

Cronica n°5: BRUNE: “Brune y su hermano jugando con el triciclo.”

Fragmentos de la
cronica:

Parametros de observacion®: Juego en el hogar.

Indicadores de la
expresividad

Nifo - Relacién

Nifio - Relacién con el

Nifio - Relacion con los

Nifio — Relacién con el

Nifio - Relacién con otros

motriz. consigo mismo. espacio/tiempo de objetos/juguetes. tipo de juego. (pares y adultos).
juego.
B se encuentra sentado
1 en el triciclo. Su hermano

Objeto que invisten
los nifios: triciclo

(G) sostiene la
manija/agarradera y
empuja desde atras con
sus dos manos,
trasladandolo. El triciclo
tiene 4 ruedas medianas,
es baijito, de color verde,
anaranjado y beige, tiene
un asiento, un volante con
una bocina y atras una
agarradera larga para
traslados.

2
Espacio donde
juegan los nifios con
el triciclo

Con el triciclo realizan
traslados por distintos
lugares de la casa del
living, comedor vy
pasillo. (pasan cerca
de la heladera, mesa,
puerta de entrada, las
paredes, el tender de
secado con  ropa
colgada)

39 Aucouturier, Bernard. (2004) Libro “Los fantasmas de accién y la practica psicomotriz” Pardmetros de
observacion, pag. 137.
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3 Su papa y mama estan
Ubicacién de su en el comedor. La
mama madre filma el video.
y papa
4 G empuja hacia adelante

Interaccioén entre los
nifos durante el

y atras el ftriciclo donde
esta sentado B

juego agarrandose fuerte del
volante, lo traslada de un
lugar a otro de la casa,
choca el triciclo contra la
pared, puerta, emiten
sonidos, repeticion de
gritos, gestos reciprocos,
se rien, etc. Se observa
placer compartido en el
juego, conexion entre los
hermanos (vinculo).
B se agarra del volante
5 que tiene el ftriciclo,
Objeto que inviste B: sentado en él, da pasitos
triciclo a medida que su hermano
lo mueve y dice
suavemente “puum”,
“ruuum, rum”, se rie.
En un momento se sienta
al revés, mirando hacia
atras del objeto, al notar
que su hermano y mama
se lo expresan, cambia
réapidamente de posicién
mirando hacia adelante y
tomandose del volante.
Dejarse llevar y luego
llevar a otro. (traslados,
por el espacio, deslizar,
empujar, arrastras el
triciclo,)
La mama interviene en
6 distintos momentos:
Interaccion - riéndose, diciéndole a los
intervencion de su ninos que pueden hacer,
mama emitiendo sonidos como
resonancia a lo que ellos
expresan, diciéndoles
que no choquen, etc.
Placer compartido,
interaccién, resonancias
ténicas emocionales
reciprocas.
G busca en varios
7 momentos chocar el

Espacio donde
juegan los nifios con
el triciclo: choques

triciclo, donde lleva a B,
con algunos objetos
como la heladera, la
pared que separa el
living del comedor, la
puerta de entrada de la
casa.

8
Expresividad motriz
de B

Se aprecia que es
una actividad de
interés y agrado
de B y también de
su hermano. Hay
placer
compartido
durante el juego
sensoriomotor,
donde se
observan
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actitudes de
complicidad, risas
y iniciativa por el
hacer.

9
Interaccion con
hermano: caida
desde el triciclo-

intervencion de su
mama

B cae del triciclo debido a
que G lo gira
rapidamente. G se queda
quieto con gestos de
preocupacion mira a su
mama y a B. La mama
interviene riéndose y
diciendo:  “uuuh  esta
loco”, desdramatizando la
situacién y luego dice
“despacito Gerar”,
solicitando que se cuiden
en el juego (ley del
cuidado del cuerpo). B se
rie, se para sin dificultad y
sube nuevamente al
triciclo.

10
Interaccién con su
mama y hermano:

Comprension y
ajuste corporal en el
triciclo.

Cuando B se sienta en el
triciclo mirando hacia
atras, lamamay hermano
se rien, expresan gestual
y verbalmente que se
sent6 al revés. B los mira
atentamente, entiende y
cambia de postura
sentandose hacia
adelante, tomando con
sus manos el volante y
esperando ser trasladado
por su hermano.

1"
Tipo de juego

Hay dos tipos de juego
en el video:

-Juego Sensoriomotor
(juego de arrastre,
traslados, destrezas
motrices, ajustes
ténicos-posturales,
interacciones,
equilibrio/desequilibrio)
(Juego de
reaseguramiento
profundo).

-Juego Simbdlico
(“triciclo como un auto”
expresado por los
traslados, choques,
sonidos
onomatopéyicos “ruum
ruum”, “pum”, llevar y
ser llevado: cambio de
roles: luego cambian
ya que B lleval traslada
a G en el triciclo)
(Juego de
reaseguramiento
superficial).

12
Imitacién de
acciones que hizo
su hermano al
llevarlo en el triciclo.

Hay imitacién de
las acciones que
hizo su hermano
cuando lo llevaba,
trasladaba en el

triciclo. Sin
embargo, aparece
dificultad al

agarrar la manija
que esta alta,

. _________________________________________________________________________________________|
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también por el
peso de G vy
debido a que su

hermano se
mueve hacia
adelante

impulsandose con
sus pies y se va
rapido, lo que
lleva a que B sea
empujado  hacia
adelante y acelere
SUS pasos.

13
Intervencién verbal
de papa y mama

Intervencion verbal: el
papa les pide que saluden
y la mama le dice que lo
lleve a pasear, también
los saluda.

Cronica n°6: BRUNE: “Brune le cuenta el cuento de los tres chanchitos y el lobo
a su mama”

Fragmentos de la
cronica: Indicadores

Parametros de observacion®: Juego en el hogar.

de la expresividad

motriz. Nifo - Relacién Nifo - Relacién con el Nifio - Relacién con los Nifio — Relaciéon con Nifo - Relacién con otros
consigo mismo. espacio/tiempo de objetos/juguetes. el tipo de juego. (pares y adultos).
juego.
B se encuentra en su
1 habitacién, parado
Espacio donde esta sobre su cama, con
Brune sus brazos apoyados
sobre una mesa de
madera que pertenece
ala cama.
El nifo mira
2 atentamente,  explora,

Manipulacion y
exploracién de
objeto: libro de

manipula un cuento con
dibujos y texto “Los tres
chanchitos y el lobo”

cuento
La mama esta parada
3 frente al nifio, filmando
Ubicacion de su el video e
mama interactuando con él.
B mira atentamente los
4 dibujos del libro, apoya
Investimiento del sus manos, sefialay dice
libro lo que ve o responde a
preguntas  sobre el
cuento: “lobo”, ‘“este
mama”, “sii”, realiza
gestos de sorpresa y
emite sonidos.
Hay interaccion y
5 comunicacion fluida entre los

Interaccion y
comunicacién con su
mama: cuento como
objeto intermediario

dos, de manera verbal y
gestual. La mama atiende a

lo
le

que el nifio va sefialando y
hace preguntas,

40 Aucouturier, Bernard. (2004) Libro “Los fantasmas de accién y la practica psicomotriz” Pardmetros de

observacion, pag. 137.
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acotaciones sobre ello. B
responde a sus preguntas y
ambos expresan sorpresa,
asombro con sus tonos de
voz, gestos, miradas,
sonidos, etc. También
completa la frase o palabras
que la mamé inicia. Hay
conexioén y placer compartido
por contar la historia juntos.

Juego simbdlico-
6 literario: de contar
Tipo de juego cuento, segun los
dibujos del libro.
Ambos conocen la
historia y a medida
que el nifio va
sefalando los
dibujos van
contando la historia
entre los dos, con
gestos, sonidos,
onomatopeyas,
palabras, preguntas
y respuestas, etc.

(Juego de
reaseguramiento
profundo)
B se muestra
7 atento y
Expresividad motriz | placentero en el
de Brune durante el | juego de contar la
juego historia con el
cuento, expresa
con gestos,
sonidos y
palabras,
sorpresa,
asombro,
emocion, etc.
Mientras cuentan la historia,
8 se observa que entre ambos
Interaccion y se prestan atencion, se
comunicacién con su escuchan, responden
mama preguntas, aclaran cuando el
otro no les entiende, aciertan
cuando si los entienden,
realizan sonidos gestos de
comprension y asombro. Hay
intension  comunicativa y
comprensiva en los dos
durante  esta  actividad
compartida. Resonancias
ténico-emocionales
reciprocas.
9 A través del objeto del
Investimiento del libro con dibujos y letras,
libro: cuento como se genera un dialogo
objeto intermediario interesante con la mama

al contar la historia de los
tres chanchitos y el lobo.
El cuento tiene algunas
hojas de papel sueltas,
esta roto.
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Cuadros para analisis segun parametros de cada cronica:

Cronica n°1 : LARA: “Lara en juego simbdlico de maestra y alumnos en el jardin”

Fragmentos de la Parametros de observacion®': Juego en el hogar.
cronica: Indicadores

de la expresividad

motriz. Nifio - Relacién Nifio - Relacion con el Nifio - Relacion con los Nifio — Relacién con el Nifo - Relacién con
consigo mismo. espacio/tiempo de objetos/juguetes. tipo de juego. otros (pares y
juego. adultos).

Lara se encuentra en el
1 living-comedor, parada
Espacio donde esta frente a una pizarra
Lara, su mascota y blanca. Junto a ella esta
hermana su perro y sentada en

una sillita de madera
chica su hermana (A).
L frente a la pizarra,
mira en direccion a las
sillas donde estan los
peluches, bebote,
mufieco de unicornio y
su hermana (A).
Cuando propone a los
alumnos salir al patio
(recreo), los lleva uno
por uno cerca de la
puerta de entrada, junto

al sillén.
Hay una pizarra blanca
2 que esta colgada en la
Objetos que estan pared a una altura baja
en el espacio de facilitando su alcance, en
juego la misma hay dibujado un

corazén grande en el
centro, un fibron. En el
comedor hay 5 o 6 sillas
ubicadas en fila, y en cada
una hay peluches, bebote,
mufieco de unicornio, con
una hoja y lapiz cada uno.
Hay una television

prendida.
La mama estd a unos
3 metros  filmando el
Ubicacion de su video desde la escalera.
mama
L se acerca a la pizarra y
4 escribe/dibuja con el
Investimiento de los fibron.
objetos. Los peluches y mufiecos

con lapiceras y papel que
estan en las sillas,
simbolizan otros alumnos
en el aula. L busca
mantener el orden de los
objetos, cada uno en una
silla con su agenda, hoja y
lapiz. Luego los lleva uno
por uno, de manera rapida,
al patio- para el recreo
(cerca de la puerta de
entrada).

41 Aucouturier, Bernard. (2004) Libro “Los fantasmas de accién y la practica psicomotriz” Pardmetros de
observacion, pag. 137.
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5
Interaccion entre las
nifnas durante el
juego simbdlico:
maestra - alumna

L en el juego asume
el rol de maestra y su
hermana cumple el
rol de alumna (nifia/o
menor)-Partenaire

simbdlico. A busca
moverse, pelear con
otros “alumnos”
(peluche), escucha a
la docente, responde
a sus preguntas,
pregunta, se rie, etc.
L asume el rol de
ensenar, poner
orden, limites,
recordar las reglas de
la sala (ej. no pegar),
organizar la sala,
proponer actividades
a los alumnos, ...

Juego de placer
compartido -
resonancias ténicas
emocionales  entre
ambas: risas,
miradas encontradas,
comunicaciéon verbal
y gestual, juego

simbolico de
ensefanza-
aprendizaje, ...
La mama se
6 encuentra filmando el
Interaccion con la video, en algunas
mama ocasiones hay
miradas  complices
con las nenas,
intervencion con
preguntas sobre el
juego, las
advertencias o lo que
no se tiene que hacer
parair ajugar al patio,
etc.
El perro ocupa un rol
7 simbodlico en el juego,

Interaccioén con la
mascota: perro (es
parte del juego

como alumno. En
varios momentos L y
A interviene con él

simbdlico) como si fuese un

alumno. Se

encuentra en el

espacio, mira,

olfatea, se acerca y

aleja, etc.

L asume un rol de
8 maestra en el
Expresividad motriz | juego, se observan
delL actitudes, gestos,

posturas, miradas,
acciones,
comunicacion
verbal acordes a
su personaje.
Imitaciones del rol
docente,
probablemente de
su propia
experiencia.

. _________________________________________________________________________________________|
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Juego simbodlico,
creatividad,

imaginacion,

dialogos con los
mufiecos como si
les ensefara las
letras y numeros,

como Si los
felicitara  cuando
responden  bien

una pregunta.

9
Tipo de juego

Juego Simbdlico “del
Jardin Infantil”: L es
maestra y esta con los
alumnos.
(organizacién de
jornada, acciones de
ensefar/aprender, ir al
recreo a jugar, etc.)
(Juego de
reaseguramiento
superficial).

Cronica n°2 : LARA: “Lara contando un cuento”

Fragmentos de la
cronica: Indicadores
de la expresividad

Parametros de observacion*?: Juego en el hogar.

motriz. Nifio - Relacion consigo Nifio - Relacion con el Nifio - Relacién con los Nifio — Relacién con Nifio - Relacion
mismo. espacio/tiempo de objetos/juguetes. el tipo de juego. con otros (pares y
juego. adultos).
L se encuentra en su
1 habitacion, sentada en
Espacio donde esta su cama.
Lara
Sobre sus piernas hay un
2 cuento infantil grande con

Objetos que estan
en el espacio de

texto y dibujos, con hojas
de papel; y a su lado hay

juego un peluche grande de
hipopétamo color rosado.
Sobre la cama también hay
sabanas, frazadas
colgadas, almohadas.
3 Su mama esta frente a
Ubicacion de su la nifia, filmando el
mama video.
4 L realiza una manipulacion

Investimiento de los
objetos: cuento

precisa del cuento, lo
acomoda en sus piernas,
lo acerca hacia ella, con su
mano derecha sefala el

texto de izquierda a
derecha, haciendo gestos
como si leyera, va

inventando historias y las
dice en voz alta como si
leyera un cuento, realiza
pausas y cambios de tono
de voz. Hay atencion en el
libro, imaginacion,

42 Aucouturier, Bernard. (2004) Libro “Los fantasmas de accién y la practica psicomotriz” Pardmetros de
observacion, pag. 137.
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creatividad al inventar las
historias.

También toma las hojas,
hojeandolas desde la
esquina inferior, y la
cambia a la siguiente
pagina, mirando
atentamente, con su mano
izquierda toca con
suavidad la hoja del libro.

Se observa una
exploraciéon segura con
acciones precisas, lo que
conlleva a interpretar su
contacto con los libros y
que le han leido antes, por
lo que aparece la imitacion:
hacer como si leyera,
contara historias.

La expresividad gestual,
5 corporal, postural y verbal
Expresividad motriz | es como si estuviese
de L durante el juego | leyendo un cuento. Hay
atencioén en el texto, hace
como que lee,
simulacién/imitacion  de
actitud de lectora: Gestos
de correrse el pelo de la
cara colocandolo detras
de la oreja (para poder ver
mejor), sefialamientos en
el texto de izquierda a
derecha, habla de manera
pausada-expresiva,
cambios en el tono de voz
(con algunos
personajes),respiraciones
mas profundas, atencion
sostenida/concentracion,
miradas dirigidas (cuento-
mama),
creatividad al inventar una
0 varias historias, etc.

Juego simbélico:
6 hacer como si leyera
Tipo de juego un libro a la

hipopétamo  “Bella”
(peluche grande) y a
su mama. Hace
como que lee un
cuento, que en
realidad esta
inventando historias.
(Porque no sabe leer
aun) Creatividad e
imaginacion al contar

varias historias.
(Juego de
reaseguramiento
profundo)
Las historias que va
7 entrelazando e
Historias inventadas | inventando los une unos
por la nifa: con otros rapida y
creatividad, fluidamente, va
imaginacion. mezclando las distintas
historias.
Tienen que ver con
algunos temas

relacionados a:
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- Enamoramiento entre un
chico y una chica./ Una
nifa que se pierde, se
aleja de sus padres y
llama a la policia./ Policia
que atrapa un ladrén. / Un
compafiero (Lolo) que les
pega a todos. / Lo que no
se  debe hacer. /
Personajes que
desaparecen. / una
sirenita que se llama
“Quenieves”. / Casa de
una bruja. / Hechizos:
hielo para congelar. /
Compartir y no pelear, no
hacer burla. / Un nene que
corre en su casa y se
lastima, luego juega en el
patio y se enferma. /
Carcel. / Casa. / Nifios que
no hacen caso a su mama
y desaparecen.

L varias veces

8 levanta la mirada
Interaccién con su del cuento y mira
mama a su mama unos
segundos, luego
contintia contando
las historias vy

mirando el libro.
El gato (mascota)
9 se sube ala cama,
Una de sus camina por detras

mascotas esta cerca
de L, enla cama:
gato

de la nifa hasta
quedar cerca.

Cronica n°3 : LARA: “Juego simbdlico de Lara:

Acompainamiento del bebé en juegos sensoriomotor: plaza.”

Fragmentos de la
cronica: Indicadores
de la expresividad
motriz.

Parametros de observacién®®: Juego en el hogar.

Nifio - Relacién
consigo mismo.

Nifio - Relacion con el
espacio/tiempo de
juego.

Nifio - Relacion con los
objetos/juguetes.

Nifio — Relacion con el
tipo de juego.

Nifio - Relacién
con otros (pares y
adultos).

1
Ubicacién de la mama
y papa
Espacio - ambiente

La mama esta cerca de
la mesa del living-
comedor, filmando el
video. El papa también
se encuentra  ahi,
camina por el espacio,
luego se sienta en la
silla frente a la mesa.

De fonde se escucha a
su papa hablando por

teléfono, luego el
televisor prendido en un
partido de futbol.

43 Aucouturier, Bernard. (2004) Libro “Los fantasmas de accién y la practica psicomotriz” Pardmetros de
observacion, pag. 137.
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En el living-comedor,
hay  ubicados dos

2 cubos, una mesa chica
Espacio de juego y de plastico, sillitas de
ubicacion de Lara madera alineados, junto

ala escalera y el sillon.

L esta parada sobre el

3 cubo, sosteniendo el

Investimiento de los bebote con sus manos.

objetos del espacio de Camina sobre los cubos,

juego: cubos, mesa, mesita de plastico, sillas,

sillén, bebote, escalera, sillén, que

almohadones, frazada. simbolizan  juegos de
plaza.

Uso de almohadon grande
como si fuera un tobogan,
desliza al bebote varias
veces, subiéndolo y
bajandolo, = movimientos
lentos y rapido.
Simulaciéon de una pileta
bajo la escalera.

Arma un espacio de cuna:
sillén, almohadén grande,
dos almohadones y una
frazada.

Uso y  simbolizaciéon
precisa de los objetos y el
espacio-tiempo,
enmarcados en una
historia que va inventando
durante el juego. (inicio,
nudo y desenlace)

El tipo de juego es:

4 -Juego Simbodlico: ya que
Tipo de juego se deduce segun su
expresividad motriz,

dialogo, actitudes que ella
ocupa el rol de adulta que
acompafa al bebé
(bebote) en los juegos de
una plaza (espacio
construido  por ella).
(Juego de
reaseguramiento
superficial)

-Juego Sensoriomotor: ya
que se ven las destrezas
motoras de trepar,
caminar por el espacio y
sobre objetos alineados,
subir, bajar escaleras y
del sillon, saltar, caminar
sobre el silléon, pasar al
bebote entre los
escalones,
equilibrio/desequilibrio,
caidas controladas, etc.
(Juego de
reaseguramiento
profundo)

L a través de su
expresividad motriz:

Posturas,
5 movimientos,
Expresividad motriz de | acciones, gestos de
L en el juego ternura  y  sostén
corporal - emocional,
caricias,

comunicacion verbal y
no verbal, miradas
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atentas, sonrisa,
atencion,
manipulacién estado
ténico-emocional, etc.,
juega de manera
simbdlica y
sensoriomotriz a ser
una adulta que cuida y
acompafa a un bebé.
Probablemente
basado en sus propias
experiencias de vida:

de cuidado,
acompafamiento,
guia, contencion-

sostén corporal y
emocional. Imitacion,
fantasias de accion:
placer/displacer.
Resonancia ténica
emocional con el
personaje del bebote:
que se cae y ella se
tira sobre el sillén
quedando unos
segundos tirada. El
bebé “llora”, ella lo
contiene, cuida,
sostiene (empatia
simbdlica).

6
Investimiento del
objeto simbodlico
principal: bebote

-Juego sensoriomotor:
movimientos, hacer -hacer
al bebote, manipulaciones
precisas, acciones sobre
el objeto “darle vida”,
dialogo, etc.

-Juego simbodlico bebote:
bebé que ella lo
acompana, guia, le hace-
hacer en los juegos de
plaza, le hace expresar
emociones: ej. llanto en las
caidas (dolor/tristeza):
respuesta con acciones
actitudes de empatia,
contencion, ayuda,
cuidado. Imaginacion,
creatividad en la historia
que va desarrollando en el
juego, uso y simbolizacion
precisa de los objetos,
espacios-tiempo, etc.

7
Interaccién con la
mama

Varias veces L
busca a través de
miradas a su
mama durante el
juego.

L muestra intencion
comunicativa de la
historia a su mama,
le explica que ya
pasaron del
espacio de juego
(plaza) a la casa y
el bebé descansa.
La mama la
escucha

atentamente e
interactuan con
preguntas y
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respuestas
segundos.

unos

Cronica n°4 : LARA: “Lara en Juego Simbélico: Higiene y cuidado del bebé”

Fragmentos de la Parametros de observacion®: Juego en el hogar.

cronica: Indicadores

de la expresividad Nifio - Relacion Nifio - Relacion con el | Nifio - Relacion con | Nifio — Relacion con el Nifio - Relacién con
motriz. consigo mismo. espacio/tiempo de los tipo de juego. otros (pares y adultos).
juego. objetos/juguetes.

Lara se encuentra en el
living, parada en el

1 costado  del sillon,

Espacio de juego y donde hay un

ubicacion de Lara almohadén grande vy el
bebote recostado.

2 El espacio de juego es

Ubicacién de la el living-comedor. La

mama mama se encuentra

Espacio - ambiente cerca de L, filmando el

video. De fondo se
escucha un partido de
futbol.

3
Tipo de juego

El tipo de juego es:
-Juego Simbdlico(Juego
de reaseguramiento
superficial): ya que se
deduce segun su
expresividad motriz,
dialogo, actitudes que
ella ocupa el rol de adulta
que acompana al bebé
(bebote) durante el
momento de higiene y
cuidados en la casa:
peinarlo, secarle el pelo
(con secador y toalla),
masajes en su cabeza,
ponerle un liquido con un
recipiente de piquito,
limpiarle los  oidos.
Acciones de cuidado y
respeto.

4
Investimiento de los
objetos del espacio
de juego: objetos de

higiene y bebote .

Objetos que utiliza
para acciones de
higiene y cuidado
del bebé: peine,
secador de pelo de
juguete, toalla,
recipiente de
plastico con piquito,
objeto pequenio.

Uso y simbolizaciéon
precisa de los
objetos y el
espacio-tiempo,

enmarcados en una
historia de cuidado
e higiene (adulto -
bebé) que va
inventando durante

4 Aucouturier, Bernard. (2004) Libro “Los fantasmas de accién y la practica psicomotriz” Pardmetros de

observacion, pag. 137.
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el juego. (inicio y

cierre)
L a través de su
5 expresividad motriz:
Expresividad motriz | Posturas,
de L en el juego. movimientos,

acciones, gestos de
ternura y  sostén
corporal - emocional,
caricias, masajes en
su cabeza,
comunicacion verbal y
no verbal, miradas
atentas, sonrisa,
atencion,
manipulacion estado
ténico-emocional, etc.,
juega de manera
simbdlica a ser una
adulta que cuida y
acompanfa a un bebé.
Probablemente
basado en sus propias
experiencias de vida:

de cuidado,
acompafamiento,
guia, contencion-

sostén corporal 'y
emocional. Imitacion,
fantasias de accion:
placer/displacer.

Resonancia ténica
emocional con el
personaje del bebote:
actitud empatica y

cuidadosa.
-Juego  simbdlico
6 con el Dbebote:
Investimiento del realiza acciones
objeto simbodlico simbdlicas de
principal: bebote higiene y cuidados

del bebé en la casa.
Hay respuesta con
acciones actitudes
de empatia,
contencioén, ayuda,
cuidado, respeto y
dedicacion.
Imaginacion,
creatividad en la
historia que va
desarrollando en el
juego, uso y
simbolizacion
precisa de los
objetos, espacios-
tiempo, etc.
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Cronica n°5 : LARA: “Lara armando juego de rompecabezas de bichos”

Fragmentos de la Parametros de observacion®: Juego en el hogar.
crénica: Indicadores
de la expresividad
motriz. Nifo - Relacién Nifo - Relacién con el Nifio - Relacién con Nifio — Relacién con el Nifo - Relacién con otros
consigo mismo. espacio/tiempo de los objetos/juguetes. tipo de juego. (pares y adultos).
juego.
L se encuentra en el
1 comedor de su casa,
Espacio donde esta arrodillada en una silla
Lara alta frente a la mesa.
Su mama esta del otro
2 lado de Ila mesa,
Ubicacién de la filmando. Su papa
mama y papa también estd en el
comedor.
Sobre la mesa hay
3 piezas grandes de
Objetos que estan rompecabezas de
en el espacio de dibujos de bichos, que
juego se unen entre dos o
tres piezas por dibujo.
L mama le pregunta que
4 nombre les va a poner.
Interaccion con su Lara hace una pausa,
mama piensa y comienza a
nombrar varios nombres
(imaginacion, creatividad),
mientras acomoda las
piezas del rompecabeza
en la mesay las une.
L gira, mira
5 atentamente, busca,
Investimiento de los selecciona, ordena,
objetos del espacio deja cerca y
de juego: piezas une/encastra las
grandes de piezas del
rompecabezas de rompecabezas, segun
bichos como corresponde.
-Juego de mesa:
6 rompecabezas de
Tipo de juego bichos.
-Juego simbdlico: ya
que L les pone
nombres a cada bicho
que arma (los
personifica)
Al final del video, le
pide a la mama
escribirles los
nombres.(Juego de
reaseguramiento
superficial)
L se encuentra
7 atenta a su
Expresividad motriz | accionar, su juego
de L en el juego. de encastre vy
armado de bichos,
se ve reflejado en
su expresividad
motriz: mirada,
concentracion en la

4 Aucouturier, Bernard. (2004) Libro “Los fantasmas de accién y la practica psicomotriz” Pardmetros de
observacion, pag. 137.
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seleccion de
piezas, acciones
de encastre
precisas,

formacion de
dibujos, etc.
También se
muestra interesada
en ponerles

nombres a cada
bicho, con wuna
interaccion
comunicativa
constante con su
mama con
preguntas y
respuestas sobre
el tipo de bicho y
nombre que le
pone a cada uno.

Creatividad,
imaginacion al
personificar a cada
bicho del
rompecabezas.

Al final le pide a la
mama que
escriban los
nombres.

Cronica n°6 : LARA: “Lara juego simbolico en su habitacion: Cuidado de bebés
en la casita.”

Fragmentos de la Parametros de observacion®: Juego en el hogar.
cronica: Indicadores

de la expresividad

motriz. Nifio - Relacion Nifio - Relacion con el Nifio - Relacién con los Nifio — Relacion con Nifio - Relacién con
consigo mismo. espacio/tiempo de objetos/juguetes. el tipo de juego. otros (pares y
juego. adultos).
Lara se encuentraensu | Hay una alfombra infantil
1 habitacion. Enunrincén | en el suelo, estanterias
Espacio de juego y hay una alfombra | que tienen cajas de
ubicacién de Lara: infantil en el suelo, junto | plastico y carton, bolsa de
su habitacién al placar con cajones y | tela con juguetes, también

estanterias que tienen | hay una mufeca grande
cajas de plastico y | parada en un estante
cartén, bolsa de tela | dentro del placar; dos
con juguetes, también | muebles tipo cajonera; un
hay una mufieca grande | juego de cocinita con
parada en un estante | canilla de plastico; una
dentro del placar; dos | cunita y un cochecito de
muebles tipo cajonera; | juguete; un banquito chico,
un juego de cocinita con | dos muebles con juguetes
canilla; una cunita y un | y sobre uno de ellos una
cochecito de juguete; | casita de mufiecas con
un banquito chico, dos | juguetesy libros dentro; un
muebles con juguetes y | recipiente grande con
sobre uno de ellos una | juguetes adentro; sobre
casita de mufiecas con | una de las camas hay
juguetes y libros dentro; | varios mufecos, ropa de
un recipiente grande

46 Aucouturier, Bernard. (2004) Libro “Los fantasmas de accién y la practica psicomotriz” Pardmetros de
observacion, pag. 137.
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con juguetes adentro; | mufiecos y hojas con
sobre una de las camas | dibujos.

hay varios mufecos,
ropa de mufiecos y
hojas con dibujos.

2 La mama se encuentra
Ubicacion de la en la cama, filmando el
mama video.

Expresividad motriz:

3 desplazamientos por
Expresividad motriz | la habitacion y
de L en el juego también entra y sale

del bafo (pertenece
al espacio de juego),
realiza giros con su
cuerpo- cambios de
direccioén, camina de
manera rapida vy

lenta, muestra
atencion en su
accionar, toma
distintas posturas, se
agacha, para,

extiende su cuerpo
hacia arriba para
alcanzar algo, hace

gestos, muecas,
sefiala, pasa de
estados tonicos-
emocionales

elevados a relajados,
etc. No se logra
escuchar en el video
cuando la nifia habla.
Realiza gestos
simbolicos, de hacer
“como si...”

El juego que

4 construye L es un
Tipo de juego juego
simbodlico(Juego de
reaseguramiento
superficial):  tareas
del hogar (como
cocinar, preparar la
leche, lavar, limpiar),
cuidado de bebés,
alimentarlos,
preparar los
espacios de
descanso, contarles
un cuento, etc. (J.de
reaseguramiento
profundo)

Realiza movimientos vy
5 acciones simbdlicas con
Investimiento de los objetos/juguetes que se
objetos encuentran  disponibles:
como por ej. hacer como
que aprieta botones en el
placar  simulando un
microondas, hace como si
lavara la  mamadera,
repasador en una cocinita
con bacha de juguete,
hace como que cuida,
alimenta, acuesta a los
bebotes en las cunitas que
armo en la casita, utiliza un
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teléfono de juguete y hace
como que habla, busca un
banquito del bafo
llevandolo a la habitacioén,
se sienta y hace como que
lee un cuento a los bebés.

Entre L y su mama

6 varias veces, hay
Interaccién con su interaccion a través de
mama miradas, gestos,

sefialamientos. Parece
que por momentos
interactian hablando,
pero en el video no se
logra escuchar lo que

dicen.
7 En varios momentos L
Espacio de juego y camina saliendo de la
ubicacion de Lara: el habitacion, en direcciéon
bafio al bafio. Donde entra,

mueve objetos, toma
algunos como el
banquito y lo lleva a la
habitacion. También
realiza gestos,
movimientos como  si
estuviese discutiendo o
retando a alguien. Abre
y cierra la puerta. Entra
y sale del bafo.
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Indicadores del momento de juego cotidiano en relacion a los aportes tedri practicos/actitudinales de la psicomotricidaa
operativa.
AMIR
Factores del Entorno: HOGAR. Aportes Teoricos/practicos/actitudinales
Parametros: Indicadores observables de la Psicomotricidad Operativa
extraidos de videos, crénicas y entrevistas:

-Primeras representaciones de si mismo: AM expresa sus emociones y En relacion al Organizador del desarrollo: la seguridad postural y

se comunica a través de sonrisas, risa fluida o tensa, la mirada atentas, disponibilidad corporal, Chokler describe lo siguiente: “La sensacion de
+ FACTORES EN la voz suave o elevada como gritos, balbuceos, mimicas, las posturas, equilibrio  ténico-postural, de desequilibrio o equilibrio precario es

RELACION CONSIGO
MISMO

los gestos significantes con la ocasién y la actividad ritmica con brazos
y piernas, lo que permite que observemos sus estados emocionales de
placer o displacer en los espacios de juego en su hogar.

-Caracteristicas del tono: AM vive variaciones tonicas y emocionales en
alternancias, que se expresan por momentos en un estado de
disminuciéon del tono: relajacion muscular y emocional, donde se
muestra disponible por ej. en la acciéon de manipulacién y exploracion
de objetos, generalmente en estado de placer. En otros momentos se
puede observar, un estado toénico emocional de aumento del tono,
expresado a través de rigidez en sus brazos, piernas, espalda; pufos
cerrados y gestos de tension en su rostro, risas tensas, por ej. cuando
la mama y abuela juegan con él a “la cunita de oro”, balanceandolo.

absolutamente intima. Esta fuertemente ligada a las emociones, a los
afectos, a la seguridad en si mismo y a la continuidad del yo. Su base esta
en el tono muscular... y su influencia en la estructuracién del psiquismo y
de las relaciones con el mundo.” (Chokler, 2017: 65)

“La posicion sedente se adquiere recién cuando el tono del tronco y la
musculatura del térax ya son suficientemente fuertes para sostener, desde
la cadera, en equilibrio con seguridad, su propio peso, el de los brazos y el
de la cabeza.” (Chokler, 2017: 67)

Wallon (1965) afirma que el tono es la base de las emociones y los afectos;
y, aun mas, dice: "Simultaneamente modelado por las variaciones que
llegan a producirse tanto en el ambiente como en las visceras y en la
misma actividad del sujeto el tono sirve de tejido a la vida afectiva”.
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Generalmente en los videos existe la Ruptura: el estado ténico general
se modifica abruptamente si algo lo desestabiliza como por ej. un ruido
fuerte o intervencion del adulto.

-Su expresividad gestual se observa variada segun la situaciéon y su
estado emocional: sonrisas, risas en concordancia o tensas, seriedad
en su rostro, atencion y concentraciéon en algun objeto que manipula,
gestos con su boca, parpadeos, sefialamiento con sus manos, etc.

-Durante el juego presenta miradas dirigidas y sostenidas hacia lo que
le llama la atencion en su entorno, sean objetos de su interés, adultos
que se encuentran cerca mirandolo, hablandole o cantandole una
cancioén y hacia sus mascotas.

-Caracteristicas de movimiento: A través de sus movimientos y
acciones precisas explora los objetos que tiene cerca, se mueve por el
espacio girando y estirando su cuerpo para alcanzarlos. Actia para
descubrir, experimentar, crear, controlar. // Su movimiento es: Amplio:
abierto, proyectado a distancia del cuerpo, las extremidades se alejan
del eje medio y ejes transversales biacromial (hombros) y bicrestal
(cadera). Generalmente es fluido: continuo. A veces es rapido (de alta
velocidad) como cuando mueve alternadamente sus piernas, y otras
veces es lento (de baja velocidad) como cuando toca con delicadeza
con sus deditos una soga. En algunos videos se observan movimientos
armonicos: coordinado, realizado con calmay poco esfuerzo, agradable
a la vista, euritmico, equilibrado, por ej. cuando explora el camioncito.
Y en otros momentos es enérgico: movimiento realizado con fuerza y
rapidez dirigido hacia un objetivo, por ej.: durante el juego con la pelota
con su papa. También se observan movimientos discontinuos:
movimiento entrecortado, que varia su direccion o la energia con que
los realiza, por ej. en el video que sale con sus mascotas (perros),
donde realiza pausas entre movimiento y quietud.

-Movimientos frecuentes: Manipula y explora (toma, toca, mueve,
golpea, chupa, acerca/ aleja.). Gesticula: hace gestos con manos,
brazos, para dar intensidad a una expresién. Patea. Arroja. Rola: gira
su cuerpo sobre su eje longitudinal, hacia derecha e izquierda, se

Segun Aucouturier: “Hasta el tercer afio los nifios intentan asegurarse
frente a la angustia de pérdida de la madre. Todos los juegos infantiles
mediatizan fantasmas de accién. Los juegos son creaciones simbdlicas
para asegurarse una y otra vez frente a las angustias de pérdida que
pueden llegar a asumirse integrando la realidad y experimentando el placer
de ser uno mismo.” (También en Relacion con los otros) (Aucouturier,
2004:97)

“La expresividad motriz es la manera que cada nifio tiene de manifestar el
placer de ser él mismo, de construirse de una manera auténoma y de
manifestar el placer de descubrir y de conocer el mundo que le rodea.”
(Aucouturier, 2004:130)

Segun Chokler: “Es cierto que, en el acto compartido, la emocién y el placer
del adulto contagia al nifio por resonancia tonico-emocional. Esta
resonancia inevitable se encuentra en la base de poderosos procesos de
identificacion. Por lo tanto, las fuertes sensaciones propioceptivas de subita
inestabilidad, que provocan intensas emociones y aferramientos
compulsivos ligados a desorientacién, inseguridad y/o panico, se
confunden con las gozosas emociones irradiadas por el otro. En
consecuencia, se producen gestos y mimicas que, en la excitacion,
esconden frecuentemente complejos afectos contradictorios, dificiles a
veces de codificar o comprender, pero que dejan huellas en el proceso de
construccién de la personalidad.” (Chokler, 2017:96) (Ej. el juego de
crianza social “cunita de oro”) (También en Relacién con los otros)

Segun B. Aucouturier: “ La continuidad de “si mismo” se desarrolla a partir
del quinto mes y esta basada en la calidad de las interacciones vividas
entre el bebé y el entorno que se deja transformar continuamente. Es el
resultado de la integracion de la continuidad de los procesos de
transformacioén que ofrecen al nifio una unidad de placer ininterrumpida que
garantiza su seguridad afectiva. El sentimiento de continuidad de si mismo
se va afianzando progresivamente gracias al placer de la continuidad de la
existencia en las acciones simbdlicas como ser creativito, de comunicacion
y como ser capaz de adquirir conocimientos.” (Aucouturier, 2004:113)
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desliza por la superficie. Empuja. Golpea. Realiza movimientos de
brazos y piernas de manera alternada y ritmica, mueve sus manos y
pies suavemente, realiza movimientos de cabeza hacia arriba y abajo,
hacia los costados. Asciende agarrandose de la red del corralitos,
ayudado por sus extremidades.

-Posturas predominantes: Decubito dorsal: acostado boca arriba.
Decubito lateral, apoyado sobre un costado. Sedestacion: sentado en
sillita de comer, cama o catre, sostenido con almohadas. En entrevista:
Decubito ventral: acostado boca abajo por los adultos cuando era mas
pequefio, postura no dominada por él mismo, sino colocado por los
adultos. También en entrevista la mama cuenta que se pone de pie
agarrandose de la red del corralitos desde los 7 meses y que ya busca
soltarse y quedar parado unos segundos.

-Su vestimenta generalmente es abrigada, de telas suaves y sueltas.
Aunque en ocasiones tiene mas de una prenda a la vez por ej. body,
cancanes, remera mangas largas, puldver, lo que lleva a pensar que
dificulta un poco sus movimientos. No obstante, se observa mas libertad
de movimientos cuando tiene menos cantidad de ropa y le queda mas
liviana, suelta, permitiéndole mover mejor sus brazos, piernas y cuerpo.

-Se presentan situaciones de desequilibrio corporal/femocional, por e;.
en la situacion de juego en el catre con los recipientes, pierde el
equilibrio cayendo hacia el costado y quejandose por no poder
enderezarse, mirando a su mama, quien interviene para ayudarlo a
volver a la postura de sentado.

-Con su intencionalidad manifiesta deseo por conocer el mundo que lo
rodea, tanto los objetos que tiene a su alcance, sus macotas que
comparten el espacio de juego en la alfombra cuando esta en el suelo
y con adultos que interactdan con él.

En relacién a la falsa autonomia o seudoautonomia, segun Chokler: “El
nifio inducido o coaccionado a cumplir un desempefio que supera su
maduracion global — y no solo neuromotoras- o sus condiciones actuales,
se siente inseguro por no saber, temeroso de perder el amor del otro, con
el riesgo de verse abandonado o descalificado si no acata sus demandas.
Vive la exigencia del — jYo sé que tu puedes!- que esconde un -
jdemuéstrame que no me equivoco!, como una sobre exigencia con la
negativa del adulto a apoyarlo o acompanarlo en la tarea cuando en
realidad siente que, todavia, lo necesita profundamente...esta intima
sensacion estimula un sentimiento de soledad unido al de la incapacidad,
de inseguridad, de dependencia y de descalificacion, que o arroja, tal vez,
a hacer a cualquier precio.” (Chokler, 2017: 158)

Con respecto a las posturas y estado ténico-emocional, segun Gruss L.,
Rosemberg F.: “ Si colocamos al bebé pequerio sobre la espalda desde el
nacimiento, le aseguramos una postura comoda, que ofrece la mayor
superficie de apoyo: cabeza, espalda, hombros, cadera, brazos y talones.
Es una posicién abierta al mundo, facilitadora de la comunicacién y
exploracion...

En el recién nacido, los movimientos parecieran simples descargas de
energia muscular sin objetivo determinado, en los que se entremezclan
reacciones tonicas, espasmos, detenciéon de los gestos, ademanes
incoordinados y automatismos. Sin embargo, esta agitacion es suscitada
por las necesidades del nifio o como respuesta a estimulos provenientes
del mundo externo, son manifestaciones de bienestar o de malestar.
Constituyen sus primeros gestos de expresion, un sistema efectivo de
comunicacion.

A medida que el sistema nervioso central madura, se observa una paulatina
diferenciacion de los movimientos: los reflejos arcaicos se van integrando
en nuevas organizaciones, en un acto motor mas preciso y definido,
dirigido a un objeto...

La maduracién, el tiempo y ritmo de cada bebé, la comodidad y seguridad
con que se perciba, la gran riqueza de sensaciones propioceptivas, iran
produciendo los primeros cambios posturales.” (Gruss, Rosemberg 2016:
34, 36, 39)

“Emmi Pikler describié las posturas intermedias. Colocarse y jugar de
costado es la primera...Generalmente interesado en algun objeto, va y
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vuelve dinamicamente del decubito lateral al dorsal...Durante el primer afio
de vida y parte del segundo, el bebé lucha contra la fuerza de gravedad;
por maduracion, experiencia y a su ritmo, iré intentando despegarse del
suelo...Esta postura es intermedia en la secuencia del pasaje de boca
arriba a boca abajo. A través del dominio corporal progresivo en decubito
dorsal, el nifio intenta una nueva posicién, volviendo a la anterior frente a
la necesidad de reaseguramiento y asi sucesivamente hasta dominar la
nueva postura sentirse confiado, tranquilo y cémodo en ella.” (Gruss,
Rosemberg, 2016:45)

Gruss L., Rosemberg F. (2016:22): “Segun la Dra. "Myrtha Chokler, la
génesis fisiolégica postural y motriz espontanea descubierta por la Dra.
Pikler esta caracterizada por la aparicion de posturas y movimientos
llamados ‘“intermedios”, perfectamente coordinados, que son adquiridos
progresivamente y por lo general en la misma secuencia. Estos
movimientos son indicadores de los factores neurolégicos psiquicos de la
maduracién. Por lo tanto, no son casuales sino producto y a la vez
productores de aprendizajes, asegurando la continuidad del desarrollo al
permitir el pasaje de la horizontalidad a la verticalidad.” (Chokler, Myrtha.
op. cit.)

(Gruss, Rosemberg 2016: 75) Citan a Emmi Pikler “Lo importante no es
lo que el bebé ya hace, sino como hace lo que hace”.

Con respecto a la posicion sentado: “Cuando el nifio se sienta solo y con
autonomia, logrando las posturas intermedias anteriores con seguridad,
juega y se desplaza hacia donde quiere y cuando quiere. No necesita del
adulto para cambiar de posicion o para que le alcance los juguetes...no
tendra asi necesidad de que nadie le acerque el mundo, podréa ir él a
buscarlo por sus propios medios. Por el contrario, si el bebé es sentado
prematuramente por los adultos, antes de que acceda a dicha postura por
si mismo, se lo observa con la espalda curva y la cabeza incluida entre los
hombros, ligeramente hacia atras, evidenciando tensiones compensatorias
para sostenerse. Con sus piernas extendidas hacia adelante, aumenta la
base de sustentacion, logrando asi un equilibrio precario. En esta posicion
impuesta, utiliza sus manos para mantener el equilibrio, lo que limita su uso
para la exploracion y el juego. Ademas, no puede cambiar de postura sin
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la ayuda del adulto, lo que incrementa su dependencia.” (Gruss,
Rosemberg 2016: 78)
Agnes Szanto Feder afirma que “Para el bebé, el movimiento representa
mucho mas que un placer funcional, es una necesidad.”(Gruss,
Rosemberg 2016: 79)

FACTORES DEL
ESPACIO/TIEMPO DE
JUEGO

-Espacios de jueqgo cotidianos en el hogar. que se aprecian en los
videos son la cama matrimonial de sus padres, el catre, el corralitos de
red, un movil sobre la mesa grande del comedor, la alfombra infantil
antideslizante en el suelo. En la entrevista también se nombra el sillon,
su sillita alta (sobre todo cuando la mama cocina para poder verlo). Y
con el clima mas calido le proponen el pastito del patio. Lugares de la
casa: living, comedor, habitacién de los padres, habitacion de AM, patio.

-Condiciones de sequridad/inseguridad del espacio de juego: En el caso
del juego del mévil sobre la mesa se considera que es un espacio
inseguro, debido a la altura y borde donde esta ubicado AM, mas alla
que la mama se encuentra cerca, mirandolo atentamente, se encuentra
sosteniendo el movil con una mano y con la otra sosteniendo el celular
mientras filma el video. AM se mueve mucho y desliza por la manta, lo
que puede ser una situacion de gran riesgo. Al igual que el armado de
juego sobre la cama de los papas, por la misma condicion de altura. En
el caso del catre y corralitos, se encuentra mas contenido y en la etapa
en la que se encuentra aun no interfiere con la amplitud de movimientos
o desplazamientos, generalmente permanece acostado o sentado. En
el espacio de la alfombra en el suelo es el mas seguro de todos y el
mas recomendado para favorecer su libertad de movimiento y
desarrollo postural autdbnomo. Sus mascotas (tres perros) se pueden
observar tranquilos compartiendo un mismo espacio con el nifio, como
si fuese algo cotidiano y donde parece no correr peligro por parte de
ellos, aunque AM busca tocarlos, llamarlos, agarrarlos y en algunos
casos ellos pasan sobre él.

En la entrevista la mama comenta que en su sillita alta con mesa le
colocan el cinto para evitar que se pare y sea peligroso. También que
realizaron varias modificaciones que realizaron en la casa por
seguridad sobre todo cuando él comenz6 a caminar (ej.: cambiar las
macetas, las platas de lugar, poner manteles mas cortitos en la mesa,

En relacién al Organizador del desarrollo: la exploracion y conocimiento del
mundo, la dra. Chokler describe lo siguiente: “El nifio en buena salud y con
seguridad afectiva esta abierto al mundo, tiene necesidades, motivaciones,
impulso y avidez por conocer. ;como se abre a este nifio al mundo
preparado por los adultos? ;Lo hace en un entorno adaptado a nivel de
sus capacidades, a sus competencias, sus intereses, su ritmo y sus
tiempos?

En la aventura-ventura del encuentro o desventura del desencuentro- en el
ajuste o desajuste con su ambiente, a partir del despliegue de sus propias
iniciativas y actitudes, el nifio va experimentando y perfeccionando, en un
proceso sincrénico y diacrénico, su propio estilo, sus maneras,
competencias, ritmos, sus tiempos, sus preguntas e hipétesis frente a los
objetos y las personas...” (Chokler, 2017: 64)

“Libertad de movimiento, segun la Dra. Emmi Pikler: Facilitar la libertad de
movimiento quiere decir que, a partir de asegurar las condiciones del
entorno material y de cuidado, se brinda al bebé la posibilidad de moverse
a su gusto. Haciendo esto, se le permite descubrir, unicamente por si
mismo, por propia iniciativa y a su propio ritmo, los sucesivos estadios del
desarrollo de sus posturas y movimientos: experimentarlos, ejercitarlos,
perfeccionarlos y luego utilizarlos segiin su conveniencia, y, llegado el
momento, abandonar algunos de ellos” (Gruss, Rosemberg 2016: 19)

Segun Szanto “El movimiento tiene dos aspectos esenciales. En primer
lugar, es expresion: ese es el rol directo que cumple en el vinculo con su
entorno humano. Luego manifiesta una presencia en el mundo fisico:
cumple un papel de adaptacion al mismo tiempo que resulta un medio de
conocimiento y control del entorno en el que el bebé vive”. (Szanto Feder
2011:54)
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las sillas tratar de subirlas o correrlas para que no pueda escalar, correr
los comederos de los perros y mopa).

-En los desplazamientos: En la etapa de los videos aun no se desplaza
por el espacio de manera auténoma, depende de los espacios que los
adultos le ofrecen para su juego y de los traslados que ellos ejercen
sobre él.

Luego en la entrevista la mama comenta que ya
comenz6 a gatear, caminar sosteniéndose de los objetos y también
camina haciendo equilibrio en la marcha.

-Armonia corporal en el espacio: el ajuste ténico, ritmico y emocional es
variado segun la ocasioén, pero generalmente se muestra disponible
para el momento de juego; AM muestra cambios de ritmo en sus
movimientos, alternancias ritmicas de brazos y piernas, golpecitos a un
objeto o superficie con manos o pies. Sobre todo, se aprecia en las
situaciones de exploracion de objetos de su interés.

-Atencion al espacio: Apreciacion cognitiva del espacio: direcciones,
distancias: por ej. cuando estira, gira, mueve su cuerpo para alcanzar
un objeto de su interés, velocidades variadas entre movimientos y
momentos de quietud y observacion. Atencion al espacio de los demas,
ej. miradas dirigidas a otro: adultos o sus mascotas cuando se
encuentran cerca.

+

FACTORES DE LOS
OBJETOS/JUGUETES

-Objetos utilizados por el nifio: En los videos seleccionados los objetos
que inviste son: pelota liviana con gajos de tela y relleno de beyén de
tamafo mediana; una bolsa de plastico (paquete de galletas) rota; movil
hecho con palos de madera, sogas con juguetes colgando; recipientes
redondos de plastico de distintos colores y tamafos; un juguete
mediano de plastico de perrito; un juguete de piano colorido; una pelota
chica de futbol; una almohada grande; un juguete de camién de plastico
mediano. En la entrevista la mama nombra otros objetos que le ofrece
cotidianamente como por ej. peluches chicos, recipientes de encastre,
ruedas y cubos de madera.

“Las manos son el primer objeto de exploracién y su primer juguete. De
acuerdo con sus condiciones madurativas, el bebé explora objetos
juguetes, los observa y aplica sobre ellos numerosos esquemas de
accion...” (Gruss, Rosemberg 2016:39)

Segun las autoras “...A partir de la manipulacién y la experiencia comienza
a conectarse con su entorno, va incrementando el espacio pericorporal de
interés, y surge el deseo de tomar objetos del mundo externo. La mano
deja de ser un objeto de exploracién, para transformarse en instrumento
para la accién. (Chokler). El universo se va ampliando y el nifio comienza
a situarse en un espacio independiente de él.” (Gruss, Rosemberg,
2017:46)
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-Objetos preferidos: Le gustan los autitos, los que tenga ruedas y hagan
ese ruidito de las ruedas girando; los mordiscos, para chuparlos o
llevarselos a la boca; los sonajeros de plastico o tejidos y otros objetos
que tengan algun sonido.

-2 Co6mo utiliza los objetos?: los busca, toca, toma con sus manos, lo
mueve, sacude enérgicamente, golpea sobre otra superficie, los acerca,
aleja, empuija, los hace rodar, los mete uno dentro de otro (recipientes:
continente/contenido), manipula con delicadeza con sus dedos, los
toma con fuerza, a veces los sede otras los retiene con él, realiza
ajustes de posturas para mayor comodidad y mejor manipulacion,
realiza acciones repetitivas mientras juega. Los utiliza para interactuar
con otros como en el caso del juego de pelota con su papa. Los mira
atentamente, los lleva a su boca, los chupa, muerde, exploracion
sensoria y motriz. Coordinacion éculo-manual. Prefiere las sensaciones
de objetos que ruedan, hacen sonidos y que puede chupar. Con
respecto a la calidad de la utilizacion de los objetos realiza ajustes
ténicos-posturales y de movimiento para explorarlos, cambios de
ritmos, velocidades, teniendo en cuenta el tamafio y peso de cada
objeto para su manipulacion.

-Caracteristicas y calidad de los objetos: segun lo observado son
objetos/juguetes que ruedan (pelotas, recipientes), que puede
encastrar, algunos son de plastico duro, otros de madera, con sogas,
por lo general son livianos y resistentes, los puede manipular. En el caso
de la bolsa del paquete de galletas es fragil y peligrosa (se lo dan por la
caracteristica de que hace ruido cuando lo mueve y es otra textura).
Algunos tienen sonido como el pianito, los sonajeros. Se puede apreciar
una evolucion en los objetos que utiliza, ya que al principio eran solo
objetos que pudiese manipular en un sector especifico del hogar y a
medida que crece los papas le compran el mobiliario Pikler/Montessori
(entrevista), lo que puede favorecer otro tipo de destrezas motoras. En
el caso de la bolsa de plastico no es un objeto seguro para el nifio, lo
que puede ser un peligro grave si la lleva a su boca para explorarla y si
se rompe un pedazo. El moévil sobre la mesa no es una buena opcion
debido a la altura, por la poca libertad de movimiento que puede realizar
en ese lugar, el riesgo de caida por sus movimientos y al tener los

“A partir del placer de actuar, comienza a tomar parte el deseo de actuar,
de acceder al objeto. La accioén refleja da paso a la actividad voluntaria, a
través de la intencion, primero, y mas adelante del proyecto. En esta
busqueda orientada hay una organizacion incipiente.” (Gruss, Rosemberg
2017: 51)

En relacién al juego con recipientes: adentro - afuera: “Antes del afio, a
medida que va progresando su maduracion, en un medio adecuado y con
objetos pertinentes, los bebés son capaces de seleccionar objetos
similares para ejercer sobre ellos, por ensayo y error en el inicio, una
diversidad de acciones. Este “vivir durante largo tiempo con los objetos”,
en un hacer libre, espontaneo y creador, hard que la actividad vaya
organizandose en un proyecto que no es intelectual, sino que se va dando
en la accion: el pensamiento va elaborandose al compas de la accién, en
una dialéctica permanente.” (Gruss, Rosemberg 2017: 68)

En relacién al movil de madera y objetos colgando: “Ana Tardos sefiala que
los juguetes deben construir un factor que motive tanto el inicio de la
actividad como su continuidad, brindandole al nifio la oportunidad de
accionar sobre el objeto de diversas maneras y a voluntad. Por lo general
se pone el acento en el factor “estimulo” desconociendo que muchos
juguetes obstaculizan el aprendizaje y el desarrollo de la inteligencia desde
el propio modelo de disefio. En consecuencia, si a los nifios les facilitamos
objetos que solo puedan mirar, como los méviles, o que admiten unas
pocas formas de manipulacién, no solo estamos limitando sus aprendizajes
sino también el desarrollo de sus capacidades perceptivas y cognitivas...
Se ha observado que las actividades libres son llamativamente mas
prolongadas, en relacion a las que surgen con un objeto programado. Esto
admitiria la hipdtesis de que la manipulacion y exploracion libre, junto a
ciertas cualidades del objeto, facilitarian el desarrollo de la concentracién.”
(Garcia, 2017:93)

“Es conveniente ofrecer al nifio objetos y juguetes sobre los cuales él pueda
actuar, produciendo los propios sonidos y previendo los efectos de su
accion...Por lo tanto, no son aconsejables los moviles, los gimnasios, las
alfombras de estimulacién, centros de actividades ni objetos que, al estar
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objetos colgados no favorece la exploracion ni manipulacion de estos.
Los demas objetos/juguetes si son seguros y aptos para su juego,
exploracion y libertad de movimiento.

-Lugar de guardado: Generalmente los juguetes/objetos son
proporcionados por los adultos, quienes arman el espacio de juego.
Algunos objetos/juguetes los guardan en una bolsa colgada junto al
corralitos, los mismos se los van cambiando cada una o dos semanas,
si ven que ya AM se aburre. En su habitacion tiene guardado los juegos
de madera de Montessori (cubo, balancin, rampa, triangulo) y le
preparan el espacio cuando salen al patio o en el living desde que
comenzo a pararse con apoyo.

-Uso de objetos tecnoldgicos como juego en el hogar: En la entrevista
la mama dice que no usa el celular, nunca se lo ofrecen. Solo lo ha visto
cuando los adultos lo tienen y él esta cerca, por ej. cuando hacen
videollamada con alguien; otra ocasion es cuando le muestran un video
que grabaron de él, entonces AM mira atentamente, se rie y lo intenta
tocar moviendo sus deditos, pero evitan darselo. Con respecto a la
tecnologia de fondo, siempre suelen tener prendido el televisor con el
noticiero o dibujitos para AM (que no le da mucha atencién) o la radio
con musica cuando estan en el hogar. Y el Unico juego que tiene mas
tecnoldgico es el pianito que hace sonidos cuando tocas las teclas.

atados, le impidan llevarlos a la boca, dado que esta se constituye en el
primer espacio de exploracion. Muchos de estos juguetes proponen
actividades repetitivas que limitan la actividad real y la creatividad. Como
dice Anna Tardos, estos ‘juguetes juegan con el nifio, en lugar de él con
los juguetes...” (Gruss, Rosemberg,2017:48)

“A partir de que el nifio se lanza a la dialéctica motriz son el objeto, se
convierte en actor. Al placer muy primitivo de actuar, se superpondra el
deseo de actuar, naciendo poco a poco la intencién y el proyecto.”
(Aucouturier, 1978:61)

“La exploracién y el descubrimiento del mundo es, en principio, una
exploracion motriz, es necesario tocar, manosear, desplazar los objetos,
tirarlos, recogerlos, subirse encima, meterse dentro, debajo, para
“aprender” las formas, las dimensiones, las direcciones, las orientaciones,
las superficies, los volumenes y descubrir las estructuras.” (Aucouturier,
1978:62)

-Tipo de Juegos que se observan en videos o describen en entrevista:
-Juegos de Crianza/corporales, por €j. -de sostén: “cunita de
oro” con su mama y abuela. Donde lo sostienen y balancean
ritmicamente, mientras le cantan una cancién. -de
persecucion (en entrevista).

-Juego  Sensoriomotor (movimientos y  balanceos,
envolverse, llenar, vaciar, reunir, alejar...)

-Juego de Exploracién: de objetos/juguetes, por ej.: pelota
liviana con gajos de tela y relleno de beyén de tamafio
mediana, una bolsa de plastico (paquete de galletas) rota,
mévil hecho con palos de madera, sogas con juguetes

Calmels denomina los juego de crianza: en este caso se puede identificar
el juego de sostén: “cunita de oro”. “Llamo juegos de sostén al rudimento
ludico-corporal caracterizado por movimientos basicos que producen los
adultos en el nifio pequefio, que se encuentra alzado en sus brazos. Las
acciones basicas que se realizan son mecer, girar, elevar y descender,
subir y bajar, trepar, colgar. Algunas de estas acciones, al ser una
experiencia compartida, comprometen a ambos en los movimientos.”
(Calmels, 2007:41)

“Todos los juegos infantiles mediatizan fantasias de accién. Los juegos son
creaciones simbdlicas para asegurarse una y ofra vez frente a las
angustias de pérdida que pueden llegar a asumirse integrando la realidad
y experimentando el placer de ser uno mismo.” (Aucouturier, 2004:89)
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colgando, recipientes redondos de plastico, una almohada
grande, un juguete de camion de plastico mediano.

-Clasificacién desde la psicomotricidad: Juego de reaseguramiento
Profundo. ej. juegos sensoriomotor (movimientos y balanceos,
envolverse, llenar, vaciar, reunir, alejar, ser perseguido y esconderse...)

-En relacién al juego la mama agrega en la entrevista que le gusta
mucho jugar con autos, hacer rodar las ruedas, a veces toma un bollo
de pan o presa de pollo cuando esta comiendo y hace como si fuese un
auto, sonidos onomatopéyicos, movimientos. La mama dice que juegan
a las cosquillas, zamarrearlo, moverlo, sacudirlo para todos lados, a
hacerle “la cunita de oro”, o como la forma de un columpio, a bailar con
él en brazos y expresa que eso le gusta. También le gusta que lo
persigan y atrapen (sobre todo luego de aprender a caminar). Por otro
lado, la abuela le empezé a ofrecer lapices y hojas para garabatear.

“Los juegos simbdlicos de aseguracién profunda...tienen relacion con el
miedo a perder a la madre y a ser destruidos...lo que facilita que el nifio
entre en si mismo, sus sensaciones, su tono, sus movimientos y sus
emociones. Los juegos que aparecen son: destruir, placer sensoriomotor,
ser perseguido, envolverse, esconderse, identificarse con el agresor, llenar,
vaciar, reunir, separar.” (Aucouturier, 2004:181). Y sostiene también que
“...estos juegos universales hacen referencia a tener y no tener, como
acciones simbdlicas tanto para asegurarse de la continuidad del objeto
como para diferenciarse de él y ser uno mismo.” (Aucouturier, 2004: 89)

Segun Myrtha C. “Durante el periodo de los 18 meses el nifio vive la caida,
los giros, la aceleracion subita y la inconsistencia de la percepcion de
profundidad, con vivas emociones contradictorias, generalmente de
excitacion, miedo y displacer, fuertemente ligadas a las sensaciones
propioceptivas de vértigo. A su vez confundidas con la relacioén y el sostén,
mas o menos seguro o inestable, del adulto que las provoca, la crispacion,
la agitacion, los gritos y las risas que aparecen durante estas experiencias
son, generalmente, verdaderas descargar tonico-emocionales, aunque los
adultos crean que es de puro placer. La prueba es que, si se prolongan,
acrecientan el temor y llevan al llanto, tal vez al panico y al rechazo.”
(Chokler, 2017:95) (Ej. el juego de crianza “cunita de oro”)

FACTORES EN
RELACION CON LOS
OTROS (ADULTOS Y
MASCOTAS)

-El nifio es solicitado por otro (Adultos del hogar, no hay pares)

Cuando recibe atenciones de cuidados cotidianos. Cuando se le solicita
para comunicarse, jugar o cooperar. Generalmente los adultos de su
hogar intervienen durante el momento del juego del nifio, hablando,
cantando una cancién, mostrandole como se hace una accién o
interviniendo fisicamente en la manipulacion de los objetos (ej. cuando
la mama interviene metiendo un recipiente sobre otro). AM participa de
manera atenta al entorno, algunas veces de manera activa cuando “se
lo deja hacer...” por su propia iniciativa por ej. cuando puede explorar
un objeto de manera autdbnoma; y otras veces de manera pasiva cuando
“se le hace hacer...”, por €j. en el juego de la cunita de oro. Otras veces
en concordancia con el juego y placer compartido con el otro (por ej.
juego con su papa: pelota) El nifio se ajusta a nivel sensorial, ténico y
postural en base a la ocasion, segun el espacio de juego propuesto por
los adultos y las manipulaciones o interacciones que mantienen con él

En relacion al Organizador del desarrollo: El vinculo de apego, la dra.
Chokler describe lo siguiente: “El adulto que cuida y atiende a un nifio
pequeno debe ser “sensible y accesible” para poder conformarse como “la
figura de apego”...Las modalidades afectivas que vive el nifio en su
entorno  familiar construyen las matrices relacionales con las que
establecera sus lazos afectivos, con pares y adultos. A partir de la
seguridad afectiva que tiene, el nifio podra conocer el mundo, explorarlo,
transformarlo, aprender...” (Chokler, 1994:28) / (Garcia, 2017: 4)

Con respecto al Organizador del desarrollo de la comunicacién y sus
lenguajes, “La comunicacion es el producto de las interacciones
semantizadas que parten de las actitudes emocionales generando
sistemas de senales, reciprocamente significantes, desde el didlogo ténico-
postural, proxémico, cinético, contacto, mirada, mimica y gesto se
construye el camino de la expresién al cédigo y al lenguaje” (Chokler,
1994:29) / (Garcia, 2017:4)
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durante los momentos de juego. AM se transforma toénica y
emocionalmente cuando algo atrae su atencion del entorno, cuando los
adultos le hablan, cantan, sonrien, invitan a jugar con algun objeto
mediador (por ej. pelota de tela), manifestando cierta tension en el
juego, pero a su vez placer compartido. Los limites de estas
transformaciones son cuando lo sacuden, bailan o hacen cosquillas, ya
que pierde el control de las sensaciones y corporal, frente a las acciones
que le proponen.

-El nifio solicita a otros: Cuando desea ser protegido, asegurado,
maternado. Cuando desea obtener un objeto. Cuando desea interactuar
para comunicarse, jugar. Cuando desea ayuda para un cambio de
posicion, recuperacion del equilibrio y comodidad. Solicita al otro por
medio de la seduccidn, la imitacion de los gestos (ej. sonrisa reciproca),
la agresion (ej. cuando se queja, muestra molesto).
Los medios que utiliza para atraer al otro son a través de la
voz: balbuceos, gritos (con distintos tonos: mas altos o mas
bajos), miradas dirigidas y sostenidas en el adulto,
variaciones ténicas y emocionales, cambiando el ritmo de su
accionar, movimiento de cabeza, piernas, brazos y manos,
sonrisas, risas, el contacto fisico, la repeticién. AM acaba o
rompe las interacciones corriendo la mirada hacia otro lado,
dejando de responder con balbuceos o gritos, mirando
atentamente su accionar u objetos que explora, manipula. No
obstante, en casi en todos los videos se ve la intervencion de
los adultos, ya sea hablando, cantandole una cancion,
mostrandole o moviendo objetos cerca, interviniendo en su
juego. Se nota gran diferencia en su concentracién cuando
los adultos observan y graban el video, sin intervenir en su
juego.

-La atencién del otro ;cémo la muestra?: da, recibe, escucha, acoge,
atiende, participa. Es sensible a las emociones de los demas
(resonancias ténicas emocionales reciprocas) los escucha cuando le
hablan, cantan, responde con una sonrisa, una mirada o gesto.

Segun Myrtha C. “Indudablemente el cuerpo es en movimiento en el
tiempo-espacio de otros, con otros. Otros presentes — atin en su ausencia-
en el mundo que le han organizado, consciente o inconscientemente y que
albergan, nutren, fisica y afectivamente al nifio y lo introducen en la cultura
y el lenguaje.

Mundo en el que el sujeto vive y sintiéndose siente, goza, sufre, se excita,
espera, se apacigua, descubre, experimenta, interioriza, exterioriza,
impulsa y expulsa, integrando-se e integrando, construyendo, intimizando,
recordando... ligando en la memoria sefiales y signos de gestos, acciones,
contextos y vinculos. El cuerpo, como tal es una construccion social.”
(Chokler, 2017:200)

“...en la construccién de la persona, la subjetivacién e imagen de si estan
siempre integradas a las huellas del otro con quien ha vivido experiencias
significativas. La dinamica de emociones y afectos permiten el anclaje de
la sensacion y de la percepcion de la experiencia como signos y
representaciones en la memoria y en el psiquismo. Este conglomerado se
transforma al externalizarse y proyectarse en los gestos, los actos, las
construcciones, los suefios y el lenguaje.” (Chokler, 2017: 94)

Segun Calmels D. “En relacion al hombre con los animales podemos
registrar dos procesos: uno de ellos tiende a la eliminacién, exclusiéon o
indiferencia; otro, a valorar la presencia del mundo animal a través de la
conservacion  (especies  protegidas, zoolbgicos), reconstruccion
embalsamiento  (museos), reproduccién en escala (juguetes),
representacion (imagenes visuales), animacién (peliculas, libros).
Cotidianamente, en los animales domésticos, en las mascotas, se vierte
una parte de la necesidad de contacto y juego.” (Calmels, 2013:37) Ej.:
AM busca, sigue con la mirada, toca, mueve, acaricia, golpea, llama, hace
sonidos, se acerca, aleja de sus mascotas (tres perros) que suelen
compartir los espacios de juego con él, por €j. en la alfombra ubicada en el
suelo. Son parte de su familia, la mama (profesién: veterinaria) suele
nombrarlos como sus hermanos.

En relacion a la comunicacién no verbal, segun Aucouturier: “...el cuerpo
nunca excluye los problemas afectivos, al contrario, los integra profunda y
permanentemente. El cuerpo no miente, es el soporte auténtico de la
relacién, a condicién evidentemente de que se deja la posibilidad de
expresarse y de reaccionar emocionalmente...Lo no verbal, debe ser
devuelto al nifio como un modo de comunicacién que no le pertenece sino

“«
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-Modalidades en la comunicacion: Proximidad: permanece en el
espacio cercano a otros adultos, tolera la distancia fisica.
Cuerpo/contacto: acepta el acercamiento de otro y establece contacto
con parte de su cuerpo, voz (balbuceos, gritos en distintos tonos), gesto,
mirada, sefialamientos, sonrisa, risa, tono emocional y posturas.

a él, ya que posee una riqueza de significados para el que sepa
comprenderlos...Lo no verbal es el vector privilegiado de la comunicacion
porque es econdémico y rapido, y permite al nifio descubrir y mantener el
placer de comunicarse...Formar al nifio en el placer de comunicarse es
ante todo socializarlo, pero también ayudarlo a salir de si mismo...La
comunicacion debe ser entendida como el preludio a la descentracion
indispensable para la actividad operativa.” (Aucouturier, 2022:15, 16)
Con respecto a la comunicaciéon, Myrtha Chokler describe aportes de
Wallon: “Una imperiosa necesidad, a partir de la naturaleza biosocial del
sujeto humano, lo impulsa a abrirse al mundo del cual depende (Wallon,
1979) y a la construccion de variados instrumentos para el progresivo
dominio de una indispensable competencia comunicativa...La calidad y la
intensidad del placer vivenciado en las interacciones, que se inicia desde
los primeros intercambios de tacto y contacto de miradas, gestos, mimicas,
voces, movimientos, mecimientos, ritmos y distancias, promueven la
busqueda activa de conexion y de reiteracién del goce compartido. Tono y
emocién son la cara de una misma moneda (...). La emocién se irradia
generando (...) la mutacién de sus efectos, inicialmente meramente
fisiolégicos, en instrumento de expresion (Wallon, 1925)” (Chokler,
2017:57)

Gruss L., Rosemberg F. citan a Maria Montessori: “Cualquier ayuda
innecesaria es un obstaculo para el desarrollo” (Gruss, Rosemberg,
2016:99)

“Lo que sostiene la accion del bebé es el vinculo verdadero y estable con
los adultos de referencia” (Gruss, Rosemberg, 2016:20)

En relacién al Organizador del desarrollo: El orden simbdlico: “Desde las
representaciones sociales se estructura un Orden Simbélico que establece
qué mundo le llega al nifio cuando el nifio llega al mundo. Esto remite a
quienes lo acogen, para qué, de qué manera, dénde. Al mismo tiempo se
deja claro cual va a ir siendo su lugar, su posicionamiento -activo-pasivo,
actor o actuado, mas o menos libre o fuertemente disciplinado- a medida
que crezca, como también cuales son las expectativas de los cuidadores y
las sensaciones si éstas no se cumplen.” (Chokler, 2017: 50)

“Las distintas practicas de crianza y la persona sobre la cual recaera esta
funcién se transmiten culturalmente, en particular como “costumbres”
dentro de un grupo familiar. Sera necesario conocerlas para poder respetar

TESINA LICENCIATURA EN PSICOMOTRICIDAD EDUCATIVA
FACULTAD DE EDUCACION - U.N.CUYO
BENVENUTI JESICA VANESA —DNI: 35.928.287

176




UNCUYO

UNIVERSIDAD
NACIONAL DE CUYO

FACULTAD DE

EDUCACION

y comprender la dinamica familiar y relacional dentro de la cual se
desarrolla la vida cotidiana del nifio.” (Garcia, 2017: 5)

Indicadores del momento de juego cotidiano en relacién a los aporte practicos/actitudinales de la psicomotricidad
operativa.
BRUNE
Factores del Entorno: HOGAR. Aportes Tedricos/practicos/actitudinales
Parametros: Indicadores observables de la Psicomotricidad Operativa
extraidos de videos, créonicas y entrevistas:
En relacién al Organizador del desarrollo: la seguridad postural y
-Primeras representaciones de si mismo: B expresa sus emociones a disponibilidad corporal, Chokler describe lo siguiente: “La autoconstruccioén
4+ FACTORES EN través de la sonrisa, miradas dirigidas y sostenidas en lo que le llama de las funciones de equilibrio, de sus posturas y de los desplazamientos,

RELACION CONSIGO
MISMO

la atencion, la voz: palabras, frases o preguntas simples, sonidos
onomatopéyicos (monstruo), las mimicas, las posturas (sentado,
arrodillado, parado), los gestos significantes y sus acciones acordes
en la intencionalidad de sus juegos, por ej. en el caso del juego de
reunir los fideos; meter los lapices en la caja o hacer como si leyera un
cuento.

-Caracteristicas del tono: B muestra variaciones tonicas-emocionales
en los videos, lo que expresa con sus estados un aumento del tono en
situaciones de juego que requieren de ciertos tipos de movimientos
para ejecutarlos por €j. en el juego con su hermano y el triciclo. Y en
otros casos se observa una disminucién del tono corporal y emocional
sobre todo en acciones que requieren una manipulacién fina, mas
estatica y concentracion, como lo es cuando juega a meter los lapices
o fibras por los agujeritos de una caja de leche. Sus estados ténicos

permite que el nifio pueda organizar sus movimientos a su nivel
manteniendo un intimo sentimiento de seguridad postural y disponibilidad
corporal esencial para la armonia del gesto y la eficacia de sus actos.
Evidentemente su seguridad postural opera como un organizador
fundamental de la confianza en si mismo, incidiendo en la personalidad en
su conjunto.” (Chokler, 2017: 65) “Las posturas intermedias aseguran los
pasajes armonicos de una a la otra. Mientras el nifio percibe todas las
partes activas de su cuerpo, experimenta su propia capacidad para
hacerlas funcionar en el momento mas adecuado, con una permanente
autorregulaciéon  ténico-emocional y  teleocinética, ligada a Ila
intencionalidad. Esta percepcién y autorregulacion son esenciales en la
construcciéon del esquema corporal, de la conciencia de si y de la
construccién de sus propios actos.” (Chokler, 2017: 68)
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emocionales expresan estados de placer durante los juegos
observados. Generalmente se observa que mantiene una continuidad
en el tono, es decir, que el estado ténico frecuente no varia, se
mantiene estable a lo largo de una accién o una secuencia de tiempo.
-Su expresividad gestual se observa variada segun la situacion:
sonrisas, risas, gestos de seriedad, atencion sostenida en su accionar,
gestos de asombro, expresividad en los movimientos de sus 0jos y
boca, sefialamientos, mostrar algun objeto, taparse la cara con sus
manos para “esconderse”, descubrirse su cara para “aparecer”, gestos
de elevacion de brazos, gestos faciales de tensién en su rostro y
sonidos para asustar (hacer como si fuese un monstruo), etc.
-Durante el juego presenta miradas dirigidas y sostenidas en lo que le
llama la atencion en su entorno cotidiano: ya sea su accionar sobre los
objetos, alas personas que estan en el hogar (mama, papa y hermano)
interactuando entre ellas o con él y a su mascota: gato cuando pasa
cerca.

-Caracteristicas de movimiento: A través de sus movimientos y
acciones precisas explora, manipula los objetos que tiene cerca con
una finalidad especifica (por ej. acciones de trasvasados de fideos en
la caja y recipiente o meter colores en agujeritos de una caja), se
mueve por el espacio caminando despacio o rapidamente y estira su
cuerpo y brazos para alcanzar los objetos. Actuar para descubrir,
experimentar, crear, controlar. EI movimiento es: Amplio: abierto,
proyectado a distancia del cuerpo, las extremidades se alejan del eje
medio y ejes transversales biacromial (hombros) y bicrestal (cadera);
es fluido: continuo. Por momentos es rapido: de alta velocidad, por ej.
cuando esta en una actividad mas motora (ej. juego de triciclo traslado
de su hermano), y en otro momentos es lento: de baja velocidad, como
cuando esta en una actividad de manipulacién fina (ej. colocarle la tapa
a la fibras). Generalmente sus movimientos son armonicos:
coordinado, realizado con calma y poco esfuerzo, agradable a la vista,
euritmico, equilibrado.

-Movimientos frecuentes: Manipula (toca, modela, traslada, mueve,
transvasado: mete objetos dentro de otro -recipiente, diversas cajas-,

Segun Aucouturier “...El sentimiento de continuidad de si mismo supone
un funcionamiento narcisista, abierto al mundo de los demas, al placer de
ser uno mismo y al placer de vivir con y para los demas... En cuanto al
concepto del “Si mismo” no se trata sélo de una instancia psiquica como el
“Yo”, sino que se refiere a una representacion del sujeto como persona
entera, englobando lo somatico y lo psiquico.” (Aucouturier, 2004: 114)
“El nifio que decide voluntariamente ocultarse, decide su propia
desaparicion frente a los demas. La espera de ser buscado provoca en el
nifio una excitacion ténica y psiquica sin movilizacion corporal. Esta
expectativa alimentada por un fondo de angustia de no ser encontrado crea
un inmenso placer contenido que refuerza la continuidad de uno mismo, la
representacion de uno mismo, asi como la del otro. Se divierte, porque ya
no tiene miedo de perder el objeto maternante ni de perderse. Cuando el
nifio es descubierto, se produce un jubilo extremo por el hecho de ser
encontrado, amado, reconocido.” En relacion al juego de esconderse con
sus manos, ser buscado por sus padres y aparecer. (Aucouturier,
2022:63)

“La génesis de la identificacién con el agresor, concepto descripto por Ana
Freud, es interesante en la medida en que los mecanismos de aseguracion
en relacion consigo mismo y con el objeto, favorecen la evolucién de la
pulsionalidad destructora.” (Aucouturier, 2004: 67)

“La expresividad motriz es la manera que cada nifio tiene de manifestar el
placer de ser él mismo, de construirse de una manera autonoma y de
manifestar el placer de descubrir y de conocer el mundo que le rodea.”
(Aucouturier,2004:730)

“Jugar al agresor se trata de un proceso positivo de reaseguracion
profunda llamado juego de identificacion con el agresor (A.Freud,1980)%
frente a las angustias arcaicas: las de ser destruido o devorado. Es un
mecanismo psicoloégico muy poderoso para preservar la integracion
somato-psiquica ayudada en ello por fantasias de placer de devoracién, de
incorporacién y de omnipotencia. El nifio se identifica con el agresor sobre
un fondo de placer para dominar y alejar el miedo a ser devorado.”
(Aucouturier, 2022: 72)

47 Freud, A. (1980). El yo y los mecanismos de defensa. Paidds.
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sefiala, gira paginas de libro, etc.). Camina lento y rapido. Corre. Trepa
por ej. en la cama para subirse. Asciende apoyado sobre algun
material ayudado por sus extremidades. Gesticula: hace gestos con
manos, brazos, para dar intensidad a una expresion. Patea. Arroja, tira
pelotas. Empuja (ej. el triciclo con sus pies cuando va sentado y luego
con sus manos cuando lleva a su hermano). Aplaude. Golpea objetos.
-Posturas predominantes: Bipedestacion: de pie. Decubito dorsal:
Acostado boca arriba, cuando se relaja un instante sobre un
peluche/almohada en el juego de la habitacion. Sedestacién: sentado
en su sillita (juego de escondidas con sus papas). De rodillas en el
suelo (juego de caja, lapices y fibras). Generalmente erguido, con
apoyo de piernas y empeines en el piso, en algunas ocasiones se
inclina o estira para tomar algun objeto o ver algo que llama su
atencion.

-Se presentan situaciones de equilibrio y desequilibrio corporal y
emocional: Por ej. en el juego de hacer como si fuese un monstruo:
cuando camina sobre su colchén, pierde el equilibrio y cae o cuando
baja de la cama, pisa o se sienta sobre las colchas, almohadas y pierde
el equilibrio, cae hacia atras sobre unos peluches. Otro ejemplo es
cuando su hermano lo traslada rapidamente en el triciclo, giray B se
cae al suelo, ya que pierde el equilibrio sentado. En ambos casos de
desequilibrio corporal se observa que busca retomar el equilibrio,
ajustando sus posturas de manera autébnoma y seguir con cada juego
placenteramente.

-Con su intencionalidad manifiesta deseo por conocer el mundo que lo
rodea, experimentar diversas formas de hacer con su cuerpo y objetos
que interviene. La curiosidad es motor de su exploracion, expresividad
motriz y actividad placentera.

-Con respecto a la descentracion ténica y emocional: se aprecia cierta
capacidad de andlisis de la realidad espacial, temporal y emocional en
el momento de juego cotidiano. También se observa interés por la
actividad operatoria y logica, por ej. en el juego con caja y colores,
cuando le pregunta a su mama y luego dice los colores de las fibras
antes de meterlos en la caja. Otro ejemplo es cuando cuenta la historia

Segun Myrtha C. “...en la construccion de la persona, la subjetivacion e
imagen de si estan siempre integradas a las huellas del otro con quien ha
vivido experiencias significativas. La dinamica de emociones y afectos
permiten el anclaje de la sensacién y de la percepcion de la experiencia
como signos y representaciones en la memoria y en el psiquismo. Este
conglomerado se transforma al externalizarse y proyectarse en los gestos,
los actos, las construcciones, los suefios y el lenguaje...Entonces el nifio
solo puede jugar —y jugar-se en la accién- en la medida de su relativa
seguridad respecto de que lo que se va a poner en juego ya lo ha integrado
totalmente en si mismo. Puede jugar a alejar o perder lo que ya sabe que
posee. Se pone a prueba con el sentimiento profundo de que en su realidad
no lo pierde, aunque juegue a ponerlo en riesgo. Con la intima conviccién
de poder recuperarlo con facilidad, transforma la excitacion, la inquietud y
la zozobra en el placer que anticipa el reencuentro y el dominio sobre si,
sobre el objeto y sobre el otro.” (Chokler, 2017:94) (ej. juego de
esconderse y aparecer, juegos de equilibrio/desequilibrio, juego
sensoriomotriz, etc.)

“Asi en los juegos de aparecer y desaparecer vivenciados desde las
sensaciones de placer (interiorizacion de la representacion del otro), desde
su nivel de integracion intrasubjetiva, comienza a proyectarse en el afuera.
El movimiento y los objetos operan como prolongaciones de si mismo para
dominar el espacio de mas alla. Construir y destruir torres, verticalizar y
alzarse, arrojar lejos y recoger, o arrojarse, desplomar o desplomarse hacia
la horizontalidad son formas de presimbolizacién y simbolizacién de si
mismo y de sus fantasias de omnipotencia. Repetirlo una y otra vez tiene
un doble caréacter: en un plano, la busqueda de aspectos nuevos a explorar
y/o el afinamiento y perfeccionamiento de su desempefo. En otro plano,
reencontrar y reactivar el placer del flujo de las sensaciones y el placer del
dominio de si mismo en la continuidad de lo sabido que le refleja,
simultaneamente, la confirmacién de su propia potencialidad. Esto
constituye, en definitiva, el motor del juego.” (Chokler, 2017: 97)

“La construccion de casas y refugios representan asi mismo una extension
y proyeccion del propio cuerpo y de la imagen de si.” (Chokler, 2017: 185)
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del “lobo y los tres chanchitos” con el cuento como objeto mediador, B
sefiala las ilustraciones, expresa asombro, nombra los personajes,
hace sonidos y dice palabras y hace preguntas a su mama, con quien
interactua. Existe una destreza cognitiva (pensamiento operatorio) al
recordar una historia ya conocida, que seguramente alguien le conté
en varias oportunidades y él puede reproducirla. (Inteligencia practica:
resolver y plantear problema practicos.) Lo que, a su vez, promueve
las emociones exteriorizadas con la historia: de miedo/tranquilidad,
placer/displacer, seguridad/inseguridad angustias arcaicas:
sentimiento de perdida, de abandono, de ruptura, etc.

FACTORES DEL
ESPACIO/TIEMPO DE
JUEGO

-Espacios de juego cotidianos en el hogar: que se aprecian en los
videos son sillita alta con cinturdn; junto a la mesita de madera chica
del living; en el piso del living, espacio entre las camas de los nifios con
colchas, almohadas y peluches; el en suelo del living-comedor (espacio
amplio y despejado); sobre su cama (cuna funcional de madera) que
tiene una mesita cajonera de madera. En la entrevista también se
nombra el espacio del patio, la mesa grande donde le ofrecen para
pintar, el sillon. Si hace frio le colocan una alfombra, colcha o
almohadones en el piso. La mama también nombra la ducha como
espacio de juego: le ponemos agua con algunos animalitos, tuper,
esponjas, los recipientes de shampo y él juega ahi antes o después de
bafarse o si hace mucho calor, para que se refresque.

-Lugares de la casa habituales para el momento de juego: -observables
en videos: living, comedor, habitacion de los nifios (Brune y hermano
mayor de 5 afios), - no observables: patio delantero y trasero de la casa,
la ducha (bafo).

-Condiciones de sequridad/inseguridad del espacio de juego: segun lo
observado distingo una situacién de peligro: estufa eléctrica enchufada
sobre la mesita de luz durante el juego simbdlico de princesas y
monstruo con papa y hermano en la habitaciéon. Es inseguro, debido a
los movimientos que se realizan y posibilidad de que se caiga sobre
los nifios, objetos inflamables que estan cerca (sabanas, almohadas,
peluches...).

En la entrevista la mama comenta varias modificaciones que realizaron

en la casa por seguridad, por ej. desocupar los dos estantes de debajo

En relacién al Organizador del desarrollo: la exploracion y conocimiento del
mundo, la dra. Chokler describe lo siguiente: La fuerza de ese motor es su
impulso cognoscente, pulsion epistemologica o curiosidad. Esta
desencadena la accién con la intencidn no solo de contactar o constatar la
existencia de las cosas sino, sobre todo, de comprender y dominar las
reglas de su funcionamiento...La actitud de cuestionamiento esta presente
desde el nacimiento y es condicion indispensable para un verdadero
aprendizaje que siempre es, por definicion, activo. La motivaciéon que
impulsa la exploracion es un factor interno, intrasubjetivo, aunque la
concrecion comporte necesariamente de interacciones intersubjetivas.
(Chokler, 2017:64, 65)

Segun Agnes S. “El movimiento tiene dos aspectos esenciales. En primer
lugar, es expresion: ese es el rol directo que cumple en el vinculo con su
entorno humano. Luego manifiesta una presencia en el mundo fisico:
cumple un papel de adaptacion al mismo tiempo que resulta un medio de
conocimiento y control del entorno en el que el bebé vive” (Szanto Feder,
2011: 54)

Segun Bernard A.: “El simbolo de la construccién de la casa: La casa
simboliza un recinto protector contra la pulsionalidad de los fantasmas de
accion. Es el resultado de las sucesivas representaciones de todos los
envoltorios mencionados al hablar de la representacién de uno mismo.”
(Aucouturier, 2004:177) Relacionandolo a la practica psicomotriz el
espacio de seguridad en la casa/refugio es un espacio que marca un limite
del adentro (seguro) con el afuera (inseguro). Espacializacion: la casa
como un espacio de aseguracion profunda del nifio. Donde el nifio se
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de la biblioteca, ya que habia libros pesados y otros con hojas que lo
podian cortar si lo abria, ya que no lo sabia manipular bien. También
sacamos afuera la mesita ratonera que teniamos en el living, porque los
chicos se subian arriba y saltaban al piso, se podian caer, golpear
(situacion con Gerar). Otra modificacién fue armar una habitacion
separada del living con Durlock y puerta, para el trabajo del papa (hace
tatuajes), ya que era muy peligroso porque los chicos querian tocar las
cosas (y en ese espacio hay agujas, maquinas y la sangre). Al dividir la
habitacién del living se solucioné ese riesgo.

-En los desplazamientos: sus trayectos preferidos y repetidos, segin
sus direcciones por el espacio son el living-comedor, pasillo, su
habitacion y patios. Se moviliza por el espacio: caminando despacio o
rapido, corriendo, equilibrandose, trepando (sillén, silla grande, cama),
saltando, etc.

-Armonia corporal en el espacio: el ajuste ténico, ritmico y emocional
es variado segun la ocasion, pero generalmente se muestra disponible
para el momento de juego. B mantiene continuidad en su estado ténico
emocional a lo largo de una secuencia de juego, no obstante, puede
mostrar cambios de ritmo en sus movimientos y alternancia en sus
acciones y gestos segun su intereés.

-Atencién al espacio: Apreciacion cognitiva del espacio: direcciones,
distancias, velocidades: por ej. cuando mira, busca, selecciona, elije,
toma una fibra o lapiz para luego colocarlo en el agujerito de la caja
(nombrando los colores con su mama) o por ej. cuando acelera su paso
(velocidad) para seguir el triciclo que él sostiene de la agarradera y su
hermano desliza rapidamente hacia adelante con los pies. Anticipacion
de obstaculos y demas dificultades en el espacio: cuando cae del
triciclo, hace un ajuste en su cuerpo mientras cae apoyando sus manos
en el piso y evitando golpear su rostro en el suelo. Atencién al espacio
de los demas: cuando mira atentamente a los adultos o par que estan
cerca, por ej. cuando dirige la mirada a su mama en momentos de
interaccién durante el juego, o cuando mira a su papa y hermano que
juegan cerca de las princesas y luego él decide participar del juego

atreve a jugar el rol del agresor como el monstruo que asusta dentro de la
casal/castillo de las princesas y lo echan a su cueva.

»  “...Al placer del acto motor se le suma el placer de la actividad mental.
Experimentar los efectos que las acciones producen sobre los objetos
despierta la nocién de causalidad. Simultaneamente con la construccién de
las categorias de tiempo y espacio. La percepcion de las constancias de
las formas y los tamafios estaré vinculada a la paulatina construccion
sensoriomotriz del objeto permanente.

Aunque el objeto se transforme, o se vea solo una parte o incluso
desaparezca de la vision, la representacion garantiza que las cosas siguen
siendo, contintdan ocupando un lugar en el espacio y el tiempo, aunque
estén fuera del campo perceptivo.

Se ha logrado la construccién de una continuidad: de lo sensoriomotor a la
representacion.” (Gruss, Rosemberg F., 2017:56)
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como el personaje del monstruo (hace sonidos, los mira, se acerca,
aleja, gestos dirigidos, etc.).

Gruss L., Rosemberg F. citan a Agnés Szanto: “La actitud de
cuestionamiento es un elemento primordial propio de la actividad autbnoma
presente en los momentos de atencién concentrada. Expresa un momento
de intensa focalizacion de la atencién dirigida a un fenémeno que ha
impresionado al bebé en el transcurso de su actividad.” (Gruss,
Rosemberg, 2017: 55)

-Objetos utilizados por el nifio: En los videos seleccionados los objetos
que inviste son: una cajita de cartén con dos agujeros (apoya vasos),
varios fideos tirabuzon, un recipiente de plastico (compotera); una caja
de leche en polvo que tiene en la base dos agujeritos rectangulares de
aprox. 2 cm, varios colores y fibras, una cartuchera y el chupete;
peluches, almohadas y sabanas; friciclo con asiento y agarradera
atras; un libro infantil: cuento “los tres chanchitos y el lobo feroz”. En la
entrevista la mama nombra otros objetos que le ofrece cotidianamente
como por ej. autitos chicos (que destaca que no le gustan tanto esos).
También le ofrecen los mufequitos de los animales, eso si se
entretiene bastante (hace como si se pelean entre ellos, como si se
ataca, les habla). En el patio le dan cucharitas, baldecitos o tuper para
que jueguen con el barro, la tierra. Y generalmente quiere jugar con lo
que tiene su hermano (Gerar), le gusta mucho jugar con él.

-Objetos preferidos: segun informacién que brinda la mama en
entrevista: un auto que le dice “Rum” (“Pata pata”) se sube y va, viene
por el comedor, el living, afuera, el caminito del patio. Le gusta jugar a
esconderse con colchas o hacer torres con los almohadones del sillon
y tirarse encima. Le encanta jugar con las pelotas. También le interesa
es sacar las cosas de la cocina, como tuper, cucharones y jugar con
eso. Jugar con globos, que le inflan y él los traslada, mueve, tira para
arriba. Le gusta jugar con los cuentos, sobre todo “el lobo y los tres
chanchitos” aunque a veces los rompe sin querer, por no saber
manipularlo con cuidado para girar las hojas, manifiesta su mama. A
veces le leen los papas cuentos del hermano.

“A partir del placer de actuar, comienza a tomar parte el deseo de actuar,
de acceder al objeto. La accién refleja da paso a la actividad voluntaria, a
través de la intencion, primero, y mas adelante del proyecto. En esta
busqueda orientada hay una organizaciéon incipiente.” (Gruss,
Rosemberg, 2017: 51)

Segun Calmels D. “El desecho guarda el poder de transformarse en otra
cosa. Ha perdido parte considerable de la forma y consistencia, aunque no
su identidad, llamese madera, papel, cuero, cartén, metal, plastico. Los
desechos tienen el poder de atraccion... La cercania con estas materias
provee al nifio de una experiencia corporal excepcional, que permite
sensibilizar su mano con la tersura de un pafio espesor, con la imagen
enigmatica de un oscuro circulo que anuda la madera...aqui los restos
suman. Cuando un nifio acoge un desecho, repara la indiferencia del adulto
que, conociendo su origen, no puede ya encontrar en él una identidad
propia.” (Calmels, 2013: 32) (Por el contrario, en el caso de B la mama
encuentra valor agregado a algunos desechos por €j. de caja de leche, caja
de carton de portavasos, libro roto, etc. y se los ofrece con intensién de
favorecer experiencias de juego, exploracion y aprendizajes).

En relacion al juego con recipientes / cajas: adentro — afuera, de encastre,
meter — sacar, clasificar: “...Este “vivir durante largo tiempo con los
objetos™®, en un hacer libre, espontaneo y creador, hara que la actividad
vaya organizandose en un proyecto que no es intelectual, sino que se va
dando en la accion: el pensamiento va elaborandose al compas de la
accion, en una dialéctica permanente. La actividad se va enriqueciendo al

48 Aucouturier, B.: Simbologia del movimiento. Editorial Cientifico Médica, Barcelona, 1977.
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-2 Coémo utiliza los objetos?: los busca, selecciona, toca, toma con sus
manos, los mira atentamente, traspasa de un recipiente a otro, los
mete/saca, junta/aleja, realiza acciones de continente/contenido con
los objeto, los enhebra, los nombra y pregunta por sus colores, repite
(Interés por conocer los colores de los lapices que mete por un
aguijerito chico de una caja de leche-interaccion con su mama), guarda,
se desplaza en ellos/desplaza a su hermano en un objeto empujandolo
de la manija (triciclo), realiza ajustes posturales para conseguir una
buena manipulacion (fina o gruesa), los mueve, aleja-tira/junta, los
hace rodar, los gira, mueve sus paginas, sefala los dibujos /
ilustraciones del cuento, narra la historia (con su vocabulario verbal y
no verbal), los explora con el movimiento, acciones y mirada fijamente,
los inviste con un sentido coherente y con finalidades claras para él.
Realiza acciones repetitivas en sus juegos, pero conscientes y
significativas para sus procesos cognitivos. Se relaciona con los
objetos de manera directa, tomando su tiempo para explorarlos, para
interactuar con otros (ej. tirar las pelotas fuera del pelotero, subir/bajar
de la cama -cueva- del monstruo, juegos de continente/contenido, etc.)
y muestra un estado ténico emocional de placer y atencién sostenida
generalmente mientras juega con los objetos/juguetes de su vida
cotidiana. Se observa coordinacion 6culo-manual. Responde al pedido
del adulto que a veces le dice cémo hacer con los objetos (por ej.
donde colocar los fideos o ponerle la tapa a la fibra). Con respecto a la
calidad de la utilizacion de los objetos realiza ajustes ténicos-
posturales, de movimiento y secuencias de acciones para explorarlos,
con cambios de ritmos, velocidades, teniendo en cuenta el tamafio y
peso de cada objeto para su manipulaciéon. Con respecto a los
caracteres de la utilizacion de los objetos se destacan: sensorio-
motriz (ej. juego con triciclo, juego con pelotas), exploratoria (gj.
juego con fideos, recipientes y caja), simbolica (por e€j. en el caso del
juego con su papa y mama de esconderse y aparecer tapandose con
sus manos y en el caso del juego de princesas y monstruo con su papa
y hermano- cumpliendo el rol del bebé en un principio y luego
asumiendo el rol del monstruo que asusta) y también cognitiva (juego

comenzar a poner objetos en relacion: resolver, poner y sacar, juntar, apilar,
alinear, ensartar. Se van complejizando las acciones y prolongando los
tiempos de atencion y profundizando la concentracion.

Entre todas las actividades de manipulacion de varios objetos, surge el
interés por aquellos que pueden contener a otros, huecos que pueden ser
llenados, elementos que penetren y otros que permitan ser
penetrados...como un lapiz, un palito, una manguerita, todo sirve para
poner y sacar, unir y separar. En estas etapas son adecuados los
recipientes y objetos continentes de otros...Los nifios comprueban
espontaneamente los tamafos, comparan objetos, exploran sus
posibilidades de encastre, los clasifican, los organizan con un cierto orden.
A través de estas acciones iran estructurando las primeras nociones
espaciotemporales: dentro-fuera, grande-chico, antes-después, arriba-
abajo.

Sincrénicamente, cuando estas actividades se desarrollan a partir de las
iniciativas del nifio y, por lo tanto, responden a sus intereses y necesidades,
se constituyen en vivencias afectivo-emocionales con una profunda
significacién simbdlica, “contenidos mentales que, dialécticamente se
transforman a su vez en continente psiquico...”*® ” (Gruss, Rosemberg,
2017: 68)

49 Chokler, M.: “Jugar-se en la ontogénesis”. Revista La Hamaca n° 11, FUNDARI, Bs. As., 2001, pag. 85.
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de continente/contenido con cajay colores, donde ensambla, compara,
selecciona, pregunta, nombra, repite).

-Caracteristicas y calidad de los objetos: Algunos objetos son de la
vida cotidiana como por ej. recipientes, tuper, fideos mofito, caja de
gaseosas o de leche, fibras, lapices. Se observan que fueron ofrecidos
al nifio, quien los inviste con la manipulacion, exploracién y acciones
concretas de manera muy concentrado. Los objetos no muestran ser
un peligro para la edad del nifio, ya que no busca llevarselos a su boca,
chuparlos, si no que los manipula con cuidado e intenciones concretas
durante el juego. Son objetos seguros, de distintos materiales,
texturas, cotidianos y de simple acceso en los hogares. Se observa el
libro de cuentos de los tres chanchitos que esta roto, tiene unas hojas
arrancadas (en la entrevista la mama cuenta que no sabe manipularlo
con cuidado y ese tipo de libros se le rompen al querer girar las
paginas), lo que no impide que pueda explorarlo, interactuar con su
mama, asombrarse y contar la historia (con gestos, sonidos,
vocabulario verbal y no verbal). Se observa una evolucién en sus
juegos, ya que al principio aparecen juegos de exploracién o
sensoriomotor, y luego también surgen juegos simbdlicos y cognitivos
con los objetos que se encuentran a su alrededor, dandole otro
significado al espacio-tiempo y objetos que lo rodean en el hogar.

-Lugar de guardado: Generalmente los juguetes/objetos son
proporcionados por los adultos, quienes arman el espacio de juego o
brindan cierto conjunto de objetos (por €j. cajas con agujeros). Hay un
placar en la habitacion de los nifios, donde se guardan los juguetes,
con puerta cerrada, generalmente los papas le buscan los juguetes y
se los brindan. Ubicados en varias cajas abiertas con manijas en unos
estantes, estan diferenciados, en lo posible, porque a veces los nifios
los mezclan. La mama expresa que trata de tener por ej. los animales
todos juntos, los bloques por otro lado, los autitos en otra caja. Otros
objetos con los que juega mas seguido estan en el living disponibles
como por ej. el auto, triciclo con manija.

-Uso de objetos tecnoldgicos como juego en el hogar: En la entrevista
la mama expresa que en casa prefieren ponerle la television antes que
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el celular. Que el celular lo usan en el caso que salgan a cenar a algun
lugar, si hay mucha gente, cosas de peligro y no pueden estar detras
de él; mas que nada con canciones o videos de dibujitos, para ellos
estar mas tranquilos en el lugar. La television la prenden a veces en
las tardes o noches sobre todo cuando tienen que cocinar o hacer algo
que no podemos estar prestandole atencion exclusiva. Y prefieren que
vean cosas con sentido, por ej. una historia como videos de canciones,
dibujitos, cuentos o peliculas (que les ensefie a cantar, a contar los
numeros, aprender las letras, colores o animales). Cuando los adultos
quieren escuchar musica en la casa, ponen en la television un
programa donde solo se escucha el sonido y la pantalla queda negra,
ya que notaban que si no sus hijos se distraian mucho mirandolos
videos, colores, paisajes y dejaban de jugar para ver la television.

-Tipo de Juegos que se observan o describen en entrevista:
-Juego de Exploracioén: por ej. recipientes, cajas de cartén,
fideos tirabuzon; juego con caja de leche, colores y fibras.
-Juego Sensoriomotor por ej. juego con pelotas y recipientes;
traslados en el triciclo con su hermano y en la habitacion
subiendo/bajando de la cama(cueva del monstruo); jugar a
llenar, vaciar, reunir y separar; etc.
-Juego Simbdlico: por ej. juego de desaparecer/ aparecer
tapandose con sus manos; juego de princesas, bebé y
monstruo en la habitacién con su hermano y papa como
partenaire  simbdlico (historia simbdlica), juego de
identificacion con el agresor y el agredido (capacidad de
cambiar de roles).
-Juego Cognitivo: por ej. proceso cognitivo al contar un
cuento, narrando con su expresividad verbal y no verbal,
sefialando, imitando, gesticulando emociones, balbuceando
como si leyera, preguntando y respondiendo preguntas con
su mama sobre la historia de “los tres chanchitos y el lobo”,
prestando atencién, repitiendo y memorizando un cuento de
su interés y agrado.

-Clasificacién desde la psm: Juego de reaseguracion Profunda (juegos

sensoriomotor) / Juego de reaseguracion Superficial (juegos

‘los primeros esbozos del juego simbdlico los encontramos muy
tempranamente en las interacciones ludicas y comunicativas que
desarrollan los nifios espontaneamente: en los juegos de aparecer-
desaparecer (juego del cu-ct), tapar-destapar, perder-recuperar; es decir
Jjuegos de presencia-ausencia, en los que se juegan simbolicamente el
encuentro y la separacion de la figura del adulto/referente. El inicio del
juego simbdlico da cuenta de los grandes cambios que se estan
produciendo en la construccién psiquica (emocional e intelectual) del nifio.
Es un periodo de transicién y de transformacion del pensamiento: el pasaje
del predominio de la percepcion a la internalizacién de iméagenes, de la
construccion a partir de los esquemas sensoriomotores a las primeras
representaciones y conceptos.” (Gruss, Rosemberg, 2017: 118)

“...a partir de la confianza incorporada y reafirmada por sus figuras de
apego, un nifio podra instalar progresivamente y poner a prueba un nuevo
y afinado instrumento totalmente propio: el jugar. Diferentes niveles de
simbolizacién le permiten proyectar en la realidad del afuera los contenidos
primarios y fantaseados de su vida psiquica, y asi desplegar, elaborar y re-
elaborar sus afectos, temores y conflictos.

Bernard Aucouturier reconoce un primer nivel de ‘reaseguramiento
profundo de la angustia de pérdida” a través de juegos de placer
sensoriomotor: rotaciones, giros, saltos, caidas, balanceos, estiramientos,
trepados, equilibrio y desequilibrio, de destruccion y construccion; de
presencia y ausencia (escondidas); de persecucioén (atrapar y ser
atrapado); juegos de omnipotencia; juegos de identificacion con el yo ideal;
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simbdlicos, juegos de identificacion, “a hacer como si...”) / Juegos de
aseguracion profunda por medio del lenguaje (contar cuento/historia)

-En relaciéon al juego la mama agrega en la entrevista que le gusta
mucho jugar con su hermano, G andan en su bicicleta y B auto “pata
pata”, a saltar, correr por la casa o patios, a cantar (Brune lo imita
mucho a su hermano). También les damos cosas para que pinten
(cuadernos, hojas, colores, fibras). Entre todos jugamos a
perseguirnos y atraparnos, a las escondidas (B se esconde casi
siempre en su habitacién con las colchas de la cama). Le gusta jugar
con pelota y globos. Le gusta jugar en el agua (bafiadera o pileta en el
verano) con juguetes (que tiran / buscan) y su hermano. En el patio le
gusta hacer barro y con una cucharita meterlo en recipientes. (Juego
con la naturaleza).

juegos de identificacién con el agresor. (Chokler, 1999)”. (Chokler,
2017:94)

“El relato ficcional del juego, asi como las construcciones y las huellas
graficas representan pasajes en un proceso de distanciacion
emocional...Desde evocar intensas vivencias sensoriomotrices primitivas
autocentradas (Aucouturier, 2024), se llega a la externalizacion, proyeccion
y simbolizacion de contenidos internos que se concretan en
construcciones, encastres, rompecabezas, en el dibujo y en el modelado.
Ahora el foco esta en el producto, aunque son actividades donde la
corporeidad plantea ajustes y reajustes no solo praxicos y cognitivos, sino
también cierto nivel de control de la impulsividad, tanto en el gesto como
en el proyecto.” (Chokler, 2017: 185)

“El placer del nifio de ser buscado y luego encontrado es un juego de
reaseguracion profunda que alivia las tensiones debidas a la angustia del
abandono inevitable”. (Aucouturier, 2022:64) Juego de esconderse
cubriendo el rostro con sus manos, ser buscado y encontrado por sus
padres.

“...el placer en los juegos de aparecer y desaparecer requiere una
densidad psiquica ligada a la posibilidad de permanencia y de estabilidad
mental del objeto. Solamente en ese caso la excitacion puede
transformarse en goce -y no en panico- ante la vivencia de pérdida. Es
porque existe en su psiquismo claramente la imagen y/o representante del
otro, que el nifio puede jugarlo activamente, ponerlo a prueba, ponerse a
prueba y no tan solo tolerar ansiosamente la ausencia vivida como
pérdida.” (Myrtha H. Chokler, 2017: 97) Ej..: Juego de esconderse
cubriendo el rostro con sus manos, ser buscado y encontrado por sus
padres.

En aportes de Bernard A. “Los juegos de combate o de lucha simbolizan
esta “toma de poder”. A través de estos juegos, el nifio o nifia pequefia,
expresan su agresividad natural. Descubren el poder de hacer dario, pero
también de proteger. Les permite integrar ciertas normas, dominar el miedo
y la célera, regular sus impulsos, ya que debe controlar su fuerza para no
lastimar a su compariero de juego. Nuestro rol como adultos no es prohibir
estos juegos, sino encuadrarlos, ponerles reglas. Si agrede realmente no
estd jugando, estd agrediendo. Solo se puede jugar si hay una
interiorizacion de la ley: no hacer dafio al cuerpo del otro” - Plano
simbdlico: Juego simbdlico de principe, princesa y monstruo, que se
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atacan y protegen con poderes. Prevalece el discurso simbdlico: al
designar personajes y hacer “‘como si”.” (Aucouturier, 2004: 103) El papa
accede a ser partenaire simbdlico, acompafa corporalmente, aportando al
relato de la historia y favoreciendo los procesos profundos de los nifios de
omnipotencia y diferenciacion con el adulto. Es importante destacar la
disponibilidad corporal y expresiones gestuales, verbales, posturales del
padre para conformar un partenaire simbolico, que a su vez no descuida
su rol de adulto y mediacién cuando considera necesario, por ej. cuando el
nifio muerde o el hermano lo agarra con fuerza. Actorizacién: papa como
partenaire: principe, hermano: princesa - B: primero bebé y luego
monstruo.

“El juego deberia evolucionar hacia la resurreccion. El nifio con sus
poderes magicos hara revivir al sujeto, para continuar el juego o para
concluirlo. El juego de la omnipotencia magica tiene la finalidad de
metabolizar y compensar la conciencia de fragilidad y vulnerabilidad que
ha desarrollado el nifio. Este logro crucial implica la capacidad de
comprender las consecuencias de sus actos y de reparar el dafio que
pudieran haber causado” (Garcia, 2017: 138) Se observa un rol de
asistencia y proteccion de parte del hermano (G), cuando B cambia de rol
de ser bebé a ser monstruo y atacarlos.

“Destruir simbdlicamente al adulto es jugar a que se tiene poder, a que las
fuerzas propias superan a las de ese gigante que todo lo puede.
Precisamente en un momento de la vida en que éste es vivido en forma
ambivalente (dominador y protector) la superacién simbdlica implica no
s6lo la comprobacién del propio poder sino, fundamentalmente, la de no
ser destruido por el otro. Y ciertamente necesitamos resquardar a los nifios
de los peligros de la vida en sociedad. Pero el juego es otra cosa, el nifio
debe dominar, triunfar, ganar, porque lo necesita para desarrollarse, porque
es a partir de la vivencia en el plano simbdlico que puede comprobar sus
fuerzas y desplegar sus fantasias.” “La norma “el nifio siempre gana” es
determinante para la evolucion de este tipo de juegos en los cuales el
miedo parece ser la emocién a superar.” (Garcia, 2017: 127) B se identifica
con el rol del agresor (monstruo), asusta y ataca, desde el placer de jugar
ese rol. Comprendiendo que estan en un plano simbdlico, hacer como si.
Cambio de rol en el juego: indice de maduracion psicolégica y afectiva.
Cambio ténico emocional notorio.
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En aportes de Bernard A. “El nifio juega con placer para reasegurarse, con
el fin de alejar las tensiones dolorosas de su cuerpo, asi como las
emociones que les estan asociadas. El juego espontaneo es un potente
medio de reaseguramiento contra la angustia (la angustia de ser destruido
y abandonado). Los juegos de reaseguramiento profundo mantendran la
seguridad afectiva del nifio mediante la permanencia de una relacién
imaginaria con el objeto-maternante. El juego crea un contexto de
seguridad que favorece estructuras de permanencia del objeto
maternizante que daréa al nifio la capacidad de jugar solo, asi como de
afirmar su existencia en su ausencia y de instalarse en el mundo de los
adultos y de la cultura. Es por este motivo que uno de los objetivos
primordiales de la PPA es ayudar al nifio a desarrollar sus procesos de
reaseguramiento por la via del placer del juego simbdlico.” (Aucouturier,
2018: 62)

En relacion al juego simbdlico del monstruo y cuando cuenta la historia del
lobo: “El lobo , metafora de los fantasmas orales. Jugando al lobo el nifio
expresa la intensidad fantasmatica y emocional del periodo oral. Es
suficiente mostrarles que el lobo no es peligroso, que puede ser amable,
para atenuar la angustia y el miedo a ser devorados por el agresor. La
division entre lo bueno y lo malo tiende a superarse, cuando se sabe que
el lobo es una forma simbdlica de la figura parental, con lo que tiene de
peligrosa. La capacidad de cambiar de rol, de ser a veces el agresor que
persigue y otras veces el agredido y perseguido y en todos los casos
hacerlo con placer, es un indice de maduracién psicolégica y afectiva que
se traduce en un cambio ténico y emocional evidente. Para los
psicomotricistas en muy interesante tener en cuenta la evolucién de este
comportamiento en la ayuda que aportamos a su
desarrollo.”(Aucouturier,2004: 66, 67)

En relacion al cuento: “El lobo y los tres chanchitos”: “La narracion del
cuento de los tres cerditos a los nifios es muy interesante porque se trata
de un cuento universal que evoca la angustia de pérdida y los fantasmas
orales que les obsesionan y pueden llegar a aterrorizarlos. Hay muchos
nifios muy sensibles por todo lo que significa comer, devorar, miedo a ser
devorados...o irse, perderse, encontrarse en la barriga y salir vivo de nuevo
(ej. Caperucita roja)...En los tres cerditos, el lobo no se come a ninguno.
Los dos pequefios tienen mucho miedo, pero resisten al lobo y se salvan
corriendo a casa del mayor que ha construido una sdlida casa, de piedra
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(ladrillo). De hecho, los tres cerditos no son mas que uno solo y juntos
simbolizan ‘las etapas de construccion del Yo, las etapas de construccion
del edificio psiquico’. Hay diferentes versiones del triunfo de los tres
cerditos sobre el lobo...Pero en todas salen victoriosos frente al agresor y
muestran su alegria porque ya no han de temer al lobo ya que han
consequido alejar de la casa el miedo a ser devorados. El sentido
metaférico de la historia, es el triunfo sobre el agresor, que contiene el
fantasma y permite una identificacion serena con las imagenes parentales,
representadas en casa por la pareja formada por el padre y la madre.”
(Aucouturier, 2004: 68, 69)

“Aquello que habitualmente es llamado ‘juego simbdlico” es una creacion
bastante compleja poblada de elementos simbdlicos y semidticos que se
alejan sustancialmente de la imitacion. Aunque dificimente este trabajo
logre erradicar el concepto habitual de ‘juego simbdlico’, mantenemos la
esperanza de que al menos el lector llegue a comprender que no se trata
de tipos de juego sino de funciones dentro de este. Al jugar el nifio pone de
manifiesto capacidades psicologicas, la metabola y aquello de lo cultural
que ha sido incorporado, y con ello elabora su discurso.” (Garcia, 2017:74)
“Funcion semidtica: Gracias a las capacidades representativas y
simbdlicas que el nifio ha desarrollado a lo largo de los primeros afios de
vida, a medida que se apropia del leguaje verbal y no verbal de su cultura,
pone de manifiesto en el juego acciones con significacion susceptibles de
ser interpretadas por su observador. Ya no es el juego silencioso de los
primeros tiempos destinados a explorar y conocer el mundo. Ahora,
incorpora comparieros, reales o imaginarios, objetos y ropa con los que da
vida a diferentes personajes. Organiza juegos de roles con dos o mas
integrantes o bien acepta el rol en un juego que propone otro nifio y, en
ocasiones, da ‘libreto’... El juego, como sistema de significacién, transita
entre lo simbdlico, lo semiético y lo figurativo. Por lo tanto, debemos senalar
que los elementos se transforman en signos cuando pueden ser
interpretados por un observador.” (Garcia, 2017:74)

“Los juegos simbdlicos de aseguracién profunda...tienen relacién con el
miedo a perder a la madre y a ser destruidos...lo que facilita que el nifio
entre en si mismo, sus sensaciones, su tono, sus movimientos y sus
emociones. Los juegos que aparecen son: destruir, placer sensoriomotor,
ser perseguido, envolverse, esconderse, identificarse con el agresor, llenar,
vaciar, reunir, separar.” (Aucouturier, 2004:181). Y sostiene también que
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“...estos juegos universales hacen referencia a tener y no tener, como
acciones simbdlicas tanto para asegurarse de la continuidad del objeto
como para diferenciarse de él y ser uno mismo.” (Aucouturier, 2004: 89)

4+ FACTORES EN
RELACION CON LOS
OTROS (PARES,
ADULTOS Y
MASCOTAS )

-El nifio es solicitado por otro (hogar: adultos/pares) Cuando recibe
atenciones. Cuando se le solicita para comunicarse , jugar o cooperar
(interacciones con su familia). Cuando le dan consignas, por ej. cuando
la mama le indica donde colocar los fideos. En la mayoria de los videos
los adultos intervienen durante el momento del juego, con
interacciones verbales generalmente. No obstante, B participa de
manera atenta al entorno, de manera activa, autbnoma, por su propia
iniciativa, con el material que generalmente es proporcionado por los
adultos o hermano. Se observa placer compartido con los demas
durante sus juegos y disponibilidad para la accion. El nifio se ajusta a
nivel sensorial, ténico y postural en base a la ocasién, segun el
material, espacio de juego, propuestas, intervenciones y participacion
de los otros en la construccion de su juego. B se transforma ténica y
emocionalmente cuando se encuentra en juego sensoriomotor, sobre
todo con su hermano, donde se observa cierta tensiéon corporal y
emocional, pero a su vez placer compartido (ej. juego con el triciclo,
juego con pelotas).

-El nifio solicita a otros: Cuando desea interactuar para comunicarse,
jugar, cooperar. Cuando desea obtener un objeto, que esta fuera de su
alcance (por ej. guardado en el placar). Solicita al otro por medio de la
seduccién (mirada, respuesta a la necesidad del otro, juego de
esconderse y aparecer); la imitacion de los gestos, sonidos, acciones,
movimientos; la anticipacion; la invitacion (ej. narraciéon juntos de
cuentos). Los medios que utiliza para atraer al otro son a través de la
voz: palabras, gritos (con distintos tonos: mas altos o mas bajos),
onomatopeyas (sonido de monstruo), miradas dirigidas y sostenidas
en los padres y hermano, variaciones tonicas y emocionales,

Segun Myrtha C.: “Dada su caracteristica eminentemente social desde el
inicio, la seguridad afectiva y la calidad de proteccion del vinculo de apego
son las condiciones de base para que el nifio pueda operar con sus propios
instrumentos de exploracion. Asi, impulsado por el deseo y por el placer de
conocer y dominar los fenémenos de su mundo, se manifiesta como sujeto
activo, cognoscente y disponible en la relacién.” (Chokler, 2017:93)

El aporte de Bernard A.: “Jugar con los padres, hermanos, con los
compafieros, es un medio excepcional de comunicacion para él. En efecto,
él juega libera emociones muy fuertes que los nifios comparten, se
apropian o rechazan, emociones acompariadas o no de palabras. Esta
intensidad de la comunicacién durante el juego permite que el nifio se
construya a si mismo en camino hacia la socializacién.” (Aucouturier
,2022:34)

En relacién al Organizador del desarrollo: El vinculo de apego, Chokler
describe lo siguiente: “ La funcién del vinculo de apego es que, en cada
momento necesario, el adulto protector ayude realmente al nifio a disminuir
el alerta y la excitacién desmesurados frente al temor a lo desconocido del
mundo que llevan a la angustia agotadora. Curioso mundo nuevo para él,
renovado en todo instante, lleno de interés, pero también de inquietantes
amenazas...El apego se va desarrollando hacia las personas con las que
el nifio tiene mayor interaccién o que le brindan las respuestas especificas
(Bowlby, 1976) mas calidad y adecuadas.” (Chokler, 2017: 52)

Con respecto al Organizador del desarrollo de la comunicaciéon y sus
lenguajes, Chokler: “El predominio del placer del encuentro con el otro, del
placer de sentirse escuchado, captado y comprendido y de incidir, a su vez,
en el otro, permite el pasaje y la conversién semiético-semantica de un
primer sistema de sefiales - sensoriomotrices, gestuales, mimicas y
proxémicas — y la progresiva elaboracion de un segundo sistema de
seniales®, socializado, simbdlico y pragmético de la lengua. La eficacia de

%0 lvan P. Pavlov, neurofisiélogo ruso, premio Nobel de Medicina 1904, fue el creador del concepto de conductas provocadas por reflejos condicionados por el primer
sistema de sefiales, dando origen a la Reflexologia como teoria fundamental de la conducta. Sin embargo, consideré que en el hombre se produce un salto
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cambiando el ritmo de su accionar segun el juego en el que se
encuentre (unos mas estaticos, minuciosos y otros con mas
movimiento corporal, amplios), diversas posturas y movimientos,
alternancia de distancias (alejarse-aproximarse), traslados, sonrisas,
risas, el contacto fisico, la repeticion de las acciones que le generan
placer. B acaba o rompe las interacciones corriendo la mirada hacia
otro lado, ignorado al adulto, prestando atencién a su accionar.

-La atencién del otro ;cémo la muestra?: da, recibe, escucha,
responde, pregunta, acoge, atiende, prevé, anticipa, imita, repite,
participa de manera activa, toma un rol en el juego simbdlico de su
hermano y papa (hacer como si fuese un monstruo). Es sensible a las
emociones de los demas vy tiene sentimientos de solicitud hacia los
demas.(Resonancias ténicas emocionales reciprocas)

-Modalidades en la comunicacién: Proximidad: permanece en el en
espacio cercano a sus papa, hermano, no obstante, puede alejarse, ir
a otros espacios del hogar, tolera la distancia y esta seguro ante ella.
Cuerpo/contacto: en pocas ocasiones se observa en los videos que se
acerca a otro y establece contacto fisico. Generalmente se encuentra
concentrado en su accionar, objetos y juego. Usa la comunicacion
verbal: como la voz, palabras, preguntas, sonidos onomatopéyicos
(monstruo), como no verbal: sefialamientos, gestos, miradas, sonrisas,
risas, estado ténico emocional, posturas, acciones para comunicarse
con otros.

estos codigos corporales constituye la raiz indispensable para que se
arraiguen y florezcan plenamente todas las apetencias y competencias
comunicativas que dan lugar | acceso al lenguaje verbal” (Chokler, 2017:
58, 59)

“...los juegos de identificacién con el agresor, remiten a la elaboracion de
procesos y fantasmas como los descriptos por Sandor Ferenczy (2006) en
su versién de la colonizacién por parte del adulto, del psiquismo del nifio y
serian preparatorios de la posibilidad ulterior de asumir diferentes roles y
lugares en la relacion.” (Chokler, 2017:185)

“Winnicott llamé la atencién sobre ciertos momentos criticos del desarrollo
y afirma que el “yo-soy” contiene la idea de que todo lo demas es “no-yo”.
La afirmacién del propio ser, dice, trae consigo una expectativa de
persecucion por esa otra cosa que no es él.” (Garcia, 2017: 128)

“Hasta el tercer ario los nifios intentan asegurarse frente a la angustia de
pérdida de la madre. Todos los juegos infantiles mediatizan fantasmas de
accion. Los juegos son creaciones simbélicas para asegurarse una y otra
vez frente a las angustias de pérdida que pueden llegar a asumirse
integrando la realidad y experimentando el placer de ser uno mismo.”
(Aucouturier, 2004: 97)

“...los juegos de presencia y ausencia — aparecer — desaparecer, las
escondidas — estan relacionados con la constitucién de la permanencia del
objeto, en definitiva, de si mismo, y simétricamente del otro a pesar de los
cambios, los escenarios y las situaciones.” (Chokler, 2017: 184)

Segun Calmels D. “En relacién al hombre con los animales podemos registrar dos
procesos: uno de ellos tiende a la eliminacion, exclusion o indiferencia; otro, a valorar
la presencia del mundo animal a través de la conservacién (especies protegidas,
zoolégicos), reconstruccion embalsamiento (museos), reproducciéon en escala
(juguetes), representaciéon (imagenes visuales), animacion (peliculas, libros).
Cotidianamente, en los animales domésticos, en las mascotas, se vierte una parte de
la necesidad de contacto y juego.” (Calmels, 2013: 37) Ej.: B sigue con la mirada a
su gato.

En g3elacién al Organizador del desarrollo: El orden simbédlico, la dra. Chokler describe
lo siguiente: “El conjunto de representaciones mentales, determinadas socio-
histéricamente- valores éticos, creencias, mitos y saberes cientificos y culturales de

cualitativo respecto a la complejidad de las funciones psicoldgicas que facilitan la produccion de un segundo sistema de sefiales que da origen al lenguaje verbal o

simbdlico.
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una comunidad- se expresa y opera inevitablemente, en la interaccién cotidiana,
desde un Orden Simboélico inducido a través de discursos, comportamientos,
actitudes, acciones, rituales y emblemas que regulan y mantienen la vida e incluyen
a cada sujeto en la familia, en la sociedad y en la cultura. De esta manera penetran
con fuerza instituyente integrandose en el psiquismo individual (Kaés, 1981) y
configurando tanto sus conductas como su pensamiento y su identidad.” (Chokler,
2017: 49,50)

Indicadores del momento de juego cotidiano en relaciéon a los aportes tedricos/prdacticos/actitudinales de la psicomotricidaa

operativa.

Factores del Entorno: HOGAR. Aportes Tedricos/practicos/actitudinales
Parametros: Indicadores observables de la Psicomotricidad Operativa
extraidos de videos, crénicas y entrevistas:
-Primeras representaciones de si mismo: L expresa sus emociones a »  Aucouturier propone: “...En cuanto al concepto del “Si mismo” no se trata
través de la sonrisa, la risa, la mirada, las mimicas, gestos s6lo de una instancia psiquica como el “Yo”, sino que se refiere a una
+ FACTORES EN significantes, las posturas, sus acciones, la voz, comunicacién verbal representacion del sujeto como persona entera, englobando lo somaético y
RELACION CONSIGO fluida y coherente a la situacién y el entorno. También se puede ver la lo psiquico. El “Si mismo” se manifiesta por medio del registro simbdlico no
MISMO representacion de si misma a través de las construcciones que crea y verbal y también por medio de palabras auténticas que expresan las
realiza en el espacio de juego del hogar (ej. armado de juegos de plaza emociones y la intimidad de la vivencia.” (Aucouturier, 2004: 114)
en el living- armado de casita en la habitacién) y los roles que asume, » En relacién al Organizador del desarrollo: la seguridad postural y
representa durante los juegos simbdlicos (por ej. maestra del jardin y disponibilidad corporal de la Dra. Chokler, Garcia y Gonzalez describen lo
rol maternante, cuidadora de bebés). siguiente: “Existe una estrecha relacion entre la sensacion corporal de
-Caracteristicas del tono: L muestra variaciones ténicas-emocionales estabilidad y bienestar, el equilibrio emocional y la disponibilidad corporal
en los videos, lo que expresa con sus estados un aumento del tono en para el movimiento, la exploracion y el aprendizaje. Tanto la habilidad, la
situaciones de juego que requieren de ciertos tipos de movimientos armonia de los movimientos y la sensaciéon de competencia, como la
para ejecutarlos por ej. juegos sensoriomotores y simbdlicos como j. torpeza, los movimientos incoordinados y la inseguridad, se organizan a
con bebote en plaza o j. simbdlico de maestra en el jardin con alumnos. partir de una historia postural, que se ha ido conformando en relacién con
Y en otros casos se observa una disminucion del tono corporal - el movimiento del cuerpo en el espacio, a los objetos y los adultos que
emocional sobre todo en acciones que requieren una manipulacioén fina
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y mas estatica como lo es cuando juega a leerle el cuento a la
hipop6tamo en la cama o cuando juega a armar el rompecabezas en la
mesa. Sus estados ténicos emocionales expresan estados de placer
durante los juegos observados. Generalmente se observa que
mantiene una continuidad en el tono, es decir, que el estado tonico
emocional frecuente no varia, se mantiene estable a lo largo de una
accion o una secuencia de tiempo, compenetrada en su juego. No
obstante, hay rupturas si la narracion de su juego simbdlico lo amerita,
por ej. cambios en el tono como resonancia ténica emocional con el
personaje del bebote: que se cae y ella se tira sobre el sillén quedando
unos segundos tirada. El bebé “llora”, ella lo contiene, cuida, sostiene,
con actitud empatica y cuidadosa (simbolismo de cuidado, materna
desde sus propias experiencias de vida, como fue maternada).

-Su expresividad gestual se observa variada segun la situacion:
generalmente se manifiesta con sonrisas, risas, gestos de seriedad o
enojo, atencion, miradas dirigidas a objetos o personas, mimicas,
muecas, sefialamientos, imitaciéon de gestos de situaciones o personas
ya observadas por ella (Vivencias de su propia experiencia cotidiana)
Por ej. se observa en la expresividad gestual, corporal, postural y verbal
con el cuento, L hace como si estuviese leyendo un cuento (auin no sabe
leer): Hay atenciéon en el texto que mira, hace como que lee,
simulacién/imitacion de actitud de lectora: Gestos de correrse el pelo de
la cara colocandolo detras de la oreja (para poder ver mejor),
sefialamientos en el texto de izquierda a derecha, habla de manera
pausada-expresiva, cambios en el tono de voz (con algunos
personajes),respiraciones mas profundas, atencion
sostenida/concentracion, miradas dirigidas (cuento-mama), creatividad
al inventar una o varias historias.

-Durante el juego presenta miradas dirigidas y sostenidas en lo que le
llama la atencién en su entorno. Por momentos hay miradas de
complicidad y reaseguracion hacia su mama y hermana.
-Caracteristicas de movimiento: A través de sus movimientos y
acciones precisas hace para descubrir, experimentar, crear, controlar su
juego. Su movimiento es: Amplio: abierto, proyectado a distancia del
cuerpo, las extremidades se alejan del eje medio y ejes transversales
biacromial (hombros) y bicrestal (cadera), se mueve por el espacio
de manera fluida (movimientos continuo). Por momentos es rapido (de

ejercen las funciones de cuidados y proteccion.” (Garcia, Gonzalez,
2017:5)
“El juego es simbdlico en la medida en que representa una historia vivida
procedente de las relaciones afectivas con los padres.” (Aucouturier,
2022: 30) Ej.: jugar el rol maternante con los bebotes.
“Cuando los nifios buscan soluciones contra el miedo, son busquedas para
asegurar los procesos de reaseguracién.” (Aucouturier, 2022:37) Ej. el
momento de la narracién de historias inventadas por L con el cuento, donde
relata diversos miedos profundos como al abandono, perderse,
desaparecer y que los padres no la encuentren, compariero que pega, ser
robado, etc. busqueda de resoluciones durante la narracion,
reaseguracion ante las angustias arcaicas.
Segun Myrtha C. “...en la construccion de la persona, la subjetivacion e
imagen de si estan siempre integradas a las huellas del otro con quien ha
vivido experiencias significativas. La dinamica de emociones y afectos
permiten el anclaje de la sensacién y de la percepcién de la experiencia
como signos y representaciones en la memoria y en el psiquismo. Este
conglomerado se transforma al externalizarse y proyectarse en los gestos,
los actos, las construcciones, los suefos y el lenguaje.” (Chokler,2017: 94)
“La construccién de casas y refugios representan asi mismo una extension
y proyeccion del propio cuerpo y de la imagen de si.” (Chokler, 2017: 185)
“La expresividad motriz es la manera que cada nifio tiene de manifestar el
placer de ser él mismo, de construirse de una manera autonoma y de
manifestar el placer de descubrir y de conocer el mundo que le rodea.”
(Aucouturier, 2004: 130)
“...Lentamente, la construccion de contenidos simbdlicos y el acceso a la
expresion cada vez mas abstracta se manifestaran en el desarrollo del
lenguaje verbal, de la expresion gréfica y plastica, de la I6gica matematica
y del lenguaje cientifico, la mas abstracta de las expresiones. Para que
este proceso pueda darse es esencial acompafar al nifio y fortalecer la
dinamica de su deseo de afirmacion, creando las condiciones necesarias
para ejercerlo.” (Gruss, Rosemberg, 2017:137)
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alta velocidad) como cuando salta en el sillén y en otros es lento (de
baja velocidad) como cuando hace como si le realiza cuidados de
higiene al bebote. Los movimientos son armoénicos: coordinado,
realizado con calma y poco esfuerzo, agradable a la vista, euritmico,
equilibrado. También presenta movimientos enérgicos: realizados con
fuerza y rapidez dirigido hacia un objetivo. Por ej. L a través de su
expresividad motriz: Posturas, movimientos, acciones, gestos de
ternura y sostén corporal - emocional, caricias, comunicacion verbal y
no verbal, miradas atentas, sonrisa, atencién, manipulacion estado
ténico-emocional: juega de manera simbodlica - sensoriomotriz a ser una
adulta que cuida y acompafa a un bebé en juegos de plaza (simbdlicos,
creados por ella con objetos del living) y en situacién de cuidados
cotidianos.

-Movimientos frecuentes: Manipula (toca, modela, traslada, mueve,
encastra.). Camina lento, rapido. Corre. Salta. Trepa. Sube escaleras.
Asciende apoyada sobre algun material ayudado por sus extremidades.
Gesticula: hace gestos con manos, brazos, para dar intensidad a una
expresion. Patea. Arroja. Rola: gira sobre sus ejes transversal o
longitudinal. Empuja. Desplazamientos por todo el espacio del hogar,
cambios de direccion, muestra atencion en su accionar, toma distintas
posturas de manera fluida por ej. se agacha, pone de pie, extiende su
cuerpo hacia arriba para alcanzar algo, hace gestos, muecas, sefala,
pasa de estados ténicos-emocionales elevados a relajados segun la
ocasion del juego, etc.

-Posturas predominantes durante el juego: Bipedestacion: de pie.
Sedestacion: sentada en silla, cama, suelo, escalén, sillén. Agachada.
De rodillas. Erguida, con apoyo de piernas y empeines en el piso.

-Se presentan situaciones de equilibrio y desequilibrio corporal y
emocional. Por lo general mantiene, controla su equilibrio tanto corporal
como emocional durante los videos. Solo aparecen algunos pequefios
momentos de desequilibrio durante el juego del “bebé en la plaza”
cuando esta sobre el sillén, pero logra controlar el movimiento, cae
suavemente con cuidado de su cuerpo y ajusta su cuerpo para
continuar.
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-Con su intencionalidad manifiesta deseo por conocer el mundo que la
rodea, experimentar diversas formas de hacer con su cuerpo y objetos
que inviste. La creatividad, imaginacion, construcciones y simbolizacién
son el motor de su juego espontaneo, expresividad motriz y actividad
placentera.

-Con respecto a la descentracion ténica y emocional: muestra
capacidad de analisis de la realidad espacial, temporal y emocional, por
ej. muestra interés por la actividad operatoria y logica, por ej. actividad
con cuentos “hacer como si leyera, contara historias”, actividad de
armado de rompecabezas y colocar nombres a los dibujos de los
bichos. Hay situaciones donde se puede observar la inteligencia
practica puesta en juego: capacidad de resolver y plantear problema
practicos.

+

FACTORES DEL
ESPACIO/TIEMPO DE
JUEGO

-Espacios de juego cotidianos en el hogar: suelo del living-comedor,

silla alta y mesa, su cama, sillon grande, alfombra en el suelo de su
habitacién. En la entrevista también se nombra el espacio de la escalera
(los escalones mas bajos que estan en el comedor),

-Lugares de la casa habituales para el momento de juego: -observables
en videos: living-comedor, habitaciéon de las nifias (Lara y hermana
mayor de 10 afios), - no observables, segun entrevista: debajo de la
escalera del duplex, con juguetes en los escalones de abajo, también
en su sillita y mesa chica que esta en el living.

-Condiciones de sequridad/insequridad del espacio de juego: No se

observan situaciones concretas de inseguridad, la nifia se mueve
libremente por el hogar, tiene precaucion al subir y bajar las escaleras,
busca juegos sensoriomotores como saltar, subir-bajar del sillén, subir,
bajar las escaleras, trepar, caminar haciendo equilibrio sobre objetos
como cubos, sillitas, etc. tiene buen control de su cuerpo y actitudes de
autocuidado. En la escalera la mama dice que cuando se mudaron
colocaron una puerta firme que se abre con cerrojo en la parte de arriba
de la escalera, por seguridad. Otra medida que tomaron fue colocar los

En relacién al Organizador del desarrollo: la exploracion y conocimiento del
mundo, la dra. Chokler describe lo siguiente: “El nifio vive y mientras se
mueve, no solo se desplaza o toma objetos, sino que, fundamentalmente
‘es”, se ‘siente siendo” y no solo existe, al tiempo que piensa, conoce y
aprende...La actitud de cuestionamiento...es condicion indispensable para
un verdadero aprendizaje que siempre es, por definicién, activo. La
experiencia ténico emocional placentera deja huellas que activan y
reactivan la atencion, con sus distintos niveles, asi como la exploracién y
experimentacion. En el trayecto cognitivo la actitud de cuestionamiento
organiza la percepcion, la seleccion, caracterizacién y categorizacion
rudimentaria de objetos y fenémenos con la formulacién de hipotesis. Una
movilizacién de signos, de indicadores, emerge inicialmente de
impresiones e imagenes sensorio-ideo-motrices, mientras se configuran
sucesivas e infinitas asociaciones y conversiones de significaciones que le
permiten integrar e instrumentar progresivamente la realidad para
transformarla y transformarse.>'” (Chokler, 2017: 63, 65)

“El simbolo de la construccion de la casa: La casa simboliza un recinto
protector contra la pulsionalidad de los fantasmas de accién. Es el
resultado de las sucesivas representaciones de todos los envoltorios

51 Es la definicion de aprendizaje de Pichon Riviere, op.cit.
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televisores en la pared, quitando una mesa con rueditas. Pero ahora no
hemos tenido que hacer muchas modificaciones, solo mover los
muebles (mesa, camas) para hacer mas espacio para que juegue.

-Duracioén de sus interacciones, de sus jueqos(espacio-tiempo): Su
mama expresa en la entrevista, que por lo general se aburre rapido y
necesita cambiar de juego cuando esta sola, busca otra opcién; a no
ser que este muy entretenida. Cuando juega con la hermana es mas
largo el tiempo de juego, a parte la hermana al ser mas grande se le
ocurren cosas, inventan y la guia.

-En los desplazamientos: sus trayectos preferidos y repetidos, segun
sus direcciones por el espacio son el living-comedor, la escalera, su
habitacién. Se moviliza por el espacio: caminando despacio o rapido,
corriendo, equilibrandose, trepando (sillon, silla grande, chicas, cama),
saltando, subiendo y bajando escalones, etc.

-Armonia corporal en el espacio: L realiza ajustes tonicos, ritmicos y
emocionales segun la ocasion del juego, pero por lo general se
encuentra disponible y en juegos placenteros. Se observa armonia
corporal, control y dominio de sus destrezas motoras, unidad corporal y
representaciones simbdlicas.

-Atencién al espacio: L a través de su expresividad motriz manifiesta
anticipacion de los obstaculos y demas dificultades en el espacio,
ajustes tonico-emocionales y corporales frente a los obstaculos.
Apreciacion cognitiva del espacio: realiza diversas direcciones, cambios
de posiciones y giros, nociones de distancias, velocidades alternadas:
entre movimientos mas lentos y otros mas rapidos. Atencién al espacio
de los demas, ej. miradas, frases, preguntas o respuestas dirigidas a
otros. Defensa del espacio propio: lugares preferidos del hogar.)

-En relacion a la representacion del espacio: L realiza construcciones
simbdlicas complejas. por ej. al crear, construir espacios como por ej.
una plaza con juegos (circuito motor) en el living o armado de una casita
en su habitacién (con cocina, habitaciones, comedor, etc.) teniendo en

mencionados al hablar de la representacién de uno mismo.” (Aucouturier,
2004:177) Relacionandolo a la practica psicomotriz el espacio de
seguridad en la casa/refugio es un espacio que marca un limite del adentro
(seguro) con el afuera (inseguro). Espacializacion: la casa como un espacio
de aseguracion profunda de la nifia, donde despliega su juego simbdlico
del rol maternante (mama, adulta cuidadora).

El juego de la casita es “...Refugio e inmovilidad: sentidos propios del
rincén, vivencias que le otorgan su valor de casa, envolvente,
tranquilizadora.” (Calmels, 2016:17)

Gruss L., Rosemberg F. citan a Arminda Aberastury “...es el cuerpo su
primer interés. La casa, que lo simboliza, sera luego el objeto central de
sus paisajes...”. También citan a B. Aucouturier “Un espacio de seguridad
y de libertad es necesario para construirse”. (Gruss, Rosemberg, 2017:
113y 115)

“Los nifios pequefios, nos dice Bernard Aucouturier, organizan los objetos
alrededor de su cuerpo. Construyen las casas a su alrededor. Pueden
también ocupar y “habitar los espacios” (Calmels, D. Espacio habitado.
DYB Ediciones, Bs As, 1997) ya constituidos, como refugios o huecos por
llenar. Un poco mas adelante, organizan ya con la finalidad consciente de
integrar sus cuerpos y, asi, la casa o el barco son construidos para ser
ocupados, habitados (B. Aucouturier, 1983)"(Gruss, Rosemberg,
2017:132y 133)

Calmels destaca que la casita es el refugio, “espacio habitado”, donde el
nifo/a le da sentidos propios al rincon, dandole valor a la casa como
envolvente y tranquilizadora (Calmels, 2016).
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cuenta una logica en sus narraciones del juego simbdlico, ocupando
roles claros y significativos.

*

FACTORES DE LOS
OBJETOS/JUGUETES

-Objetos utilizados por la nifia: En los videos seleccionados los objetos
que inviste son: una pizarra blanca colgada en la pared a una altura
baja facilitando su alcance, fibrones y borrador de pizarra, peluches y
mufiecos, hojas, lapices, sillas. En otro video un cuento infantil grande
con texto y dibujos, con hojas de papel, un peluche grande de
hipopétamo color rosado, sabanas, frazadas colgadas, almohadas.
Otro juego con bebote, cubos, mesita de plastico, sillas chicas de
madera, escalera, sillén, almohadoén grande, frazada. En otro video
bebote, peine, secador de pelo de juguete, toalla, recipiente de plastico
con piquito, objeto pequefio. En la crénica n° 5 utiliza piezas grandes
de rompecabezas de dibujos de bichos, que se unen entre dos o tres
piezas por dibujo. En la ultima cronica inviste mufiecos, bebotes de
distintos tamafios, recipientes, placard y cajonera, cocinita de juguete,
cunita, teléfono de juguete, banquito y cuento.

En la entrevista la mama nombra otros objetos que le ofrece
cotidianamente como por ej. las barbies, material de arte para pintar,
recortar, pegar papelitos (hojas, lapices, colores, pintura, tempera,
fibras, tijera, plasticola, etc.), masa de sal de colores.

-Objetos preferidos: con bebotes, cochecitos, cunita, comidita, cosas de
higiene para los bebotes; las barbies, el ken y las hijitas. Le gusta jugar
a ser veterinaria, con sus 0sos, peluches, tiene un kit de doctora. Con
pelotitas de hidrogel chiquititas Norvis en juego simbdlico con mufiecas.
-¢Cémo utiliza los objetos?: Los busca, selecciona, clasifica, organiza,
manipula con precision, les da un simbolismo y significado, los mueve
“dandole vida”, los personifica y arma historias simbdlicas con ellos (ej.
juego de situaciones en el jardin y cuidados cotidianos de bebés). Los
traslada, organiza, encastra, construye con ellos su juego, los nombra,
cataloga, utiliza objetos con fines practicos y acordes a lo que
representa cada objeto (ej. dibujar, escribe con el fibron en la pizarra),
los guarda. Realiza una manipulacion precisa de cuentos, mueve sus
paginas, sefiala los dibujos / ilustraciones, inventa y narra historias,
hace como si leyera, realiza pausas y cambios de tono de voz, los
explora con el movimiento, acciones, gestos y mirada atenta, los inviste
con un sentido coherente, con finalidades claras para ella desde un rol

“Cualquier objeto permite desarrollar el juego. Los objetos menos
estructurados, mas inespecificos, los mas simples, son los que facilitan el
mayor despliegue de la fantasia y la creatividad, y ayudan a la elaboracion
de las situaciones de la vida cotidiana, traumaticas o reparadoras.” (Gruss,
Rosemberg, 2017:133)

“Ciertamente los juegos con mufiecas para las nifias se mantienen en una
dimensién social y cultural (se regalan muriecas a las nifias y coches a los
nifios) pero no se trata solamente de un juego cultural sino también de un
juego de identificacién con la madre y de un juego de aseguracion ligado a
la angustia de castracion que se apoya en mecanismos inconscientes que
son independientes de la cultura. Ocurre lo mismo con todos los objetos
que se ponen encima como los disfraces, los vestidos, los sombreros,
bolsos, collares, etc.” (Aucouturier, 2004:102)
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simbolico y segura con acciones precisas, lo que conlleva a interpretar
su contacto con los libros y que le han leido antes, por lo que aparece
la imitacién: hacer como si leyera, contara historias. Con los objetos y
juguetes disponibles construye escenarios simbodlicos como la casa,
plaza, jardin, etc. Transformacion en los objetos y construcciones
simbdlicas de espacios: (ej. juego simbdlico: la casita y juegos de
plaza). Los acomoda, se sube, trepa, baja, camina y salta sobre ellos,
los rodea, mueve (gj. sillén, cubos, sillas, mesa). Muestra un estado
ténico emocional de placer y atencidn sostenida generalmente mientras
juega con los objetos/juguetes de su vida cotidiana. Con respecto a la
calidad de la utilizacion de los objetos realiza ajustes ténicos-
posturales, de movimiento y secuencias de acciones, con cambios de
ritmos, velocidades, teniendo en cuenta el tamafio y peso de cada
objeto para su investimiento. Con respecto a los caracteres de la
utilizacion de los objetos se destacan: sensorio-motriz (ej. juego
simbdlico de plaza en el living), simbélica (por €j. en el caso del juego
simb. del jardin ella como maestra con sus alumnos-hermana, perro,
peluches y bebotes-; juego simb. contarle un cuento a su hipop6tamo y
mama; juego simb. acompafiando al bebote en la plaza y momento de
higiene; juego simbdlico de la casita cuidados cotidianos de bebés) y
cognitiva (por ej. juego de mesa rompecabezas de bichos, donde
ensambla, encastra, compara, selecciona, clasifica, organiza, pregunta,
nombra, repite, personifica los bichos con nombres propios).
-Caracteristicas y calidad de los objetos: los objetos que utiliza la nifia
por lo general son sus juguetes o de su hermana y algunos objetos de
la casa como sillas, cubos, silldn. Se observa que los objetos/juguetes
que inviste la nifia son seguros para su edad, de distintos materiales,
texturas, cotidianos y de simple acceso en los hogares. Se observa una
clara evolucién en sus juegos, alcanzando, priorizando los juegos
simbdlicos y cognitivos con los objetos que se encuentran a su
alrededor, dandole otro significado al espacio-tiempo y objetos que la
rodean en el hogar, ampliando sus historias espontaneas e inventadas
por ella durante cada juego a partir de su creatividad e imaginacion
(fantasias de accién en juego).

-Lugar de guardado: en el hogar guardan los juguetes de manera
clasificada y ordenada (cosas para pintar en latas, mufiecos, juguetes
de cocinita, cosas de supermercado, disfraces, etc. en canastos de
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plastico grande o en cajas). Todo lo que usa habitualmente suele estar
al alcance de L, en su habitacion, placard y si no los alcanza porque
esta alto pide ayuda para obtenerlos.

-Uso de objetos tecnolégicos como juego en el hogar: la mama nos
expresa que si usa celular (Aprox. 2 horas por dia repartido) en algunos
momentos como cuando ella cocina, o cuando va al bafio, o en
reuniones con otros adultos. Le gusta ver dibujitos en YouTube de
Bluey, mascotas, escuchar musica y bailar. La television la mira antes
de dormir y la tablet ya casi no la usa porque esta vieja.

-Tipo de Juegos que se observan o describen en entrevista:

-Juego Sensoriomotor: por ej. juego sensoriomotor de circuito
en el living con el sillon, cubos, sillas chicas y altas,
escalones, mesa de plastico, etc. (construccion simbolica de
plaza).

-Juego Simbodlico: por ej. juego simbdlico de maestra en el
jardin con sus alumnos (mufiecos, hermana y perro); juego
simbdlico de contar un cuento a peluche grande y mama;
juego simbdlico de acompafiamiento a bebé en la plaza;
juegos de cuidados cotidianos con bebés en casitas
construidas por ella (momentos de higiene, alimentacion,
descanso, paseo, juego, tareas del hogar: cocinar, limpiar).
Uso y simbolizacion precisa y creativa de los objetos y el
espacio-tiempo, enmarcados en una historia que va
inventando durante el juego.

-Juego Cognitivo: por ej. proceso cognitivo al contar un
cuento, narrando con su expresividad verbal y no verbal,
sefialando, moviendo su dedo de izquierda a derecha de
arriba a abajo, imitando, gesticulando emociones, haciendo
como si leyera, preguntando y respondiendo preguntas con
su mama sobre la historia, prestando atencién, creando a
partir de su imaginacion, repitiendo y memorizando historias
de su interés. Y en el juego de mesa de rompecabezas,
donde despliega acciones de atencion, asociacion, seleccion,
clasificacion,  organizacion, encastre, entre otras,
concentrada y logrando formar todos los rompecabezas
disponibles en la mesa. También decide llevarlo a un plano

...La evolucion del juego en las instancias mas tempranas de
conformacion de la persona, la etapa de aseguramiento frente a la
ansiedad por la pérdida de la unidad de si, incipiente y todavia fragil en su
constitucion, o por la separaciéon/pérdida del Otro privilegiado.
Presenciamos la interiorizacion progresiva de ese Oftro, en sus diversas
representaciones: la madre, adultos varios, el mundo externo, el mundo de
la cultura...” (Gruss, Rosemberg, 2017:137)

“El nifio juega con placer para reasegurarse, con el fin de alejar las
tensiones dolorosas de su cuerpo, asi como las emociones que les estan
asociadas. El juego espontaneo es un potente medio de reaseguramiento
contra la angustia (la angustia de ser destruido y abandonado). Los juegos
de reaseguramiento profundo mantendran la seguridad afectiva del nifio
mediante la permanencia de una relacién imaginaria con el objeto-
maternante. El juego crea un contexto de seguridad que favorece
estructuras de permanencia del objeto maternizante que daréa al nifio la
capacidad de jugar solo, asi como de afirmar su existencia en su ausencia
y de instalarse en el mundo de los adultos y de la cultura. Es por este motivo
que uno de los objetivos primordiales de la PPA es ayudar al nifio a
desarrollar sus procesos de reaseguramiento por la via del placer del juego
simbolico.” (Aucouturier, 2018)

“...a partir de la confianza incorporada y reafirmada por sus figuras de
apego, un nifio podra instalar progresivamente y poner a prueba un nuevo
y afinado instrumento totalmente propio: el jugar. Diferentes niveles de
simbolizacién le permiten proyectar en la realidad del afuera los contenidos
primarios y fantaseados de su vida psiquica, y asi desplegar, elaborar y re-
elaborar sus afectos, temores y conflictos.

Bernard Aucouturier reconoce un primer nivel de ‘reaseguramiento
profundo de la angustia de pérdida’ a través de juegos de placer
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simbdlico, colocandole nombres personalizados a cada bicho
que armo.
-Clasificacién desde la psm:
-Juego de reaseguracion Profunda (juegos sensoriomotor) / Juego de
reaseguracion Superficial (juegos simbolicos, juegos de identificacion,
“a hacer como si..."”) / Juegos de aseguracion profunda por medio del
lenguaje (contar cuento/historia).

sensoriomotor: rotaciones, giros, saltos, caidas, balanceos, estiramientos,
trepados, equilibrio y desequilibrio, de destruccion y construccion; de
presencia y ausencia (escondidas); de persecucion (atrapar y ser
atrapado); juegos de omnipotencia; juegos de identificacién con el yo ideal;
juegos de identificacion con el agresor. (Chokler, 1999)” (Chokler, 2017:
94)

“...Entonces el nifio solo puede jugar -y jugar-se en la accién- en la
medida de su relativa seguridad respecto de que lo que se va a poner en
Juego ya lo ha integrado totalmente en si mismo. Puede jugar a alejar o
perder lo que ya sabe que posee. Se pone a prueba con el sentimiento
profundo de que en su realidad no lo pierde, aunque juegue a ponerlo en
riesgo. Con la intima conviccién de poder recuperarlo con facilidad,
transforma la excitacién, la inquietud y la zozobra en el placer que anticipa
el reencuentro y el dominio sobre si, sobre el objeto y sobre el otro.”
(Chokler, 2017: 94) (Ej. juego sensoriomotor equilibrio/desequilibrio, juego
simbdlico, narracion de historia inventada con miedos y angustias
profundas).

“El relato ficcional del juego, asi como las construcciones y las huellas
graficas representan pasajes en un proceso de distanciacion
emocional...Desde evocar intensas vivencias sensoriomotrices primitivas
autocentradas (Aucouturier, 2024), se llega a la externalizacién, proyeccion
y simbolizacién de contenidos internos que se concretan en
construcciones, encastres, rompecabezas, en el dibujo y en el modelado.
Ahora el foco esta en el producto, aunque son actividades donde la
corporeidad plantea ajustes y reajustes no solo praxicos y cognitivos, sino
también cierto nivel de control de la impulsividad, tanto en el gesto como
en el proyecto.” (Chokler, 2017:185)

“Aquello que habitualmente es llamado ‘juego simbdlico” es una creacion
bastante compleja poblada de elementos simbdlicos y semidticos que se
alejan sustancialmente de la imitacién. Aunque dificiimente este trabajo
logre erradicar el concepto habitual de “juego simbdlico’, mantenemos la
esperanza de que al menos el lector llegue a comprender que no se trata
de tipos de juego sino de funciones dentro de este. Al jugar el nifio pone de
manifiesto capacidades psicolégicas, la metabola y aquello de lo cultural
que ha sido incorporado, y con ello elabora su discurso.” (Garcia, 2017:74)
“Funcién semiética: Gracias a las capacidades representativas y
simbdlicas que el nifio ha desarrollado a lo largo de los primeros afios de
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vida, a medida que se apropia del leguaje verbal y no verbal de su cultura,
pone de manifiesto en el juego acciones con significacion susceptibles de
ser interpretadas por su observador. Ya no es el juego silencioso de los
primeros tiempos destinados a explorar y conocer el mundo. Ahora,
incorpora comparieros, reales o imaginarios, objetos y ropa con los que da
vida a diferentes personajes. Organiza juegos de roles con dos o mas
integrantes o bien acepta el rol en un juego que propone otro nifio y, en
ocasiones, da ‘libreto’. Modifica los espacios y le otorga una significacion:
una mesa puede ser una casa, un refugio o una montafa. La cama o un
armario, el escondite perfecto para ocultarse de los depredadores...En
esta funcién nos referiremos a los elementos que, transformados en
signos, constituyen unidades portadoras de sentido y se articulan para
formar un relato. El juego, como sistema de significacion, transita entre lo
simbdlico, lo semibtico y lo figurativo. Por lo tanto, debemos sefialar que
los elementos se transforman en signos cuando pueden ser interpretados
por un observador.” (Garcia, 2017:74)

FACTORES EN
RELACION CON LOS
OTROS (PARES,
ADULTOS Y
MASCOTAS)

-La nifia es solicitada por otro (hogar: adultos/pares) Cuando se le
solicita para mantener un dialogo, cooperar, jugar, cuando recibe
atencion y cuando responde a una necesidad de otro (por ej. responder
una pregunta o hacer lo que otro le solicita). Comprende y ejecuta
consignas simples y complejas, aunque por lo general se observa poca
intervencion de los adultos en su juego espontaneo y si lo hacen es con
algunas intervenciones verbales o alguna accién que la nifia pide. L
actla y participa de manera atenta al entorno, de manera activa,
auténoma, por su propia iniciativa, con el material/juguetes que
generalmente es buscado y creado por ella. También se observa placer
compartido con su hermana durante sus juegos simbdlicos y
disponibilidad para la accién, creacion de historias y construcciéon de
espacios. Lara se ajusta a nivel sensorial, ténico, emocional y postural
en base a la ocasion, segun el dispositivo, juguetes, espacio-tiempo de
juego, propuestas, intervenciones y participacion de los otros en la
construccion de su juego. L se transforma ténica y emocionalmente
cuando se encuentra en juego sensoriomotor, realiza diversas acciones
(caminar, correr, saltar, trepar, subir, bajar, equilibrarse, etc.), con
coordinacion, seguridad en sus movimientos y destrezas.

El aporte de Bernard A. “Jugar con los padres, hermanos, con los
compafieros, es un medio excepcional de comunicacién para él. En efecto,
él juega libera emociones muy fuertes que los nifios comparten, se
apropian o rechazan, emociones acompafiadas o no de palabras. Esta
intensidad de la comunicacién durante el juego permite que el nifio se
construya a si mismo en camino hacia la socializacién.” (Aucouturier
,2022:34)

En relacion al Organizador del desarrollo: El vinculo de apego, la dra.
Chokler describe lo siguiente: “El apego se va a desarrollando hacia las
personas con las que el nifio tiene mayor interaccion o que le brindan las
respuestas especificas (Bowlby,1976) mas célidas y adecuadas...asi
acrecentaran las sensaciones de seguridad o inseguridad. De esta manera,
las huellas mnémicas de la interaccién en la experiencia creada y recreada
dia a dia, construyen las matrices afectivas, relacionales y sociales que
permiten al sujeto sentirse mejor o peor acompanado, confiado en su
entorno y seguro de si mismo o precariamente sostenido y perversamente
sometido. Desde estos modelos operativos, las experiencias tendran una
incidencia fundamental en los procesos de estructuracion del psiquismo y
de la personalidad en el curso del desarrollo.” (Chokler, 2017:52, 53)

Con respecto al Organizador del desarrollo de la comunicaciéon y sus
lenguajes, “La comunicacion con sus lenguajes se instala en la dinamica
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-La nifia solicita a otros: Hay intensiéon comunicativa e interaccién con
su familia (se observa mas con su mama y hermana en los videos).
Cuando desea interactuar para comunicarse, jugar, cooperar. Cuando
desea obtener un objeto, que esta fuera de su alcance (por e]. guardado
en el placar), cuando le cuenta al otro sobre su juego simbdlico, cuando
hace preguntas. Solicita al otro por medio de la seduccion (mirada,
gestos, respuesta a la necesidad del otro); la imitacion de los gestos,
sonidos, acciones, movimientos, mimicas (en juego simbdlico tomando
roles precisos de adulta cuidadora, educadora, mama); la anticipacion;
la invitacién (ej. la mama que escucha la narracion de sus historias.
Invitacion a su hermana en el juego del jardin). Los medios que utiliza
para atraer al otro son a través de la voz: frases, preguntas, respuestas,
dialogos (con distintos tonos: mas altos 0 mas bajos), miradas dirigidas
y sostenidas, gestos y mimicas acordes a la situacion, variaciones
ténicas y emocionales, cambiando el ritmo de su accionar segun el
juego en el que se encuentre (unos mas estaticos, minuciosos ej juego
de rompecabezas y otros con mas movimiento corporal, amplios ej.
juego de plaza en el living), diversas posturas y movimientos,
alternancia de distancias (alejarse-aproximarse), traslados con una
intension, sonrisas, risas, el contacto fisico, la repeticiéon de los juegos
simbdlicos de reaseguracion que le generan placer. L acaba o rompe
las interacciones corriendo la mirada hacia otro lado, ignorado al adulto,
prestando atencion a su accionar, continuando su juego.

-La atencion del otro ;cémo la muestra?: da, recibe, escucha,
responde, pregunta, acoge, atiende, prevé, anticipa, imita, repite,
participa de manera activa, toma un roles especificos (maternante) en
el juegos simbolicos (Adulta cuidadora, educadora, mama...). Es
sensible a las emociones de los demas y tiene sentimientos de solicitud
hacia los demas. (Resonancias ténicas emocionales reciprocas).

-Modalidades en la comunicacién: Proximidad: puede permanecer en
espacio cercano a sus padres y hermana, pero también puede alejarse,
ir a otros espacios del hogar, se muestra segura en su hogar, habitando
todos los espacios con libertad. Cuerpo/contacto: en pocas ocasiones
se observa en los videos que se acerca a otro y establece contacto
fisico. Generalmente se encuentra concentrada en su juego, en su

del espacio entre los sujetos, con suficiente proximidad, pero también con
suficiente distancia para crear sus sistemas en comun, incidir desde la
diferencia sobre otro elaborando cédigos socializados. Esto seria imposible
sin explorar, descubrir, reconocer, probar, ejercitar, ponderar y dominar las
modalidades e instrumentos mas eficaces para influir en él en cada
contexto que, a su vez, va a estar definido por el orden simbélico de las
representaciones sociales. De la misma manera el Orden Simbdlico
determina las formas culturales de las conductas de apego y los espacios,
objetos y rituales del mundo a explorar y conocer”. (Chokler, 2017: 69, 70)

“Dada su caracteristica eminentemente social desde el inicio, la seguridad
afectiva y la calidad de proteccién del vinculo de apego son las condiciones
de base para que el nifio pueda operar con sus propios instrumentos de
exploracion. Asi, impulsado por el deseo y por el placer de conocer y
dominar los fenémenos de su mundo, se manifiesta como sujeto activo,
cognoscente y disponible en la relacién.” (Chokler, 2017: 93)

“En relacién al hombre con los animales podemos registrar dos procesos:
uno de ellos tiende a la eliminacién, exclusién o indiferencia; otro, a valorar
la presencia del mundo animal a través de la conservacion (especies
protegidas, zoolégicos), reconstrucciébn embalsamiento (museos),
reproduccion en escala (juguetes), representacion (imagenes visuales),
animacioén (peliculas, libros). Cotidianamente, en los animales domésticos,
en las mascotas, se vierte una parte de la necesidad de contacto y juego.”
(Calmels, 2013:37) Ej.: L incluye a su perro como partenaire simbdlico
(otro alumno) en su juego de maestra del jardin.

En relacién al Organizador del desarrollo: El orden simbdlico, la dra.
Chokler describe lo siguiente: “El conjunto de representaciones mentales,
determinadas socio-histéricamente- valores éticos, creencias, mitos y
saberes cientificos y culturales de una comunidad- se expresa y opera
inevitablemente, en la interaccion cotidiana, desde un Orden Simbdlico
inducido a través de discursos, comportamientos, actitudes, acciones,
rituales y emblemas que regulan y mantienen la vida e incluyen a cada
sujeto en la familia, en la sociedad y en la cultura. De esta manera penetran
con fuerza instituyente integrandose en el psiquismo individual (Kaés,
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accionar, objetos y espacio creado por ella para jugar. Usa la 1981) y configurando tanto sus conductas como su pensamiento y su
comunicacion verbal: como la voz, palabras, preguntas, como no identidad.” (Chokler, 2017: 49,50)

verbal: sefialamientos, gestos, mimicas, miradas, sonrisas, risas,
estado ténico emocional, posturas, acciones para comunicarse con
otros.
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ANEXO 5:

Trabajo de campo: Entrevistas:

Entrevista semiestructurada: Amir:

-Fecha: 29/12/23 — Edad del nifio en la que se realizé la entrevista: 11 meses.

l. En relacién al espacio de juego en el hogar:
1. ¢Cudles son los lugares de la casa en donde el/la nifio/a juega habitualmente? (ej.:

living, dormitorio del nifio/a, dormitorio/habitacion padres, comedor, patio, vereda,
otros)

Mama del nifio (M): “Generalmente en el comedor. Exclusivamente dentro del
corralito.”

2. ¢Cual es el espacio preciso donde suele estar durante el momento del juego? (dar
algunos ej.: silla infantil, silla grande, cama de los padres, cuna, catre, cama, corralitos,
sillén, espacio de suelo con alfombra o colchoneta, etc.)

M: “En el corralito de red, con base acolchonada y con unas agarraderas de plastico
que cuelgan de los costados, que cuando él no llegaba a agarrarse de la red, se
agarraba de ahi.

Cuando hacia frio en el invierno era en el sillén o en la cama de nosotros, que
jugabamos. Y ahora que se empezaron a poner los dias lindos, a partir de octubre,
noviembre, empezamos a sacarlo al patio, al pasto.”

-4 Y el contacto directo en el pasto o le pones una alfombra?

M: “Al principio era alfombrita, pero siempre queria que tocara el pasto para que no
le tuviera ni miedo ni que fuera mafioso de no tocar otras texturas, asi que desde
chiquito empez6 a tocar descalzo, sin medias el pasto.”

-¢ Entonces el patio es otro lugar de juego para él?

M: “Si...le encanta”

-¢,En qué otro espacio donde suele estar para jugar?

M: “En la casa de mi mama que pasa varias horas cuando lo cuida, esta en una
practicuna, tiene una red, pero mas finita que el corralito, entonces no puede
engancharse con los dedos y subirse; por eso le hemos puesto una soguita para que
él se agarre de ahi y se suba. Es lo mismo, pero nada mas que practicuna, pero lo
usamos como corralito en la casa de mi mama.

-¢ Ya se para?

M: “Si, desde los 7 meses. Y ahora desde hace unas semanas se mantiene en el
medio del corralito y se queda quietito sin agarrarse de nada, luego se cayd, pero ya
lo intenta.”

3. ¢ Ese espacio es elegido por el nifio/a? ¢ Es propuesto por los adultos del hogar?
M: “Son propuestos por nosotros, porque para hacer cosas o algo, yo lo dejo ahi. No
lo dejo en el piso ni nada, sino que lo dejo ahi y yo me pongo a hacer cosas.”

4. ¢ Han utilizado dispositivos en la crianza, vida cotidiana para jugar o desplazamientos
del bebé? ;Cuales? ;en qué momento? ;cuanto tiempo lo usaban? (andador,
gimnasio, corralito, saltarin, balancin, silla para que se sienten, etc.)

M: “El corralito; sillas; para que camine lo sujetamos desde las axilas con una
cinta/cuerda de bata y asi lo llevabamos; tiene sillitas chiquitas y le compramos lo de
los juegos Montessori de madera, que lo hemos introducido hace un mes mas o
menos (cubo, tridngulo, rampa, balancin). El usa todos esos, pero los usa como modo
de agarrarse y de tratar de escalarlos. Todavia el balancin como balancin no lo usa,
si no como puente mas que todo. La rampa solamente de la he puesto en el piso para
que sienta la textura y toque los colores, pero no lo he subido todavia.

La sillita para comer tiene mesa y seguro para ponérselo bien cerquita a la panza y
no se pueda parar, encima tiene correas para poder atarlo y que no se pueda
incorporar. Porque si no se levanta y es peligroso. Pero esta sillita la uso cuando yo
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necesito cocinar, porque el corralito no me entra por el pasillo, lo tengo que desarmar
para que me entre y quede mas cerca de la cocina para verlo; asique uso la sillita un
rato cuando yo estoy en la cocina o doblando ropa.

-4 Y esa silla también la usan para comer, por lo que veo que tiene mesita?”

M: “Si, si esa es sillita de comer. La usa desde los 6 meses.”

5. ¢Qué modificaciones han llevado a cabo en el hogar para preparar los espacios de
juego? Nombrar algunas que recuerden.
M: “Ahora que él ha empezado a caminar, cambiar las macetas, las plantas de lugar
a otro espacio donde él no pueda tener acceso. Al igual que cambiar el balde de la
mopa que siempre lo teniamos en el pasillo y ahora que el camina por ahi, lo tenemos
que poner en el bafio y cerrar la puerta.
Poner manteles mas cortitos en la mesa, y no tan largos para que él no se pueda
enganchar. Y las sillas tratar de subirlas o correrlas para que él no pueda escalar.
Y seguro faltan muchas modificaciones mas, porque todavia no se ha largado bien.
También corrimos los comederos de los perros, porque €l va directamente al agua y
empieza a hacer chapoteo.”

Il En relacién a los objetos/juguetes:

6. ¢Cuales son los objetos/juguetes que elige cotidianamente para jugar segun su
preferencia?
M: “Los autitos, los que tenga ruedas y hagan ese ruidito de las ruedas girando, esos
le gustan.
También le gustan mucho los mordiscos, para chuparlos o llevarselos a la boca; los
sonajeros de plastico o tejidos, que tengan algun sonidito. Todo lo que tenga algun
sonidito, por ej. agarra un palillero y también lo mueve porque le gusta el sonido que
hace.”

7. ¢Qué objetos elegiste vos para ofrecerle especificamente para el juego?

M: “Lo que yo le doy son peluches chicos como para introducir algun instrumento
como de apego, pero se ve que no tiene nada de apego, 0sea juega, pero mucha
atencion no le da.

Y los cositos que son para encastrar con forma de circulos, ruedas y cubos de material
de madera que vienen con una base de palito. Bueno no le doy el juego completo,
pero le voy dando los cubitos y rueditas que son unos mas grandes y otros mas chicos.
Y él los muerde, los chupa, se los pone en la cabeza, lo hace rodar. Esos son los que
mas me gusta que toque, los de madera.”

8. En relacion al espacio-tiempo de guardado: ¢Hay un espacio de guardado de los
juguetes? ;Dodnde guardan los juguetes?, ;Hay objetos disponibles? ;Hay objetos
guardados?

M: “Si, todos los juguetes del corralito, al lado tengo colgada una bolsa donde guardo
todos los juguetes y cada tanto se los voy cambiando, cuando veo que ya se ha
aburrido, saco todos los que tiene y le coloco otros.

Y después en la habitacién de él estan todos los demas guardados, como los de
Montessori.

Pasa que no tiene un juguete preferido, yo le voy rotando los juguetes cada una o
dos semanas y juega con todos. No es que siempre tiene los mismos juguetes de la
misma forma, los voy cambiando.”

9. ¢Suelen tener los juguetes en un mismo cajon, canasto o mueble todos juntos? ¢ Los
tienen clasificados por algun criterio? ¢ Cual es el uso habitual?
M: “Los que usa en el corralito los dejo en una bolsa colgados cerca. Los guardo todos
juntos, sin clasificar. Obviamente que los que sé que ya no usa o los que ya me
molestan a mi porque son muy grandes, ya directamente los separo y los guardo bien
guardados.”

10. ¢ Ultilizan el celular? ¢ Con qué frecuencia aproximadamente? ¢ En qué circunstancias,
momento se usan? ;Cuanto tiempo estimas de uso de pantallas (celular, tablet,
television, etc.)?
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M: “No, nunca. Lo ha visto cuando esta conmigo o con mi mama y estamos en una
llamada o videollamada, ahi lo ha visto, le llama la atencion; pero no se lo doy, no
tiene contacto.”

-4 Y con algun otro artefacto tecnoldgico, por €j. la tablet, televisor?

M: “No, lo unico que puede llegar a ser diferente es un juguetito que tiene que es como
un pianito, que toca y hace sonidos. Pero es lo Unico que tiene como mas tecnoldgico,
lo demas nada.”

11. Durante el juego ¢ Hay tecnologias digitales de fondo? (Desde lo Visual/Sonoro: e;.
television o equipo de musica)
M: “Si, todo. Eso es generalmente permanentemente, en mismo espacio donde esta
él seguramente esta prendido o la radio o el televisor. Algunas veces esta el noticiero
y otras veces en dibujitos para él; pero que él mucha bola no le da.”

12. ¢Consideran el tiempo de uso del celular como tiempo de juego, de actividad ludica
del nifio/a? (Considero su percepcion).
M: “Si, si. Hay algunas veces donde se lo damos y le mostramos los videos que le
hemos grabado a él, por ej. cuando lo filmamos que él se rie, se muere de la risa, se
lo mostramos y él se mira y rie, quiere mover el dedito en la pantalla. Como que le
llama la atencion, pero se lo que es, asique no se lo doy mucho.”

il En relacién al juego:

13. ¢Aqué juega habitualmente? (;, Como? ;Con quién? ;Y a que mas juega? ;como?)
M: “Habitualmente con mi mama, mi papa (sus abuelos), el Franco (su papa) y yo. Y
la Yami (tia) hasta hace un mes, porque se mudo de la casa de mi mama.

Y le gusta que juguemos con los autos, a moverlos, hacerlos rodar, hacer los sonidos
de auto. El hace la mimica y sonido del autito. Algunas veces agarra un bollo de pan
0 una presa de pollo cuando esta comiendo y también la hace como si fuera un autito.
También jugamos a las cosquillas, lo zamarreamos para todos lados, le hacemos “la
cunita de oro”, o como la forma de un columpio, lo agarramos y que empezamos a
bailar con él en brazos, a movemos, sacudimos, le gusta mucho eso.

Ahora que esta aprendiendo a caminar, le gusta que lo persigamos y atrapemos, que
le digamos “Amir te voy a atrapar” y lo agarremos, él juega a que se escapa.

Y ahora hace poco mi mama le esta introduciendo el lapiz y el papel. Entonces agarra
el lapiz y empieza a garabatear en un papel.”

14. ¢Cuales son los tiempos de juego en su hogar? ;En qué momento del dia se dan
habitualmente? ;Por qué? ;Con quienes? (ej.: mafana, medio dia, siesta, tarde,
noche)

M: “Es indistinto, cuando no esta comiendo, esta durmiendo y si no jugando. A veces
estamos en mi casa y otras veces en la casa de mi mama, que es como su segundo
hogar porque ella lo cuida cuando yo estoy trabajando.”

V. En relacién a la familia:

15. ¢Qué aspectos conocen sobre el juego de los nifios/as? ¢ Tiene conocimientos sobre

temas, conceptos, autores relacionados al juego? (Autorrepresentaciones del juego
de los padres)
M: “No, lo que se lo sé por vos, que me has ido ensefiando a lo largo de que has ido
estudiando y otra cosa por la rama de Montessori de hacer a los nifios lo mas
inquietos, autosuficientes, que sepan sus limites pero que traten siempre de tratar de
estimularlos y ser lo mas auténomos posibles. De que tengan contacto desde chicos
con todos esos aspectos para que después no tengan ningun tipo de problema, ni
alérgicos, o que se caigan y lloren exageradamente. Entonces esa es mi forma de
crianza, tratar de exponerlo lo mas que pueda a todas las cosas para ir ensefiandole
los peligros, pero tratar de que sea un nene estimulado.”

16. ¢Existen momentos de juego compartidos con los adultos del hogar? Nombrar
algunos ejemplos.
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M: “ Si, jugar a perseguirlo, atraparlo; jugar con autitos, jugar con pelota, juagar a
moverlo.”

17. ¢Suelen armar algunos espacios de juego? ¢Qué proponen?
M: “Yo voy rotando los juguetes para que juegue con distintos objetos cada una o dos
semanas, le ofrezco variedad, cuando veo que él se aburre. Preparo espacios de
juego en el corralito, en la silla alta con mesita, pasto del patio y alfombra en el suelo
adentro de la casa.”

18. ¢Qué aspectos se tienen en cuenta para los espacios de juego? (por ej. seguridad,
aprendizajes, organizacion, limpieza, etc.)
M: “La seguridad, de tenerlo en un lugar acolchonado al principio y tratar de estar
presente por si se cae, para tenerle la cabeza y atajarlo. Y la limpieza, que sea un
lugar que al menos le hayamos pasado un trapo o que sepamos que esta limpio. Por
eso lo dejamos andar aca en la casa de nosotros, pero cuando vamos afuera u otra
casa no lo dejo ni gatear ni nada.”

V. En relacién con los nifios protagonistas del juego:
19. ¢Hay momentos de juego de ellos solitos en el hogar? ;Cuales? ;Con qué? ; Dénde?

Nombrar algunos ejemplos. (Analisis: momentos de juego autonomo, sin la
intervencion de los adultos).

M: “Si, cuando lo dejo en el corralito, le pongo la musica de fondo y algun juguetito y
él se queda ahi. Explora los juguetes, se sienta, se para. Hay veces que le ponemos
el corralitos cerca de la puerta abierta, mirando hacia la calle y le llama mucho la
atencion las voces, los gritos de las personas, las motos, los micros que pasan por la
calle, entonces esta como pendiente mirando afuera cuando ya no juega mas con sus
juguetitos.”
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Entrevista semiestructurada: Brune:

-Fecha: 13/12/23  Edad del nifio en la que se realizé la entrevista: 1 afio 8 meses.

VL. En relacién al espacio de juego en el hogar:

20. ¢Cuales son los lugares de la casa en donde el/la nifio/a juega habitualmente? (ej.:
living, dormitorio del nifio/a, dormitorio/habitacién padres, comedor, patio, vereda,
otros)

Mama del nifio (M): “ Los lugares de juego son el patio, el living-comedor y su
habitacion (que la comparte con su hermano de 5 afios). El living es un mismo espacio
grande compartido con la cocina-comedor.”

21. ¢Cual es el espacio preciso donde suele estar durante el momento del juego? (dar
algunos ej.: silla infantil, silla grande, cama de los padres, cuna, catre, cama, corralitos,
sillén, espacio de suelo con alfombra o colchoneta, etc.)

M: “En la cocina-comedor mas que nada en la mesa grande, que lo ponemos
generalmente para pintar.

En el living suele jugar entre el piso y el sillon. A veces juega en el silléon o en el piso
o con los almohadones del sillon.

Y en la pieza también entre el piso y la cama. A veces juega arriba de la cama, a veces
en el piso. El sube a su cama con facilidad porque es bajita, y a veces se logra subir
a la cama del hermano que es un poco mas alta.

Y con respecto a las sillas grandes, se sube sin ningun problema. Y si no también
algunas veces lo ponemos en la silla de él. Dependiendo la altura que queramos que
tenga, si queremos que llegue a la mesa, él se arrodilla en la silla que nos sentamos
nosotros y si no en su propia silla para comer también tiene una mesita de plastico,
entonces también lo sentamos ahi.

Dependiendo de la estacion, usa algunas veces los almohadones del sillén en el piso
0 una alfombrita o una colchita si esta frio, pero ahora en el verano solo se sienta en
el piso. Pero la mayoria de las veces en contacto con el piso porque en la casa
tampoco es que hace tanto frio.

Otro lugar donde sabemos ponerlo a jugar es en la ducha (bafio), le ponemos agua
con algunos animalitos, tuper, esponjas, los recipientes de shampo y él juega ahi antes
o después de bafarse o si hace mucho calor, para que se refresque.”

22. ;Ese espacio es elegido por el nifio/a? ¢ Es propuesto por los adultos del hogar?
M: “Si, la mayoria de las veces es elegido por él, porque se maneja solito con lo que
quiera hacer, dependiendo el juego. Pasa que a él tiene un autito, le gusta mucho
jugar con las pelotas, asi que no esta sentado permanentemente.”

23. ¢Han utilizado dispositivos en la crianza, vida cotidiana para jugar o desplazamientos
del bebé? ;Cuales? ;En qué momento? ;cuanto tiempo lo usaban? (andador,
gimnasio, corralitos, saltarin, balancin, silla para que se sienten, etc.)

M: “ El andador con Brune no lo utilizamos, con el hermano mayor si.

Lo que si teniamos era un gimnasio, que era una alfombrita acolchonada con un
espejito, donde él se acostada y tenia sonajeros colgados. Eso se lo poniamos mas
que nada para jugar cuando era bebé, a parte era de muchos colores y formas
entonces llamaba mucho la atencién.

También usaba el corralito donde le poniamos juguetes o le colgadbamos cosas.

-¢ El corralito era de red o de madera?

M: “ De red al rededor, piso con madera de base y acolchonado.”

Creo que ninguna otra cosa porque no ha tenido la sillita que se va corriendo, esas
cosas no.”

-¢ En qué momento los usaban?

M: “ El corralito muchas veces si lo utilizamos para que él jugara y cuando nosotros
haciamos la comida o pasabamos el lampazo, cosas asi. Pero también a nosotros
nos funcioné bastante bien el corralito con el Gerar (hermano) porque nos ayudo a
que aprendiera a pararse solito y caminar. Entonces por eso mismo nos gustaba para
el Brune porque, al fin y al cabo, los ayuda a agarrarse, hacer fuerza con los brazos y
poder pararse. También empezar a caminar dando vueltas por el corralito. Por eso
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decidimos volver a implementarlo con él, mas alla que después uno lo ayuda y lo hace
en el piso, pero también es una buena herramienta.”

24. ;Qué modificaciones han llevado a cabo en el hogar para preparar los espacios de
juego? Nombrar algunas que recuerden.
M: “ Si, por ej. nosotros tenemos una biblioteca con un montén de libros, tuvimos que
desocupar dos estantes, sacar esos libros y guardarlos; porque era mas lo que
estaban en el piso los libros que lo que estaban en la estanteria. Habia libros que eran
muy pesados, otros que las hojas también te cortan si lo abris y no lo manipulas bien.
Y otra cosa que tuvimos que sacar afuera fue una mesita ratonera que teniamos en
el living, porque los chicos se subian arriba y saltaban al piso. Realmente era muy
peligroso porque una vez Gerar venia corriendo, choco con la mesa, se peg6 con el
filo y se cortd en la pera. A parte al ser dos se complica un poco mas porque juegan
juntos, corren mas, entonces hay que tener mas cuidado en el espacio.
Otra modificaciéon fue que el Juan (papa) tuvo que hacerse su espacio de trabajo,
porque hace tatuajes, una habitacién en el living con Durlock. Por el hecho de que los
chicos le tocaban las cosas y era peligroso por las agujas, maquinas y la sangre.
Entonces no es un lugar para que ellos estén tocando. Asi que tuvimos que hacer una
piecita para que él pudiera trabajar.”

VII. En relacion a los objetos/juguetes:

25. ;Cuales son los objetos/juguetes que elige cotidianamente para jugar segun su
preferencia?
M: “ Los objetos que usa siempre es un auto que le dice “Rum” (“Pata pata”) que es
grande, se sube y va, viene por el comedor, el living, afuera, el caminito del patio, por
todos lados. Ese es uno de sus juguetes preferidos, esta todo el dia con eso. Y como
el hermano se sube al patin o bici asi que van y vienen.
Después le gusta jugar a esconderse con colchas o hacer torres con los almohadones
del sillén y tirarse encima.
Le encanta jugar con las pelotas.
Otra cosa que le interesa es sacar las cosas de la cocina, como tuper, cucharones,
esas cosas.
Le gusta mucho jugar con globos, se los inflamos, los traslada, mueve, tira para arriba.
Se entretiene bastante.
Le gusta jugar con los cuentos, sobre todo -el lobo y los tres chanchitos-aunque a
veces los rompe. Tenemos varios cuentos, pero algunos son del hermano y esos se
los mostramos nosotros sin darselos, porque si no los rompe. No intencionalmente si
no porque no sabe manipularlo con cuidado para girar la hoja.”

26. ¢Qué objetos elegiste vos para ofrecerle especificamente para el juego?
M: “ Le ofrecemos los autitos chiquitos, aunque eso no le gusta tanto.
Le ofrecemos los mufequitos de los animales, eso si se entretiene bastante porque
hace como si se pelean entre ellos, como si se ataca, les habla.
Cuando salimos afuera al patio, le damos cucharitas, baldecitos o tuper para que
jueguen con el barro, la tierra.
Al fin y al cabo, agarra lo que agarra el hermano. Algunas veces el Gerar mismo le
ofrece juguetes. Realmente le gusta mucho jugar con su hermano. ”

27. En relacion al espacio-tiempo de guardado: ¢Hay un espacio de guardado de los
juguetes? s Dénde guardan los juguetes?, 4 Los nifios/as acceden a los juguetes? ¢ El
adulto tiene que proveerlos? ; Hay objetos disponibles? ; Hay objetos guardados? ¢ El
nifio/a tiene acceso de manera facil a los mismos?

M: “Si tenemos un placard en la habitacién de los chicos, donde guardamos los
juguetes.

En realidad, Brune todavia no sabe guardar las cosas, mas que nada cuando le decis
que los guarde, los saca. Pero a veces te ayuda guarda dos o tres juguetes y después
lo tenemos que seguir guardando nosotros. Como no tenemos mucho espacio para
poner los juguetes, estan en un placar y tienen una puerta cerrada, asique si él quiere
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algo, nosotros se lo tenemos que buscar y pasar. Aunque algunos juguetes los tiene
a mano como el auto con el que juega siempre asique lo dejamos en el living.”

28. ¢Suelen tener los juguetes en un mismo cajon, canasto o mueble todos juntos? 4 Los
tienen clasificados por algun criterio? ¢ Cual es el uso habitual?
M: “ En el placard los tengo en varias cajas abiertas con manijas en unos estantes. Y
los tengo diferenciados, en lo posible, porque a veces los chicos me sacan todo y
queden mezclados.
Trato de tener por ej. los animales todos juntos, los bloques por otro lado, los autitos
en otra caja y asi.”

29. ¢ Utilizan el celular? ¢ Con qué frecuencia aproximadamente? ;En qué circunstancias,
momento se usan? ;Cuanto tiempo estimas de uso de pantallas (celular, tablet,
television, etc.)?

M: “ En realidad celular casi no se lo damos. Primero que nada, porque a veces lo
rebolea, tira. Y a parte porque preferimos ponerle la tele antes que el celular. A no ser,
que a veces, inevitablemente cuando vamos a algun lugar a cenar y vemos que hay
mucha gente o que no se puede andar con él permanentemente persiguiéndolo o que
hay cosas peligrosas; ahi si le damos el celular un rato con canciones o videos. Asi
podemos estar sentados en el lugar.

Y aca en la casa mas que nada ve la tele. A veces en las noches o tardes, le ponemos
cuentos en la television para que los vea y escuche. Tratamos de que vean cosas con
sentido, una historia como videos de canciones, dibujitos, cuentos o peliculas, no que
sea cualquier cosa. Mas que nada también cuando tenemos que cocinar, o hacer algo
que no podemos estar al cien prestandole atencién.”

30. Durante el juego ¢Hay tecnologias digitales de fondo? (Desde lo Visual/Sonoro: ej.
television o equipo de musica)
M: “ Si la mayoria de las veces estamos escuchando musica en la tele. Lo que hemos
estado haciendo desde hace un tiempo es que en el tele se puede poner el audio y la
pantalla en negra. Porque si no ellos se distraian con los videos, colores, paisajes que
muestran y dejaban de jugar. Entonces descubrimos que se podia poner solo audio y
dejar la pantalla negra.”

31. ¢Consideran el tiempo de uso del celular como tiempo de juego, de actividad ludica
del nifio/a?
M: “Puede ser como actividad ludica cuando ven tele, le ponemos cosas que tengan
sentido, que tenga una historia con un principio, problema y final, como por ej. un
cuento, cancion, pelicula, 6sea videos que les ensefie a cantar, a contar los nimeros,
aprender las letras, colores o animales. Videos que sean realmente Utiles.
Mas alla que es chiquito el Brune, como para entender una historia, pero no me gusta
ponerle dibujitos sin sentido, ni nada interesante.”

VIIl. En relacién al juego:

32. ¢Aqué juega habitualmente? (;, Como? ;Con quién? ;Y a que mas juega? ;como?)
M: “ Habitualmente el autito “Pata pata”, anda con su hermano en otro juguete.
Le gusta mucho jugar con su hermano. Por ej. si él esta saltando, él salta; si esta
corriendo, él se pone a correr detras del Gerar, si canta él canta, lo imita muchisimo.
Y cuando tiene ganas el Gerar también le ofrece cosas. Por €j. al mas grande le gusta
pintar, entonces lo ponemos al lado, le damos otro cuaderno, hoja y colores. Entonces
hace lineas y rayas.
Le gusta mucho que juguemos a perseguirlo y atraparlo. También a las escondidas,
casi siempre se esconde en su pieza con las colchas.
Le gusta mucho jugar a la pelota y con el globo.
Ahora en el verano hemos armado la pileta, le gusta estar metido en el agua tranquilo,
camina o el Gerar se mete con un juguete y juegan a que lo tiran y lo buscan. Les
gusta jugar en el agua.
También cuando esta en el patio le gusta mucho hacer barro, con una cucharita meter
el barro en un recipiente.”

TESINA LICENCIATURA EN PSICOMOTRICIDAD EDUCATIVA
FACULTAD DE EDUCACION - U.N.CUYO 210
BENVENUTI JESICA VANESA —DNI: 35.928.287



U NCUYO : FACULTAD DE

UNIVERSIDAD :
NACIONAL DE CUYO EDUCACION

33. ¢Cuales son los tiempos de juego en su hogar? ;En qué momento del dia se dan
habitualmente? ;Por qué? ;Con quienes? (ej.: mafana, medio dia, siesta, tarde,
noche)

M: “ Practicamente todo el dia porque desde que se levanta como a las 8, 9 de la
mafiana juega hasta el mediodia.

Después cerca del mediodia solemos ponerle un ratito la tele, 40 min., una hora para
yo poder hacer la comida. Porque al ser tan chico es muy dependiente de mi y
cualquier cosa que hace quiere que lo estes mirando o te llama, pide algo. Asi que
en ese momento le pongo los videos.

Luego de comer se acuesta un rato a dormir la siesta hasta las 17 hs. Ahi vemos si
tenemos que salir o si nos quedamos en la casa se pone a jugar hasta la noche. Luego
lo bafiamos y a dormir.”

1X. En relacién a la familia:

34. ;Qué aspectos conocen sobre el juego de los nifios/as? ¢ Tiene conocimientos sobre
temas, conceptos, autores relacionados al juego? M: “ De autores y teorias no
conozco mucho. Lo que si se por leer algo de internet o que uno busca que juegos
son buenos para nifios a cierta edad y me gusta investigar eso para poder darles otras
cosas. Porque a veces no se me ocurre a qué pueden jugar entonces busco y veo
cosas para hacer con agua con plasticola, fideos, tapitas de gaseosa, botellas, los
bidones, etc.

Los unicos conceptos que puedo decir es ciertos juegos para motricidad fina por ej.,
pero asi tan tedrico no.

Como uso Instagram me salen videos de juego, los voy guardando y los intento
implementar con los chicos.

Que hagan algunas tareas del hogar si quieren como pasar la mopa, colgar o
destender la ropa limpia, etc. Eso lo he escuchado o leido que es importante para que
ellos aprendan a ser mas independientes, auténomos y les gusta hacerlo.”

35. ¢Existen momentos de juego compartidos con los adultos del hogar? Nombrar
algunos ejemplos.
M: “Nosotros a veces le leemos cuentos, jugamos a perseguirlo y atraparlo. A las
escondidas, él se esconde y nosotros lo buscamos.
Jugamos a pasarnos la pelota o globo, él la va a buscar, la devuelve, la tiramos para
arriba o le damos algo para que la emboque.
Le gusta que lo traslademos en el coche.
Le gusta que uno se tire al piso y él se sube arriba de nosotros para que lo llevemos
como caballito.
Nos gusta que tengan contacto con la naturaleza e ir ensefiandole cosas como el
crecimiento de las plantitas en el patio. O cuando cortamos el pasto, les prestamos
la escoba o el rastrillo. Al Brune le gusta mucho el secador, anda para arriba y abajo
con eso en la casa, lo pasa por el piso. Le ofrecemos las cosas, objetos de la vida
cotidiana, o cuando lavo las verduras ellos también me ayudan.
También jugamos a nombrar las partes del cuerpo de cada uno.
Le gusta mucho que le cantemos canciones, hay una que se llama -el tuis de los
ratoncitos- y él se pone a bailar.
Nos metemos a la pile con él, chapoteamos y jugamos en el agua.”

36. ¢Qué aspectos se tienen en cuenta para los espacios de juego? (por €j. seguridad,
aprendizajes, organizacion, limpieza, etc.)
M: “ En eso tenemos una diferencia con el papa como toda familia, yo quizas busco
mas la seguridad, que se diviertan, pero con cuidado, bajo es aspecto de que no sea
peligroso. En cambio, el padre no, él es mas relajado en ese sentido, estan jugando
fuerte y no se da cuenta que se puede pegar en la cabeza. creo que esto no se da
nada mas aca si no que en general los padres son menos despreocupados que las
madres.
Otra cosa que me gusta es jugar y que los chicos puedan aprender algo, eso me
parece muy bueno. Como por ej. los colores, jugar contando para que aprenda los
numeros. O cuando le canto la cancidon de los ratoncitos hay una parte que tiene que
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esperar cuando el gato aparece y se come los ratoncitos, asique le genero expectativa
en la historia.

La limpieza trato siempre de que los lugares estén limpios, mas que nada si se estan
tirando al piso. Va depende, porque si salimos al patio, si se quieren embarrar enteros,
los dejamos y después los bafio. Depende del lugar y del juego. Si van a jugar con
tierra, agua, bueno que se mojen y que se ensucien. O por ej. cuando juegan con
tempera también esta permitido porque se suelen rayar y bueno es asi.”

X. En relacion con los niinos protagonistas del juego:

37.

¢ Hay momentos de juego de ellos solitos en el hogar? ¢ Cuales? ; Con qué? ;Donde?
Nombrar algunos ejemplos. (Analisis: momentos de juego autonomo, sin la
intervencion de los adultos).

M: “ Se entretiene jugando con los mufiecos, mas que nada juega solito, hace como
si se pelean, que caminan o hablan.”

-¢Mufiecos de animales y de personajes también?

M: “ Si, para papa Noel le trajo los héroes en piyama, asi que juega con esos
personajes. Si no con los animalitos.

Cuando juega en la bafiadera esta solito.”

Entrevista semiestructurada: Lara:

-Fecha: 22/12/23

Edad del nifio en la que se realizo la entrevista: 4 afios

XI. En relacién al espacio de juego en el hogar:

38.

39.

40.

41.

¢ Cuales son los lugares de la casa en donde el/la nifio/a juega habitualmente? (ej.:
living, dormitorio del nifio/a, dormitorio/habitacién padres, comedor, patio, vereda,
otros)

Mama de la niiia (M): “Por lo general en su habitacion, al lado de su cama. Tiene un
espacio ahi de una alfombra de colores y tiene canastos de juguetes.

Y abajo en la escalera, porque mi casa es un duplex, entonces debajo de la escalera
0 en el primer escalén, ahi acomoda todos sus juguetes. Esos son los espacios
favoritos donde mas juega.”

¢ Cual es el espacio preciso donde suele estar durante el momento del juego? (dar
algunos ej.: silla infantil, silla grande, cama de los padres, cuna, catre, cama, corralitos,
sillon, espacio de suelo con alfombra o colchoneta, etc.)

M: “Arriba en la habitacion le gusta estar en la alfombra. Siempre cdmoda, si tiene
calzado se lo saca, se busaca la comodidad y se sienta en la alfombra.

Y abajo ella tiene sillitas de madera, son dos sillitas de madera y una mesita de
plastico.”

-¢ Sillas pequefias?

M: “Si son pequefias. Entonces ella se sienta en esas sillas y juega, entre el escalén,
la silla y la mesita.”

¢ Ese espacio es elegido por el nifio/a? ; Es propuesto por los adultos del hogar?
M: “Es elegido por ella el espacio.”

¢ Han utilizado dispositivos en la crianza, vida cotidiana para jugar o desplazamientos
cuando ella era bebé? ;Cuales? ¢en qué momento? (andador, gimnasio, corralitos,
saltarin, balancin, silla para que se sienten, etc.)

M: “No, andador no. Pero si tenia un corralito de red que lo heredé de |la hermana,
entonces si se la ponia cuando era muy chiquita ahi en el corralito mas que nada en
el momento del gateo, ella para pararse se sostenia de la red del corralito y caminaba
por ese lugar.”

-¢,Cuanto tiempo lo usé mas o menos?

M: “Hasta el afito lo usé. Haciamos mitad y mitad: mitad piso en la alfombra, que se
desplazaba como un gusanito. Y mitad, en momentos cuando yo tenia que hacer
algo y que este segura y todo, se la ponia en el corralito.

Y si tuvo de bebé, muy bebé como un mes, el gimnasio.”

-¢Y cémo era el gimnasio, era de plastico, traia juguetes colgando?
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M: “Si, era asi como una alfombrita y tenia como una arco de plastico y tenia
colgantes. Y en sus pies, cada vez que se movia, era un pianito, entonces ella movia
sus pies, tocaba las teclas del piano y hacia sonido de musica.”

-¢ Y ese también cuanto tiempo lo uso mas o menos?

M: “Y ese lo habra usado hasta los 5 meses. Después cuando logré sentarse lo
usaba desarmado ya, se colgaba del arco, usaba con las manos el pianito, ya
cuando logro sentarse jugaba de esa manera.”

42. ;Qué modificaciones han llevado a cabo en el hogar para preparar los espacios de
juego? Podes nombrar algunas que recuerdes, mas que nada en este afio, pero
también podés comentarme si queres algunas que fuiste tomando a medida que ella
iba creciendo.

M: “Corrimos la mesa que estaba mas pegada a la escalera, y como a ella le gustaba
el espacio de la escalera lo despejé. Entonces la mesa la trajimos para otro sector y
esa area quedo despejada.

Y en cuanto a la habitacién como le gusta mucho jugar en esa alfombra, en ese
cuadrado con canastos también. Lo que fue este afio fue juntar las dos camas, porque
ella comparte la habitacion con su hermana mas grande, entonces se hizo mas
espacio en la habitacion, mas piso. Esas fueron las grandes modificaciones.

Y después, recuerdo haber puesto la puertita de la escalera, por una cuestiéon de
seguridad, porque las habitaciones estan en el primer piso.”

-¢Y esas cuando la pusieron mas o menos?

M: “No esa ya estaba desde que estaba la hermana, porque nosotros nos mudamos
a esa casa, ella era chiquita y la pusimos. Después la modificamos cuando naci6 Lara
y empez06 con el gateo, porque estaba media rota, se arregl6 las bisagras y eso.”

-¢ Y alguna modificacién mas que recuerdes?

M: “Los teles por una cuestién de espacio y de seguridad, los colgamos a la pared.
Antes estaban en un mueblecito y ella agarraba el mueble, para pararse y tenia
rueditas, entonces arrastraba todo. Era un peligro que el tele se cayera. Entonces se
saco la mesa, se dond y colgamos los tele. Los dos teles, el de la habitacion también,
porque en las dos situaciones pasaba lo mismo.”

-¢ Y con respecto a enchufes tuvieron que hacer algo?

M: “Si, comprar tapitas para tapar los enchufes. Igual ella siempre estaba con un
adulto mirandola, pero si por las dudas.”

XIl. En relacién a los objetos/juguetes:

43. ;Cuales son los objetos/juguetes que elige cotidianamente para jugar seguin su
preferencia? Puntualmente en este afno.
M: “En este afio, esta mucho con las barbies. Ahora se le ha despertado el gusto por
las mufecas. La barbie, el ken y las hijitas, esta mucho con eso. Esta un montén con
el tema de jugar a ser veterinaria, asique agarra sus 0sos, peluches, tiene un kit de
doctora entonces ella va y los controla, tiene termémetro y todo. Eso es lo que esta
eligiendo. Y estos ultimos 15, 20 dias est4 jugando mucho con unas pelotitas que se
llaman Norvis, que son pelotitas de hidrogel chiquititas, que vos las pones en el agua
y se inflan. Ahi ella se imagina por ej. que las mufiecas las mete a la piscina, en vez
de ser agua que por ahi desparrama en todo el piso; esas pelotitas son barbaras
porque simbolizan en agua. Igual por ej. el otro dia la escuchaba “hay un bafio de
espuma”, encima de colores vienen y estaban re buenas, que las mete en un tuper,
espera que se empiecen a inflar, hace un montén y las mete. Y si no en un momento
de relajacién también las usa un montén a esas pelotitas, porque también veo como
que las rompe y juega con eso un montén. Pero hoy esta Barbie, mucho con las
mufiecas, antes de las Barbies habia sido todo bebés (Bebotes), mufiecos, cochecito,
darle la papilla. Por ahi vuelve a ese juego, pero mas que nada hoy esta eligiendo
Barbies.”

44. ;Qué objetos elegiste vos para ofrecerle especificamente para el juego?
M: “Yo le ofrezco mucho para pintar, vemos una imagen y trato de dibujarsela y ella la
pinta. También ha estado con la masa, antes se la hacia yo, ahora la armamos las dos
a la masa de sal y le ponemos pintura, temperas, la tefiimos. Eso también le gusta y
es de lo que mas le ofrezco. Y dibujar con temperas, fibras, pintar, eso es lo que mas
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hacemos. Usamos técnicas, por ej. ella estd mucho las letras, muy interesada
entonces el otro dia hicimos la C, le contamos papelitos chiquititos de colores, le
pusimos plasticola y ella los iba pegando alrededor de la C. o reconocer las letras de
su nombre, buscamos eso. Me gusta mas el material del papel, la cartulina, la tijera
que use, le ofrezco esas cosas.”

-4 Y esto se ha incrementado un poco mas por lo que este afio estuvo en el Jardin,
por lo que empezé a encontrarse mas con este tipo de materiales? ;Es algo de
siempre?

M: “No, igual siempre se lo ofrecia, pero ahora mucho mas por el Jardin. A veces se
acuerda, dice -esto lo hacia con la sefio- , lo de cortar papelitos con la tijera o cortar
con manos Yy le gusta, le encanta, asique ella lo pide.”

45. En relacion al espacio-tiempo de guardado: ¢Hay un espacio de guardado de los
juguetes? ¢ Dénde guardan los juguetes?, ;Los nifios/as acceden a los juguetes? ¢ El
adulto tiene que proveerlos? ;Hay objetos disponibles? ; Hay objetos guardados?
M: “Si, tenemos unos canastos que son de verdura de plastico, entonces ella sabe
que van ahi. Todo tiene su lugar, aunque quede medio desordenado, pero tratamos
de buscarle a cada cosa su lugar: los mufecos, por un lado, las cosas de cocina en
otro lado, todo tiene su caja, su canasto.”

-¢ Ella tiene acceso de manera facil a los juguetes?
M: “Si estan a su alcance. Por ahi me pide que lo vaya a buscar o la ayudes, pero
esta todo a su tamafio y alcance.”

46. ¢Suelen tener los juguetes en un mismo cajoén, canasto o mueble todos juntos? ;Los
tienen clasificados por algun criterio? ¢ Cual es el uso habitual?
M: “Si, se seleccionan los juguetes, igual que tiene para pintar y todo eso tiene una
lata o tarros de pinturas, fibras de cosas que ella puede usar; porque hay otras que
reconoce y sabe que no, porque es de la hermana mas grande. Tienen separado sus
cosas, porque si no ella hunde las puntas, rompe las fibras; asique tratamos de que
se dividan las latas de cada una. Igual que los juguetes y sabe dénde van, que lo
haga o no es otra cosa, pero ella sabe, por €j. las cosas de cocina, las cosas de bebé
y todo eso segun el tipo de juguete.
Yo le pregunto -¢con qué queres jugar?-, porque no le saco todo, no le doy a elegir
todo; le pregunto - a qué tenes ganas de jugar hoy o que juguemos?- ,por ej. me dice
supermercado, entonces ella tiene una caja con cosas de supermercado (caja
registradora, canastitos de las compras, todo lo referido al supermercado) entonces
vamos lo buscamos y juega con eso.”
-¢ Eso te da a vos mas practicidad y la posibilidad de ofrecerle que quiere ella, al tener
el material mas organizado?
M: “Si, si. A parte ella sabe que, si termina de jugar con eso y quiere jugar con otra
cosa, primero hay que guardar ese material para jugar a otra cosa. Hay un espacio
tiempo de guardado, aunque es vaga y no le gusta guardar para nada, siempre la
manda a la hermana a hacerlo, pero tratamos de que lo haga. Y ella lo entiende y
sabe, por ahi cuando va una amiguita a casa, ella misma dice -bueno ya jugamos con
esto y si queres guardamos esto y jugamos con lo otro. — porque sabe que en casa
ya es asi. Como que se pone en otro papel y lo marca, organiza el espacio de juego
con su amiga. Pero también tiene que ver por una cuestion de que mi casa es chica,
no tengo una casa con un espacio grande, entonces tratamos de hacer asi porque si
no, no se podria ni caminar, estariamos pisando todo. Le hemos buscado la vuelta
porque antes era que sacaba todo, se mezclaban las cosas y se hacia mas dificil.
Alguna vez han ido nifios a casa y han mezclado todo y ella misma clasifica y organiza.
De chiquita que lo tiene a eso. Cuando va a otro espacio con muchos estimulos si lo
hace, pero en casa sabe que no por el espacio.”

47. ¢Utilizan el celular? ¢ En qué circunstancias, momento se usan?
M: “Si lo utiliza. Por momentos, como por €]. cuando yo quiero cocinar o que vemos
que esta como cansada. O me lo pide cuando estamos entre adultos y se lo doy.”
-¢,Cuénto tiempo estimas de uso de pantallas (frecuencia aprox. de uso de celular,
tablet, television, etc.)?
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M: “Ponéle que por dia como mucho unas dos horas, repartido. Lo utiliza mucho en el
momento en que va al bafio, se lleva el celular y mira ahi sus videos. Ella se toma su
tiempo para ir al bafio porque le cuesta y ahi lo usa como un recurso para
entretenerse, para relajarse también.

La tele la usa cuando se va a ir a dormir por €j., ve un rato tele, le da suefio y ella
misma lo apaga.”

-¢Y qué mira?

M: “Ahora esta con un dibujito que se llama Bluey, que son una familia de perritos. Le
encanta eso, Ultimamente esta viendo eso. Y si no ve alguna pelicula con la hermana
de Disney y ahora esta con la navidad asique ve todo lo de Papa Noel, perritos, gatitos
de navidad, santa.”

-¢Y musica?

M: “También le encanta escuchar musica como baila. Le gusta mas en el celu, porque
asi ella puede cambiar la cancién y elegir; en cambio en el tele ya depende de
nosotros por el uso del control.”

-4 Y tablet usa?

M: “Usaba, pero como estaba muy viejita la de la hermana, ya no la usa mas.”

48. Durante el juego ¢Hay tecnologias digitales de fondo? (Desde lo Visual/Sonoro: ej.
television o equipo de musica).
M: “Si el tele esta prendido, pero estoy yo haciendo uso del tele y ella esta
simultaneamente jugando con sus juguetes. Usa el tele para ir a dormir mas que nada.
Muy rara vez, cuando ella en su juego te pide por ej. que las mufiecas estan en una
fiesta de piscina y te pide que le pongas musica, ahi si forma parte del juego el sonido
de la tele y las hace bailar.”

49. ;Consideran el tiempo de uso del celular como tiempo de juego, de actividad ludica
del nifio/a? (Considero su percepcion).
M: “No, yo lo veo mas como una distraccion en el momento. Osea lo recurre porque
sabe que yo estoy cocinando, o simplemente quiere un ratito el teléfono y se lo doy
en ese momento. Pero no es que sea parte del juego de ella el celular. ”

XIIL. En relacién al juego:

50. ¢A qué juega habitualmente? (; Como? ;Con quién? ;Y a que mas juega? ;coémo?)
M: “Otro juego puede ser lo que saben pasar en la tele, lo copia por €j. el programa
de La Voz, entonces le dice a la hermana que haga de jurado , si le gusta tiene que
girar la silla y ella es la cantante. Con su hermana (10 afios) juega la mayoria de las
veces. También juega a la maestra, como va a salita de 4 le gusta ese juego, pone las
sillas como en hilera, simula el aula, pone mufecos que son los alumnos y ella siempre
quiere ser la maestra o la mama. La hermana también es alumna y juegan. Y le cuesta
mucho cambiar el rol con la hermana cuando se lo pide.

Juegan a que el piso es lava, busca trepar, saltar en almohadones, sillas, sillén; por
ahi tira un mufeco y dice -hay te caiste, te quemaste, te perdiste- a veces juega con
la hermana y a veces sola ese juego.”

-¢ Las mascotas forman parte del juego?

M: “Si un montén de veces el perro y el gato también forma parte de sus juegos. El
gato cuando esta dormido, porque si no se escapa, juegan como si fuera su bebé. Y
el perro siempre esta presente, lo sientan, lo pintan, lo disfrazan, le ponen cosas, lo
usan de transporte también, siempre es algo el perro en el juego: como el ladrén, el
monstruo, etc.”

51. ¢Cuales son los tiempos de juego en su hogar? ;En qué momento del dia se dan
habitualmente? ;Por qué? ;Con quienes? (ej.: mafana, medio dia, siesta, tarde,
noche)

M: “En la mafana no. Generalmente juega el ratito antes de almorzar, mientras yo
hago la comida. A veces esta con el celular y si no busca algo para jugar. Y en la tarde
también juega un montén, porque va en la siesta al jardin (14 hs a 17 hs). Suele darle
continuidad en la casa a juegos que jugé en el jardin, por ej. juego con arena, masa,
etc. Por ahi no le entendemos la actividad, ella se frustra y le tratamos de dar otras
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opciones si no tenemos ese material en ese momento o a veces solo dejamos que se

le pase el enojo.”

-En relacién a las emociones en el juego (Adrenalina, enojo, frustracion,
alegria...)¢ Como las acompafas?

M: “Muchas veces las escucho, le pregunto ;Por qué llora, por qué se enojo, qué
paso? y por lo general son las peleas con la hermana que en el juego tienen desacuerdos. Y a
veces cuando para mi es una tontera, la ignoro, dejo que se le pase y listo; porque también es
mucho lidiar con la hermana, hay que mediar entre las dos.”

XIV. En relacién a la familia:

52. ;Qué aspectos conocen sobre el juego de los nifios/as? ¢ Tiene conocimientos sobre

temas, conceptos, autores relacionados al juego? (Autorrepresentaciones del juego
de los padres)
M: “Si, he leido bastante y lo he aplicado en mis dos nifias. Soy muy de que ellas
elijan a qué jugar o ver que proponen primero y que sean mas libres en ese sentido,
me gusta el juego libre. Igual estoy en dos etapas distintas con mis hijas, porque la
mas chica esta con el juego simbdlico y con la hermana mas juegos de mesa, cartas;
y por ahi Lara no los entiende y vamos mediando por €. mientras estamos jugando al
Monopolio con la mas grande con la chiquitita estamos haciendo pulseras.
Generamos dos juegos simultaneos segun sus necesidades y gustos. O tratamos de
explicarle y que participe por €j. tirando el dado o carta del juego de mesa.”

53. ¢Existen momentos de juego compartidos con los adultos del hogar? Nombrar
algunos ejemplos.
M: “Con la mas grande siento que como éramos las dos, me prendia mucho mas en
el juego, tenia mas tiempo. Pero por ahi con Lara, lo hace mas su hermana a eso.
Buscan las dos, intentan, imaginan cosas, buscan estrategias para jugar, se
acompafian mas entre ellas. Yo a veces participo y otras veces no.
Juegos de mesa, juegos de peluqueria, de la mamay el pap3, la veterinaria, a cocinar,
la doctora, la maestra, concursos de cantantes, bailarinas.
Generalmente participo yo de los juegos mas que el papa. En los juegos simbdlicos
mas yo y el papa puede sumarse mas en los de mesa.”

54. ;Qué aspectos se tienen en cuenta para los espacios de juego? (por ej. seguridad,
aprendizajes, organizacion, limpieza, etc.)
M: “La organizacion del espacio, por la casa que es chica. Siempre busque en las
casas donde vivi, alquilamos, el espacio de juego, que sea seguro y limpio
principalmente, bien higienizado.
Y me gusta mucho por una cuestién de tranquilidad dentro de casa, aunque a ellas
les gusta estar afuera, pero a mi no me gusta mucho porque donde vivo yo hay mucha
tierra, viento, estan los bichos. Capas que, si tuviese un espacio verde, como un patio
con pasto, estaria bueno, me gustaria, pero siempre busco espacios dentro de casa
en este caso. El rincon de juego, aunque sea una esquina de la habitacién o del
comedor pero que exista ese espacio. Me siento mas segura que estén adentro de
casa.”

XV. En relacién con los nifios protagonistas del juego:

55. ¢Hay momentos de juego de ellos solitos en el hogar? ;Cuales? ;Con qué? ;Donde?
Nombrar algunos ejemplos. (Analisis: momentos de juego autonomo, sin la
intervencion de los adultos).
M: “Si, bueno como habiamos dicho al principio en habitacion, alfombra. Justo en esa parte tiene una casita
de madera de mufiecas, entonces ahi tiene todos sus bebés, barbies. Lo que pasa con ella por ahi es que
quiere cambiar de juego porque enseguida se aburre. Es un ratito, no es mucho el tiempo, a no ser que este
muy entretenida, y asi busca otra opcién de juego. Por lo general va cambiando rapido de un juego a otro,
sobre todo cuando esta solita, varia los juegos. Cuando juega con la hermana es mas largo el tiempo de juego,
a parte la hermana al ser mas grande se le ocurren cosas, inventan y la guia.

Y en la parte del living juega bastante también.”
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ANEXO 6:

Autorizaciones de las familias:

ANEXO 7:

Link de videos seleccionados de cada nifo para la investigacion:
https://drive.google.com/drive/u/1/folders/1zXzUjA4yYdynfbJoaUg0zk5DTBKOndVc
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